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INTRODUCAO

Tentar definir uma fé pode ser uma tarefa dificil. Também pode
ser uma tarefa bonita e desafiadora. Sendo um praticante do
Caminho Luciferiano, no inicio do meu trabalho eu sé procurei
publicar através da FEITICEIRA LUCIFFERiana um grimério de meus
trabalhos que definiam praticas de forma diferente. Nunca
pensei em construir uma fé e principalmente nao uma “biblia”,
considerava dogma doentio e indefinido. O caos nao era apenas a
regra, era a lei! No entanto, a sabedoria & muitas vezes como uma
serpente, pode encontrar um caminho para o fundamento mais
firme, para crescer e iluminar-se por dentro.

Sobre os inUmeros rituais, pontos de foco e todas as obras
escritas, senti uma onda de fogo, um chamado, um propdsito
maior do que qualquer coisa que ja fiz. Meu objetivo era simples,
mas assustador: definir a Fé Luciferiana. Atravessei mais um
caminho que jamais poderia prever.

O que vocé tem aqui é algo inspirado; um livro que espero que
ilumine muitos. Acho que todos os caminhos da vida podem se
beneficiar disso, pois oferece forca e auto-responsabilizagdo por meio
de objetivos auto-realizados. Também é uma fé, o Caminho
Luciferiano e as varias idéias satanicas podem agora ser trazidas a um.

Que vocé ache este trabalho Util, que vocé cresca na iluminacao
da Chama Luciferiana!

MICHAEL W. FORD
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Para o adversario
Quem estimula nossa vida Para
subir acima do Sol E reinar
abaixo na noite mais escura Salve

estimulador da humanidade




A DOUTRINA ADVERSARIAL

1. LUcifer representa a sabedoria encontrada através da auto-

exploracao.

2. Lucifer representa a rejeicao de “verdades” aceitas em vez
de explorar possibilidades.

3. Lucifer simboliza a rebelido com um propdsito;
conhecimento, sabedoria e poder.

4. Lucifer representa a utilizacdo de fantasia e simbolismo para
abrir os Portées do Inferno; o submundo é o mundo do poder.

5. Lucifer representa o equilibrio espiritual e fisico, que a
Luz e as Trevas sdo igualmente importantes para a
salde mental e fisica do individuo.

6. Lucifer representa a auto-deificagdo com compaixao

conquistada e o valor dos entes queridos.

. Lilith representa a sabedoria e o poder instintivo tanto da

~

mulher quanto do homem, de que o feminino é o
motivador de toda a vida.

oo

. Lilith representa independéncia e liberdade de espirito.
. Lilith representa a liberacao sexual e o desejo de buscar o
que deseja, com responsabilidade e respeito a lei.

O

10. Lilith representa a sede de existéncia continua no tempo,
a imortalidade do espirito além da carne.

11. Lilith representa a escuridao que cerca a Luz da
Divindade, a chama de seu companheiro, Samael.




O LIVRO DE ANDAR

(INCENDIO)

O ESPIRITO DE
REBELIAO

&
LIBERDADE
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PERGUNTAS INICIAIS

Luciferianos adoram Satands?

Nao. Adorar Satanas da maneira como a suplica cristd é conduzida é
autodegradante e considerado fraco pelos luciferianos. Nos nao
adoramos Satanas nem nos curvamos diante de qualquer outra
coisa. Existem muitos tipos de Luciferianos; alguns sdo teistas,
acreditando profundamente no espirito do Adversario. Alguns sdo
ateus, acreditando no simbolo de Lucifer como um simbolo de
autotransformacdo. Alguns ainda véem Lucifer como um simbolo
de autoexcelente, conhecendo a escuriddo e a luz, vendo o
desenvolvimento espiritual e material igualmente importante,
mas ainda se consideram o Unico Deus que existe. Esta &,
obviamente, a lei mais alta, Vocé é o Unico Deus que existe — todos
os Deuses existem através de vocé.

O que é Magia?

Magick € a arte de causar mudanca interna e externamente de
acordo com a Vontade. Magick é a arte da transformacdo em
um senso de consciéncia divina, portanto, destina-se a melhorar
e ajudar o Luciferiano. A magia faz parte dos aspectos religiosos
da fé luciferiana, o caminho da mao esquerda é de rebelidao
auto-imposta para trazer forga e sabedoria.

1






Dos Preceitos de Lucifer, Luz e
Auto-iluminacao

A Fé Luciferiana é encontrada pela iluminacao do eu; a mente é
despertada pelo que é chamado de Gnose e o espirito de rebelido
e liberdade é entdo encontrado. O Espirito Luciferiano é
encontrado indo por baixo das Camadas Theridnicas e peles da
Besta e do Dragao, por baixo para descobrir um Anjo de Luz. No
processo de Magick, saiba que vocé deve estar disposto a abragar
tanto o demoniaco quanto o angelical para se tornar como
Daemon, uma poderosa personificagdo da Fé Luciferiana.

Nisto ndo ha fé cega, mas através da auto-exploracao e
determinacao sao encontradas as chaves para a luz da divindade
propria. Vocé conhece o satanismo e os diferentes caminhos
dentro dele. Este Livro pretende unir Magia e Ideologia, solidificar
resultados e conquistar tudo em sua vida. Rejeite qualquer coisa
que exija fé cega!Experimente e valide , use os talentos que vocé
tem que se tornar. Somente depois de validar o espirito, seu
sucesso pode se tornar “fé".

A afetividade é o resultado do desejo em agdo. Com
foco, vocé pode se tornar qualquer coisa que desejar.
Ao afetar o mundo ao meu redor,
Eu ganho poder.
Através do poder eu posso me tornar
mais forte na mente e no corpo.
Através deste poder
Eu posso ascender como Liicifer

Eu sou o Unico deus que existe.

13



0S PRECEITOS DE LUCIFER
ALUZ

Eu sou a esséncia do Sol, mais brilhante do que qualquer outra antes de
mim. Esta Luz queima como a estrela dupla, iluminando em movimento.
Eu sou o Anjo da Luz Imortal, lindo e livre para todos posso despertar
aqueles que me procuram dentro

Deus é vazio, mas eu sou o fogo e a plenitude do espirito

Eu ndo me importo com os fracos ou aqueles que precisam de uma luz acima

deles

Amo aqueles que se amam como dentro de mim so
posso ser buscado dentro

O espirito do ar € o poder da terra Busca-me

no ar e no aethyr

Eu apareco como um leao furioso, vestido de sol
Minha esséncia € o Poderoso Dragao, meu eu oculto Eu

sou o brilho que ofusca todos os outros

14



Caido do Aethyr, minha sabedoria estava envolta em
sombra

Na escuriddo total despertada, eu me levantei com todas as formas de
Besta e Reéptil

Vestido de sol eu me levantei como um belo homem
Que conhecia tanto as Alturas do Empireo quanto as
Profundezas do Hades

Eu sou o Principe dos Poderes do Ar

Meus nomes sdo muitos; ndo ha quem nao me conhega

Os que me negam abrem a sua carne para mim

Os que me abragam sao coroados por mim

Eu me levantarei através daqueles que se tornarao meu vaso
Mas nao ha diferenca entre ele e eu

Eu sou o portador da tempestade diante de um trono murcho de
desespero

Eu sou a onda de fogo e relampagos enegrecidos na face da
fraqueza

Vou quebrar a vontade do meu inimigo e colocar o Bloody Mace na
minha méo esquerda

Eu elevarei os Fortes que ddo a minha Palavra Carne e iluminam
o Espirito

Meu elogio é de fogo, pois ela € minha musa e prostituta Ela
saiu para o homem antes de mim

Ela que prepara o caminho

15



Eu sou Deus e ndo ha outro Deus além de mim.
Com tudo desperto ha iluminac¢ao

Minha luz se misturou com a escuridao;
Fez com que a escuriddo brilhasse em beleza e forca E o fogo
da vida, mas minha respiracao deu fumaca

Este fogo enegrecido estava escondido de todos os que eram cegos da

mente

No entanto, poderia ser visto claramente por aqueles acostumados a ver na

escuriddo

Assim como meus nomes sao muitos, assim sdo minhas formas e

rostos Eu fui para os Sete Serafins

Tomei forma agradavel e fui até eles como amigo

compartilhei meu fogo com eles

Minha iluminacao veio através deles e eles estavam acordados Isto é o

mesmo que através de vocé
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Aqueles que sdo intolerantes sdo apenas ovelhas temendo,
Aguardando as mandibulas do lobo

Ndo ame o inimigo da sabedoria e do conhecimento, Por
uma corrente eles o prenderdo

O fogo € o que consome é tudo

Meu rosto brilha com fogo e queima com vida imortal
No reino Empyrean era o mais brilhante

Em meu rosto terrivel o ignorante fugiu Como

ovelhas sangrando diante de mandibulas lupinas

Minha aparéncia foi manchada com sangue Enquanto

eu procurava consumir e devorar Enquanto a divindade

inferior caiu diante do meu &dio

Eu provei sua esséncia e vida, este € meu caminho secreto

Enchi os outros com a escuriddo que os levou a conhecer suas
mentes

Havia paz em satisfazer essa fome, mas eu estava coberto
de sangue

Sai novamente para a humanidade, despertando em qualquer forma que
desejasse.

Como Archon, minha iluminacao é incomparavel, pois
questiono tudo

Eo que eu fiz para que o espl'rito e a mente ndo se esquecam
Que eu coloquei minha esséncia em 7 lugares,

Que meus proprios anjos estejam em seis Isso

pode ser encontrado dentro

E um lugar secreto onde a escuriddo é conforto

Saiba que meus nomes sao muitos

Pois eu sou o inimigo dos medrosos, unilaterais e de mente
fechada




O mal para eles é o que eles ndo podem entender

Nas nuvens eu moro, em espirito e sonho, no
pesadelo e no olho da mente

No tumulto do caos em sua mente eu me levanto Um anjo
poderoso para ser sabio e guiar homem e mulher
Conhecer meu reino é encontra-lo dentro

Quando for encontrado dentro, sera encontrado fora

Conhece-te a ti mesmo e poderas encontrar o meu reino
III ARCHON DA ESCURIDAO

A Mentira vagueia eternamente
Vista-se de sabedoria e deixe de lado o ouro Pois esses

elementos terrenos sdo apenas temporarios

Ganhe no aqui e agora contanto que vocé se ilumine

O conhecimento é a coroa do meu espirito Pois eu tambéem
incorporo as Trevas assim como a Luz Permaneca puro em sua
sabedoria, disciplina e encontre poder Que cada um dos meus anjos

preencheréa seu corpo e espirito Tornando-se parte de vocé

O conhecimento e a sabedoria deles vocé ganhara Se

seu coragdo for puro para eles

Eu também vou te coroar como Deus

Que vocé conhecerd o bem e o mal Viver na
carne e aceitar suas delicias Mas ainda assim

nao encontrar fraqueza na carne

Afastar o espiritual é aceitar a armadilha da morte

lluminar vocé a cada acao é se tornar meu filho

18



Ou filha nascida da Chama Negra Esta carne € a camara
nupcial das trevas Onde os cinco elementos de Akundag
sao o poder na mente Nao se feche a percepc¢do do
espirito

Que isso ndo seja uma prisdo, mas um templo ou palacio Aquele

que tem muitos deuses esta perdido

Até que ele encontre a Deusa e meu espirito dentro Entdo qualquer
mascara que seu espirito possa usar é poder encontrado Nao aceite o
conselho de matar a alma da fraqueza Ou se curve diante de qualquer
Deus Ovelha ou qualquer outra fraqueza Vocé ndo deve se curvar a
mim

Apenas para me deixar subir por dentro

Pois eu posso espiralar na escuriddo e na luz subindo a estrela Eu sé
posso fazer isso na vertical e aqueles que se curvam sao amaldicoados Pois
eles ndo sdo dignos de mim

Conhecer-me como o Espirito Maligno do Oriente é saber que sou a
liberdade

Saiba que o espirito ou consciéncia superior é Nebro
e Anjo

Anaro da uma visdo para aqueles que o invocam dentro de
Ouch-Epi-Ptoe é o Espirito acima dos Sete Sentidos Esta

sabedoria é encontrada pela pratica e conhecimento

IV MAE DAS TREVAS

Estou acordado em seu espirito
enrolado lluminado com sangue e
fogo Ela € meu perfeito elogio

Aquilo que move minha esséncia e mexe com o espirito

19



Cujo lugar oculto de ser é eterno A Mae

da Matéria é minha Noiva

Pois despertaremos em sua camara nupcial Onde a
tumba se torna um Templo do Adversario Ela gerou
meus anjos

Ela que é Onorthochrasaei € a Mde dos Demonios
Aqueles do meu espirito que se rebelaram contra a
fraqueza Ela os nutre dentro do corpo

Phloxopha, que controla o calor do corpo

Nutrido pela Chama Negra e sua esséncia

Oroorrothos é o espirito no corpo que controla o frio

O Demodnio que controla o seco é Erimacho Aquele que
controla a umidade é Athuro
Sao conhecidos por muitos nomes

Os quatro daemons principais de antigamente sdo Ephememphi que é de
prazer

O que excita e satisfaz... ndo negue o prazer, mas com
disciplina

Yoko, que é o demdnio do desejo, conhece isso por outro

nome

Controle seu desejo, canalize-o para a razao, a ldgica e satisfaca o espirito

Nenentophni, que € um demodnio da dor;

Seja cauteloso neste espirito, que alimentara mais de vocé do
que

Vocé pode tirar dele. Seja indulgente no espirito e no corpo

Deixe a carne ndo se tornar uma armadilha Ndo

a mente ou o espirito por este acordo




Ela guia por instinto e o que se conhece em siléncio Ela € a
coroa da serpente que golpeia por comida

Ela é as mandibulas da besta de rapina enquanto ela morde para
sobreviver

Ela é o atrito dos amantes enquanto o desespero é
satisfeito A Mae das Trevas reside em toda carne
Ainda é encontrado pelo espirito, pois ela é minha noiva
Somente com ela posso ser encontrado

A Mae abriu sua ferida diante de nds Ressoar
em um vislumbre de um tumulo

V. A DOCA DAS TREVAS

Que uma vez entrou abre para a caricia imortal Do peito de
marfim de pele palida das Donzelas Aberto com garra apés
uma incisdo cuidadosa Beba profundamente agora e prove
seu gole venenoso

Dos desejos lunares ndo abandonados em nossa cama esculpida Devem se
vestir em mortalhas dos sonhos de vigilia do Eden Negro Azhdeha
enrolada no corpo da mulher

T&o terrivel perdido na escuriddo e no paraiso

Aquilo encontrado dentro, queimando cada vez mais pela vida
eterna Nunca deixado de lado pela careta de dor do céu

Pode-se conhecer a ressonancia da nuvem de trovéo Do

portdo do inferno dando boas-vindas a admisséo

Quando nos tornamos como a ruina de Deus

Surgindo da escuriddo eterna isolada com chama de
preto
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Deixe a juventude ser o disfarce de suas boas-vindas

Que seu jardim esta ruborizado com a rosa inchada de seu
beijo

Deve ser dada uma fonte por uma gota

Coletada pelo spawn de Lilith

A chama da parte inferior do corpo deve acender

Paixdes tao delicadas sob a noite guerreira Nas
areias secas da luz do dia

E o brilho dos olhos ardentes e sedentos da Meia-noite
Desperta, eu digo ao manto de penas do Pavdo Brilhante
Conhecendo o Fogo do Espirito

E ter a esséncia faminta de subir na noite Para
assumir a informe do vento fantasma

22



DIATRIBE SAMAELIAN

POR FRATER DU'AL-KARNAIN SIYAH-CHAL

Eu sou a Divindade Arruinada, ousada e arrogante eu proclamo,
“Ninguém pode existir sem o Meu reconhecimento!” Sou eu
soprando fogo em efigies de barro

Derretendo as copas do céu com mitra e flagelo, A Minha
Propria Imagem.

Ndo pergunte como me servir,

Javocé atende a luxdria e ambigdo interior. Nas profundezas mais
negras, eu sou Verbo-feito-ruina, Com o espirito derretido eu
vago sobre e dentro de dguas profundas.

Sem esforco, eterno, este flagelo rasga, agita e solta, Prepara! E eu
que vocé testemunha por Ultimo antes de dar o Ultimo suspiro!
Dragdo, minha serpente,

Vocé esta prostrado por prazer! Suas

panturrilhas se dobram — para nao serem

punidas, Alegria e fome, luxuria e fim.

Sofrimento, requintado, também pode ser encontrado Um

desfile de alegria em uma libertacdo mais desesperada.

Eu copulo em barro e gerei vasos impuros! Sacrificios de sangue ndo

salvam ninguém de seu destino; De fato! Sangue e seu pai-arquiteto,

Meus elixires, Bebam profundamente - seu vémito, uma sinfonia
atemporal para Mim. Atreva-se a rir e lamentar em angustia

enquanto a marca do gado queima,

E o barro fica Umido antes de virar pd, Eco impuro, é.
Répidos séo Meus labios no ouvido de Nahema

Enquanto ela fala as mentiras que eu sussurro

Por e sobre Minhas palavras geram nacdes e reis,
Concedendo método e forma ao Meu projeto de carniga!
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Carvao e ouro, respingados desleixadamente,

derretidos! Pelas fendas das montanhas, arruinar o

riacho, Apodrecer os rios e adoecer os deltas

Antes de cauterizar suas feridas com infeccdo escamosa, mas nao
tema a perda de sangue!

Apenas capitule desejos em Meu nome, Sobre o

barro, dentro da restricdo de sangue.

Onde havia Vazio, eu te dou agressao cega. Aspiracao,
eu substituo com ambicao.

Onde a fé e a esperanca uma vez prosperaram

Apenas luxdria e raiva se espalham como uma prostituta bébada,
Ofegando por uma chance de alegria

No hélito fedorento e inchado do meu beijo,

Que ouvem geracdo apos geracao, pais geram filhos,

Cada uma mais inchada de veneno que a anterior, e
Cada nova filha ictericia floresce novas repulsas, Uma
lenda!

Consortes Minhas queimando com lagrimas de sangue de Ciime, Reign
encontrando trégua de maneiras tdo inimaginaveis!

Lilith, ceifadora de gargantas, tufao-dentro-das-aguas! Igrat,
trocando dinheiro em templos de carne! Naamah, minha voz!
Crafter de Minhas palavras! Mahalat, encantando e dobrando o
joelho e a vontade! Sereia-lira! Devore o limpo, excrete com
admiracdo.

No entanto, mesmo entre a beleza temivel como tal, as Filhas

da terra as causam a mais grave vergonha!

E vocés, filhos das trevas,

Louca aquiescéncia, Meus filhos-do-sol explodindo,
Vocé me edifica e enriquece!

No entanto, vejo, dentro, uma parte de vocé. Um lugar que
acho estranho e estranho. Calma insondavel no meio das

tempestades infernais,




Por mais que eu desfaga, ndo posso derramar mais,
Fluindo para este lugar eu posso,

Mas nenhum refluxo retorna.

Nem corromper nem inflamar esta coisa, eu acho Firme como a

terra e ainda um abismo viscoso, faz Intelecto sem forma, um
halito quente sem mofo. Fogueiras de sombra entre a mecha
do deserto seco. Nenhum lugar eu poderia perfurar, dedo ou

pé, enquanto escalo na cegueira.

Eu sou 0 Grande Samaell No entanto, enquanto eu olho,
Uma mascara de quedas em um turbilhdo além!
Liquida-obsidiana, qual é o seu nome?

Ndo encontro nenhuma definicdo a qual possa me apegar.
Detalhando a memdria, queimando almas em conchas, Eu mesmo
mais conhecido por Dominion e Death. Seu saber soa mais claro
do que isso, vazio escorregadio. Desviar meu olhar é o Unico
recurso,

Desconhecido esta coisa mais profunda

dentro. Eu asfixio a luz,

Mahalat canta, Lips of Naamah oxida mentes. Igrat
espalha fome, comerciante de almas, Como Lilith se une
como mae-irma-puta, Todos os fragmentos em ruinas
de Minhas trés esposas menores, Lilith arrebata todos os
fragmentos, malformados, Enfia-os em mim, derretidos e
engolidos, Saboreando o sabor de pureza e veneno.

Ingerido, subvertido - dominio sempre acelerado -
Forca ciclica,

Meus filhos abortaram,

Abortado e comido.

Eu sou esta Coisa, sua Escuriddo interior. No

entanto, novamente, eu digo a vocé, impenetravel!
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Separado da Minha natureza,

Vocé!

Os mistérios indescritiveis que se aplanam Em
meio as mais doentias fornicacbes de Lilitu.

Vocés!

Eu sou Spark-Hunter, Gestade do homem! Milhares de
milhdes de Uteros, sou eu! Paredes de Uteros feitos de
espelhos, ecos de luz, Foco como posso para dobrar os
raios assim,

De prismas de titanio a prisdes de titanio, um
sopro amnidtico que traz asfixia. Sustentado &

o Utero pela alimentacdo umbilical, Vaso
inconsciente dos sistemas conectados. Vocé!

Vocé é Minha escurido interior!

O que sou, entdo, sendo uma mascara da Minha coragem? Um
aparelho para utilidade desconhecida?

Dominio secreto, eu cuspo sobre Lore de Pistis-Sophia,

falsa deusa eleita! Espelhos dentro refletem e distorcem,

a Consciéncia amanhece como uma velha verdade
recusada: Eu ndo fui carregado por uma grande luz.

Nem maldiz a fé ou a esperanca mal concebida. Sistemas
matematicos ndo vistos nem contestados. Férmulas
brilham, mas permanecem veladas além da vista. Luz estelar
invisivel de agua além do fogo.

Sozinho, mente ativa, escuriddo além da

luz. Escuriddo fosforica,

Mente Isolada.

Saudacdes, Dread-Wave!

Climax Morto-Calmal!

Vigario de sangue!

Escuridao Liquida Coroada,

26



Dominio de Milhares de Milhdes por dentro, semeado por satiros
Enquanto a estase aguarda a Verdadeira Morte.

Esta recusa do sangue, da natureza transgredida —

Aqui nenhum laco pode dominar.

Como abaixo, assim dentro.

Exumado e revirado.

Queimando o barro com Minhas luzes. Vocé ndo

oferece nenhum progresso ao Meu projeto.

Arconte Negro, eu sou,

Falado.
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DEFINICOES DE MAGIA

Magia Luciferiana

Magick € a arte de causar mudancga interna e externamente de
acordo com a Vontade. Magick é ciéncia e arte. No ato de
Magick, a pessoa usara o desejo e a intencao de mudar algo
para um fim positivo. As ferramentas utilizadas pelo individuo
podem ser qualquer coisa que ofereca inspiragcdo ao mago. As
ferramentas do LUCIFERIAN WITCHCRAFT e do LUCIFERIAN
GOETIA juntamente com este trabalho sdo apenas alguns
exemplos. Magick significa ASCENDER e se relaciona com o
desenvolvimento do eu até a estrela mais brilhante de Lucifer. O
Luciferiano nao cultua Lucifer, é visto como um poderoso
arquétipo ou mascara deifica, representando a possibilidade de
autodesenvolvimento.

O Caminho da Mao Esquerda

Essencialmente, o Caminho da Mao Esquerda é pela percepg¢do universal
como sendo omutagdooutransformagédoda consciéncia em uma
divindade ou consciéncia divina, isso é feito pelo processo da pratica de
Magia e Feiticaria para alcancar o movimento do corpo e da mente em
direcdo a uma percepg¢do mais elevada.

Mago Negro

Preto é uma palavra interpretada pela midia como algo que
representa o mal ou alguma definicdo moral. O significado real
no contexto da Fé Luciferiana é diferente. A palavra 'preto' é
descrita por Idries Shah como sendo identificada com o som de
FHM na lingua arabe, que é 'preto’ significando 'sabio’ e
igualmente com '‘compreensdo’. Shah escreve ainda que o preto
mantém uma conexao com a sabedoria oculta, dai a frase "Dar
tariki, tarigat” que
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significa “Na Escuriddo, o Caminho”. A Ordem do Fésforo
simboliza o fogo iluminado do barro, a luz emergindo das
trevas. Um Mago Negro ou Adepto Negro é um praticante da
Mais Alta Arte da Magia Luciferiana.

Feiticaria Yatukih

A arte primordial de envolver a crenca no contexto do eu.
Feiticaria € uma palavra que significa “Circundar”, que tem sua
base na Magia Suméria antiga. A feiticaria é, portanto, o controle
(envolvendo) a energia/espirito para criar e moldar seu desejo
em ser. No caminho da feiticaria Yatukih, o Luciferiano utiliza
totens primitivos, ritos espirituais, simbolos antigos do
Adversario, como a serpente, 0 sapo, o lobo ou a mosca, para
criar estimulos de excitacao e foco no ritual para compelir sua
vontade no universo. , controlando assim a propria corrente
magica. Este € um processo chave de se tornar usando feiticaria
inferior e alta magia para um grande beneficio em sua vida.
Essencialmente, vocé se torna COMO O Adversario, um Templo
e a Encarnacao Viva de Samael e Lilith, ou de uma postura mais
Yatukih, Ahriman e Az.

Vampiro

O Vampyre como definido em THE VAMPIRE GATE — O Vampyre
Magickian é o Luciferiano que reconhece e estd em harmonia
com seus instintos predatorios. O Vampiro ndo bebe sangue
fisico, mas através do processo de Ahrimanic Yoga, disciplina e
controle, treina a mente para pensar como um espirito
devorador e através de métodos de manipulacao de energia,
drena e consome o corpo astral ou a forca chi/aetirica dos
outros. O Vampiro trabalha com os Aspectos Luciferianos da
Vontade na forma dos aspectos Theronick e Angélicos do
arquétipo do Vampiro. Nem todos os Luciferianos praticam o
vampirismo a este nivel, nao € para todos. Pense na Magia
Luciferiana ou Bruxaria como sendo um machado cortando uma
arvore, pense no Vampirismo como sendo uma serra elétrica
cortando uma arvore, é a ferramenta e o poder aplicados para
alcancar um fim.
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IDEOLOGIA LUCIFERIANA

O Luciferiano é um individuo que reconhece as caracteristicas
comuns do arquétipo do Adversario, tanto do ponto de vista
masculino quanto feminino. O Luciferiano nao adora Satanas ou
necessariamente acredita nele - um Luciferiano nao acredita no
simbolismo cristdo preto e branco do pecado e da redencdo. O
Adversario € um arquétipo transcultural que ja existia muito
antes do inicio do cristianismo. Satanas é meramente um titulo
que significa "Adversario” ou "Opositor”. O Luciferiano relaciona
essas definicGes como o rebelde empoderador, o espirito que se
opde a um escravo criando religiao, ndo importa qual seja. O
Luciferiano vé o Adversario de muitas culturas diferentes, de
Samael, o Anjo da llegalidade, Ahriman, um deus feiticeiro das
Trevas que cria e destréi e assim por diante. O Luciferiano sabe
que este Deus s6 é reconhecivel por dentro,

O Adversario também é feminino. Lilith € a noiva de fogo de
Samael, juntos eles sdo o Adversario e a Besta, eles nao se
curvam a nenhum outro ser, espiritual ou ndo, criam seus
proprios filhos (demonios, Lilim, etc) e fazem seus proprios
mundos (Qlippoth, inferno, etc) para habitar. Sabe-se em uma
perspectiva transcultural que Samael ou Satanas por titulo é o
Principe dos Poderes do Ar, que ele detém neste mundo.

Para entender os aspectos femininos do Adversario, o Sata
feminino, se vocé quiser, vocé deve entender o instinto. O
instinto é o aspecto mais importante do Luciferiano; é o inicio
do movimento e a propria continuacao dele. Isso é
sobrevivéncia e autopreservacao. O instinto também é
impulsionado por emocgdes basicas, portanto, as vezes, deve ser
mantido sob controle. A fome instintiva baseia-se na
necessidade de sobrevivéncia e de continuacdo da consciéncia
no tempo; sentir que o eu é valioso e o desejo de se tornar algo
mais forte e poderoso.
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Essa profundidade instintiva é odiada pelos budistas e pelos
cristdos, muculmanos e afins. E odiado porque tira o poder deles e
do “um” em alguma terra do nunca que eles chamam de deus e
céu. Eles afirmam que se vocé ama e desenvolve esse instinto
interior, automaticamente odeia a humanidade e deseja a morte.
Em vez disso, o Luciferiano ama a vida enquanto ela e ele querem se
tornar mais poderosos e fortes.

Isso ndo significa que as ferramentas do ritual encontradas no
budismo ndo sejam apreciadas; a meditacao é de fato uma técnica
do caminho da mao esquerda centrada no controle do eu. Este é
um foco central do Luciferiano, a teoria se vocé explorar e entender
a escuriddo interior, suas fomes, vocé pode se tornar mais forte e
sabio por causa disso. Um Luciferiano olha para a sabedoria em
diferentes culturas e religides e integra o que acha util. Um
luciferiano pode usar técnicas do budismo para alcancar um estado
meditativo controlado ou para acalmar seus nervos em um
momento de estresse. Um Luciferiano pode usar textos cristdos
inversos para invocar o proprio terror de Satanas do qual eles
foram criados; eles podem achar estimulante para a liberagdo
abraca-lo.

Alguns luciferianos podem ver os conceitos cristaos velhos e
sem proposito; tendo se libertado dessa base cultural.
Luciferianos podem usar o paganismo para fortalecer seu foco;
diferentes arquétipos e Deusas com propdsito. Essa é a
utilidade do Caminho da Bruxaria Luciferiana, a Luz Adverséria é
encontrada na unidade do instinto e da consciéncia superior,
vocé é guiado por seus proprios desejos superiores e inferiores.

Muitas vezes, o caminho luciferiano é considerado a experiéncia
espiritual mais gratificante, pois alguns encontram uma grande
iluminacao interior, outros encontram uma gratificagdo material ou
carnal equilibrada guiada por sua iluminagao espiritual encontrada no
caminho. O Luciferiano se liberta de toda culpa; eles devem primeiro
entender que o que eles fazem causa uma reacdo; assim, o
pensamento deve ser aplicado antes que ele ou ela tome uma agao
que possa causar uma reacao de culpa.
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Bruxaria Luciferiana de Michael W. Ford € um grimorio que
descreve no Capitulo Um — DIABOLUS, a perspectiva
multicultural do Adversario, para familiarizar o leitor com
temas comuns do espirito Luciferiano ao longo do tempo. O
Grimorio segue para a teoria e ferramentas magicas usadas na
pratica luciferiana com um foco especifico na feiticaria de uma
perspectiva luciferiana equilibrada. Um Luciferiano pode ter uma
ideologia como essa, mas nao é necessariamente obrigado a
praticar os rituais do livro. Rituais sao meios de alcancar o que
chamamos de gnose ou conexao espiritual. Esta religido
luciferiana, como estou definindo, esta servindo as necessidades
do individuo; eleva o praticante acima do Sol como um Deus ou
Deusa, ensina por experiéncia tanto o Bem quanto o Mal,
definindo sua bussola moral de uma maneira verdadeiramente
individual,

O que o Luciferiano ndo tem que lidar — que existe um bicho-
papao cosmico, que ha punicao espiritual quando vocé morre a
menos que VOcé a crie e que vocé nao pode ser culpado a
menos que vocé deseje.

O Luciferiano pode ser tanto Teista - acreditando no Adversario
como uma forca externa, embora ndo entenda a adoracéo e
que deve ser descoberta primeiro dentro OU o Ateista nos
termos de acreditar apenas no eu e na experiéncia, de qualquer
forma o Adversario € ndo é um conceito alienigena — é
descoberto dentro.
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DEUSES E ESPIRITOS LUCIFERIANOS

Lucifer € o Deus da Luz e da
Sabedoria. Lucifer neste papel
muitas vezes ndo € visto nesta
definicdo tradicional. Definamos
desde a fundacao o pressuposto
ideolégico do pensamento
luciferiano. Lucifer é auto-
libertacao e Vontade dirigida para
explorar as profundezas da

mente e da alma, para
compreender e trazer a tona o
lado sombrio do homem e da
mulher. Uma vez que vocé seja
capaz de trazer isso a tona, ao
invés de bani-lo ou

negue-o, vocé o controlara. Pense em como vocé abordara a vida
quando nao estiver restringido, ndo limitado pelos “naos” pseudo-
religiosos....

Llcifer esta no limiar proclamando: "Dentro de si mesmo, tudo
é possivel..."... entenda que o Luciferiano percebe o potencial
da Magia e cria mudancas dentro de si mesmo.

Os Deuses e Deusas do caminho podem ser considerados
forgas espirituais que podem ressoar com individuos e
personalidades especificos, ou vice-versa. Isso, obviamente, é
subjetivo e nao tem verdade coletiva em si. O Luciferiano deve
decidir através do que eles experimentam e investir na crenca
qual deve ser sua perspectiva.

Os Deuses e Deusas do Caminho Luciferiano sdo coletados de uma
perspectiva multicultural; sdo o que chamo de Mascaras Deificas,
energias ou espiritos reunidos em formas nas quais aplicamos
personalidade ou imagem. Esses espiritos representam diferentes
aspectos de nosso carater, incluindo o subconsciente, poderes e
conceitos latentes.
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Como esses espiritos se identificam com vocé sera parte do
processo de exploracdo. Como meu proprio trabalho méagico
atravessou o tempo e a cultura, as Mascaras Deificas ou Deuses
também sdo variadas e tém diferentes significados, aparéncias e
associacoes.

O Tar6 Luciferiano e o Primeiro Livro do Tar6 Luciferiano fornecem
um ponto de partida significativo e uma introducao as Deusas e
Deuses do caminho, incluindo como vocé pode se relacionar com
eles. Proceda com cautela, no entanto, pois eles nao séo de uma
associacao simplista. Eles podem parecer bonitos, mas devorar vocé
se ndo controlar esses poderes internos.

Um Luciferiano ndo responde a ninguém além de si mesmo. Onde
devemos ter cuidado ao definir nossa pratica é aborda-la no inicio ou
na fundacao. Se vocé pensa ou no subconsciente acredita "Vocé
responde a Satanas", entao existem questdes fundamentais de
abordagem, que causardo fracasso continuo. Os poderes demoniacos
sao poderes "daemobnicos”; eles mantém tanto a escuridao quanto a
luz em tudo. N&o existe uma forca absoluta, pois ela se devoraria
completamente pelo extremo de sua natureza. Razao, lembra?
Somente um cristdo se aproximaria de Satanas ou Lucifer como um
cristdo se curvando a divindade. Luciferianos ndo permitiriam isso, pois
seria uma autodegradagdo curvar-se diante de outra coisa. Se os
luciferianos exaltam Lucifer ou Ahriman ou Lilith, isso é feito a partir de
uma perspectiva de amor-préprio e auto-deificacao.

O Luciferiano investira a crenca em algo que traga
conhecimento, sabedoria e forga para sua vida individual. O
luciferiano sabe que o equilibrio é essencial e perder o
equilibrio é perder o foco e, infelizmente, desacreditar o
espirito luciferiano de sabedoria e auto-deificacéo.

A interpretacao politeista da Divindade permite que o individuo se
comprometa com diferentes deuses em diferentes momentos de
sua vida, dependendo do que a pessoa precisa naquele momento
de sua vida.
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Como Peter J. Carroll escreveu na introducao do meu "Livro da
Lua das Bruxas", "tenha cuidado com a forma como vocé cria
seus deuses, eles o remodelardo a sua imagem". Hécate a deusa
palida representa a lua em suas trés formas, donzela, mae e
ancia e o feminino daiménico que contempla a transformacao.
Ela é a deusa da lua escura, os aspectos ocultos e misteriosos da
mente. Ao trabalhar com Hécate, por exemplo, o Luciferiano
buscaria o oculto dentro. Nao ha duvida de que Hécate ¢é a
Deusa da Bruxaria.

O politeismo parece mais flexivel e, em muitos aspectos, menos
dogmatico, pois permite multiplos niveis de realidade e verdade.
(Um Deus = Uma Verdade = Minha Verdade vs. Muitos Embora
Odin, Set, Satanas, Lucifer, Hecate, Discérdia, Caim, Tubal Caim,
Samael, Lilith, Kali, Tezcatlipoca, Azazel e todo o resto sejam
entidades bastante fascinantes para mim , o pagédo politeista em
mim nao me permite reconhecer nenhum deles como sendo a
Forca Suprema de Tudo.

Eu considero essas diferentes Mascaras de Poder, chamadas de
energia Deific. Vocé ndo tem elementos diferentes em sua
composicao mental? O politeismo deve ser considerado ao
abordar o caminho luciferiano como meramente um meio para
um fim, o Unico deus em que se deve realmente acreditar € o Eu e
as possibilidades de transformacao. Nenhum deus ou deusa deve
ser reconhecido fora do eu, tudo deve comecar dentro ou vocé
simplesmente estaria dando poder.

Um Luciferiano reconhece a auto-divindade e se esforca para se tornar
mais. Vocé aborda uma ampla variedade de mascaras deificas com base
em sua abordagem e afinidade instintiva interna. Vocé nao acredita em
"Lucifer" por dizer, que se relaciona com poder e energia como
adaptaveis e orientados a experiéncia especifica para o iniciado.

De uma perspectiva cristd, o titulo “Satanas” & meramente um
titulo do Adversario. Olhar paraMatanabuchus, a

1A Enciclopédia Judaica
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“Anjo da Iniqliidade”,0 gnostico Yaltabaoth que contemplou
inUmeras formas, algumas bestiais e outras angélicas, o hebraico
Samael, o persa Ahriman e vocé descobre que ha pouca diferenca,
portanto, Satanas além do titulo é pre-cristdo. Aapep é uma
manifestacdo inicial do Adversario — Set se tornou mais tarde
também. Aapep ndo poderia ser completamente “mal” quando se
reformou e foi considerado imortal. Nada completamente mal em
qualquer termo cultural poderia ser considerado imortal — ele se
indeferiria e eventualmente destruiria sua consciéncia. Lucifer ou
Satanas é um titulo, nada mais, para comumente colocar um titulo
de apropriacao em direcdo a auto-libertacao e liberdade. Satanas
nos aspectos do cristianismo sempre foi o Unico a libertar as
pessoas do Deus dos Escravos.

Dentro do contexto da ideologia luciferiana, um satanista ndo é
um cristdo, a menos que vocé queira dizer que um cristao € um
zoroastrista ou muculmano. As diferencas distintas estdo na causa e
na abordagem. Em LIBER HVHI, meu Unico propdsito era expor e
definir esses tracos de um ponto de vista ndo-cristao — o que leva
a adaptacao posterior da crenga e doutrina crista com base na
multiplicidade de perspectivas culturais.

Tragos associativos comuns do Adversario agora sdo os
fundamentos da Mente Satanica ou Luciferiana de uma
perspectiva iniciatica. Tudo comecga dentro. Luciferianos nao
adoram Satanas, nos reconhecemos este modelo deifico do
ponto de vista cristdo ou ndo cristdo. Lembre-se, o Adversario
existe desde que o homem, ndo se limita ao pensamento cristdo.

Satanés é a escuridao e a forca dentro de mim, mas também é a
Luz, a possibilidade e o poder de realizar o que vocé deseja sem
culpa ou arrependimento. Um Luciferiano relaciona a divindade
com muitos aspectos do eu? A pratica de assumir as Formas de
Deus e invocar a divindade no eu? E assim que muitos Luciferianos
se relacionam com os deuses. LUcifer é o primeiro rebelde,
orgulhoso, ousado e forte, o primeiro a questionar o status quo e,
portanto, uma divindade muito importante no meu pantedo.
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O proprio Caminho Luciferiano é denotado pela abordagem
teista ou ndo-teista em relacdo ao Adversario. Comeca com a
identificacdo, reconhecendo os elementos dentro do self que
lhe sdo atribuidos. Muitos o abordam a partir de uma das
“muitas” mascaras deificas do Adversario — pode ser Lucifer,
Ahriman, Aapep ou Set — isso depende da predilecao do
feiticeiro.

Pode ser o Sata classico, aquele tdo identificado na cultura
crista. Entao, apds a identificacdo da mascara deifica (energia
simbolizada), o individuo pode buscar a ascensdo espiritual
utilizando uma prética ritual, crenca enfeiticada; ou seja, usando
a inspiragdo para ativar o primitivo ou subconsciente para
realmente induzir mudanga e progressao no eu. Isso mais tarde
se manifestard em uma experiéncia espiritual que pode alinhar o
Luciferiano a uma associacado espiritual, uma comunhdo na qual
o Adversario se manifesta de alguma forma dentro do espirito e
do corpo. Esta seria uma associacdo teista, mas ndo se limita
apenas a este aspecto. Alguns tém poucas “antenas” espirituais
e se relacionam de um ponto de vista ateista, vendo o
Adversario como apenas aspectos do eu. Nao importa COMO é
abordado,

N&do havia humanos, os Deuses apareceriam com 0s mesmos
atributos de qualquer outra coisa? O que estou apontando é que
tais mascaras divinas de energia contém atributos etiricos e
ctonicos especificos que ocorrem na natureza — tempestades,
terremotos, vulcBes, furacbes podem ser considerados o resultado
da energia cadtica e igualmente necessaria de Typhon- Set,
Ahriman ou tal.

A questao espiritual s6 pode ser respondida por cada homem e
mulher — ndo posso dizer ou sugerir o que as pessoas acreditam, o
que estou fazendo é apontar com meus grimorios um “mapa” e
"registro” de uma possivel maneira de descobrir essas mascaras
deificas do Adversario. Posso dizer-lhe pessoalmente que tive algumas
experiéncias significativas com esse poder, mas tive que
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reconheca-o e cultive-o interiormente — uma vez feito, seguiu-se o
impulso.

Satanas é de fato uma mascara deifica — um simbolo de energia
subconsciente e o desejo de auto-deificagdo — conectado com algo
muito mais antigo que 2.000 anos.

O Adversario chamado Satanas por aqueles de hoje é muito mais
antigo que o cristianismo e sua aparéncia comum € uma criatura
predatdria — uma serpente nas profundezas, um lobo ou algum outro
animal. O Adversario desperta os aspectos feiticeiros do homem e da
mulher, sendo seu complemento o feminino demoniaco Lilith — Az -
Jahi, igualmente significativo.

Conheca os elementos e o simbolismo antes de praticar qualquer
tipo de ritual formal solitario ou cerimonial. Alguns Luciferianos
praticam ritos completamente sozinhos, ndo precisam de cerimdnia
— afinal a magia é interna primeiro.

O simbolo do Leviata (Escuridao), Samael (Matéria e Vontade) e
Lilith (Instinto Escuro, Fogo e consciéncia) € um simbolo do
Deus Ressuscitado, literalmente o Senhor deste Mundo.

Aré o poder do Espirito e da Mente
Incéndioé o poder da Vontade e do Desejo

Aguaé o poder do subconsciente e os instintos mais
sombrios

terraé matéria e este € o mundo que todos devem
encarnar

A Vontade oculta é a esséncia da Chama Negra, ou a for¢a do
espirito. O Luciferiano deve se concentrar continuamente em
trazer poder ao eu, fortalecendo a mente. A escuriddo é a
esséncia da criagdo, € o comeco e o fim, literalmente,
AZOTHOZ. Como a escuridao € o que é expandido, &
realmente o que deve ser adorado por dentro. Quando a
Chama é trazida das trevas, a Luz do Ser, o Deus interior é
revelado.
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O QUE E A GNOSE LUCIFFERIANA?

Por FRATER DU'AL-KARNAIN SIYAH-CHAL

E esséncia sem contexto. Ignora o
impraticavel como se manifesta
probabilidade escolhida.
Atribui 0 acesso ao acausal por mérito de
auto-iniciacdo bem sucedida. E
isolado, mas sincroniza e orquestra o

causal sob a direcao

de vontade.
E liberdade, pois elimina a necessidade de
justificacao.
Ndo € um ato de criacao, mas a fonte de
mistério, alimentando o impulso criativo. Esta
sempre se renovando de uma fonte de
forcas mascaradas e sempre presentes.
E 0 ponto onde a mente e a intuicdo
elogiar em vez de negociar. Ele
concede conhecimento ao naturalista,
intuicdo para o intelectual.
E uma fonte de existéncia vital, pois & uma ruina
para o auto-engano. Ativa a luz
para a percepcgao e
identificacao.
Ele emprega a escuridao para alocar recursos para
realizar suas facanhas.
E aquilo que cria sua prépria luz, pela
direito de autodeterminacao.
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LEIS LUCIFFERIANAS

1. Todo poder vem de dentro. Ndo se curve a nenhum outro em espirito ou

carne.

2. O Luciferiano deve ver sua mente como o centro da
Vontade, que toda decisdo tomada, é essencial para a
iniciacao e como o mundo seréa afetado por elas.

3. A mente astuta deve calcular cada situacdo; muitas vezes a
mera forca nao é suficiente para dominar um desafio. O
pensar é resultado direto da Mente Luciferiana, deve estar de
acordo com a Vontade com foco no Poder. A Vontade como
resultado do Luciferiano é um aspecto percebido equilibrado
tanto do instinto quanto do pensamento superior, com um
resultado orientado para o objetivo.

4. Para cada resultado em cada situacao, o Luciferiano deve
calcular como seus pensamentos, palavras e acées o
levardo a esse resultado. Por exemplo, o que vocé diz
afetara os outros no que eles ouvem. Também pode
afetar o que eles fazem e dizem, bem como a velocidade
do que eles fazem. Pense em como os outros o
percebem e aja de acordo.

5. O simbolo primario do Luciferiano sempre foi a serpente;
isso tem sido entendido pelos sabios como
representando a Sabedoria. Como a serpente pode
representar a escuriddo, € isso que envolve N0sso
planeta — literalmente a serpente Ourabouris circulando
o mundo. A Escuriddo Antiga € o que o mundo foi feito e
da qual emergimos, mas como cultura nés a tememos. E
o fogo de Lucifer e Lilith que nos tira do manto da
escuridao, mas somos fortalecidos por ele. Vocé também
pode moldar o mundo da escuriddo, esta € a noite e 0s
desejos que vocé precisa que a luz manifeste.
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6. Sempre entenda que as intencdes ndo devem ser divulgadas
o tempo todo. A astucia do Luciferiano deve ser afiada,
como a lingua de uma serpente. Pense em seu entorno, o
que vocé deseja alcancar e o que vocé deve divulgar. Se
vocé busca uma promogdo em um cargo onde muitos
procuram subir, isso o coloca em desvantagem, pois as
pessoas sao celebradas primeiro pelo que se acredita sobre
elas; ou seja, como eles sdo vistos. Em segundo lugar, eles
sao celebrados pelos resultados de suas acdes. Os circulos
sociais sao escalados com sucesso por aqueles que podem
atrair a atencdo dos que os cercam; eles jogam no que a
pessoa quer ver. Faga isso, com astucia; os resultados serao
produtivos para seus fins.

7. As pessoas nao agem de forma justa e boa de todo o coracao.
Acreditar nisso é ser ingénuo. As pessoas parecem agir "bem”
com base em seu ambiente. Olhe para qualquer area, poder
ou autoridade, observe profundamente e vocé encontrara
corrupgao. Aqueles que sdo nobres em acao e pensamento
podem ser seus amigos, mas sejam cuidadosos nos negocios
— todos traem se sentirem muita pressdo. Como a
autopreservacao é importante para todos, quando isso é
testado, os amigos se tornam inimigos ferrenhos. Conheca a
natureza de seus amigos e sua possibilidade de trair — esteja
preparado, cauteloso, mas ndo deixe que isso prejudique suas
relacBes. Vocé pode se concentrar em seus amigos
abertamente e amar aqueles que sdo dignos. Ndo seja
parandico; apenas ser capaz de se defender.

8. Compreender a Luz e a natureza da criacao é essencial no
caminho Luciferiano. Saiba que a beleza se baseia na
visdo subjetiva do outro; se vocé criar algo, ame-o e
regozije-se com essa habilidade. Este € o caminho para a
Auto-Divindade.

9. O Luciferiano deve nutrir seu ego, mas ser capaz de aprender e
se desenvolver continuamente. Um Luciferiano pode estar
errado e deve estar sempre disposto a buscar sabedoria na
experiéncia.




10.

1.

12.

13.

Magia e Feiticaria sao ferramentas de expansdo de
influéncia, conhecimento e poder. Regozije-se na arte
oculta, torne-se e ascenda através dela. Se vocé
conseguir algo com Magick, agradeca a si mesmo, pois
todo poder vem de dentro.

Seja cauteloso ao perdoar os inimigos, eles muitas vezes vao te
apunhalar mais fundo se vocé deixa-los muito perto sem uma
memoria afiada. Manter os inimigos préximos com suas
naturezas em mente lhe dara a vantagem.

Ser gentil com os outros ndo deve ser o desejo de fazer
outra boa acao. Se vocé for ser gentil, faca-o sem levar
em conta o retorno.

Se vocé fizer um inimigo, siga a lei do inimigo medieval e
pré-medieval — seja implacavel, seja como uma serpente ao
conhecer seus movimentos e seja como um ledo em sua
presenca. Vocé sera o vencedor se puder calcular o poder
com estratégia e quando aplicar a forca.
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INCREDULIDADE!

O dom da mente pensante

A humanidade nos ultimos 1.000 anos fez um progresso incrivel, veja
as maravilhas ao nosso redor! Podemos criar muito, mas ainda
acreditamos que somos verificados espiritualmente por um “pai”
invisivel que quer que adoremos seu filho como salvador!

Este Deus € odioso disfarcado de amor, frio e implacavel para com
aqueles que o insultam.

Alguns disseram que os luciferianos s6 podem ser assim se
acreditarem em Satanas e em Deus! Isso simplesmente nao é
assim! Lucifer é o titulo do deus romano da Luz, que traz
iluminacao e sabedoria. O diabo dos cristdos é apenas uma
heranca de outras religides! Os zoroastrianos viram Ahriman como
o Deus das Trevas, que trouxe pragas e mal a humanidade. Uma
mente iniciada ou perspicaz pode ver que o desafio e a
adversidade sao realmente benéficos para o nosso
desenvolvimento. Ficamos mais fortes com os desafios; superar
obstaculos gera resiliéncia e forca individual retumbante.

Luciferianos reconhecem o simbolismo do Adversario em todas as suas
formas como uma forga motivacional benéfica e equilibrada dentro do
eu. Ahriman ou Satanas representa o fogo do espirito e da mente livre.
Nao fique acorrentado a crencas que ndo fazem nada para atender as
necessidades espirituais e carnais de si mesmo ou de seus entes
queridos.

A estratégia é a mde da vitoria; € uma caracteristica viavel na
Maestria deste Mundo. Tudo o que é feito em sua vida diaria
leva a outra coisa. Se vocé quiser alcancar mais, pense no que
esta fazendo para alcancar os fins que deseja.

A Igreja ganhou controle sobre os governos desde cedo para
exercer o controle do individuo, por isso os textos gnosticos
mais significativos foram proibidos pelos Padres da Igreja, eles
odiavam as mulheres e o poder individual. O Luciferiano
entende que a mulher e o feminino demoniaco é o motivador
em nés mesmos e no mundo ao nosso redor. Os textos
gnosticos, se utilizados de um luciferiano
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perspectiva, pode trazer uma aparéncia de divindade para dentro. Eles
também levam a estados extaticos de gnose com a corrente
luciferiana.

Pense claramente questionando tudo; ndo assuma que algo é
verdade pelo valor de face. O Luciferiano é um rebelde natural, ndo
mau, mas obstinado em cuidar do que € melhor para si mesmo.

Cuidado também com os conceitos de “luz branca” que carecem do
equilibrio da escuriddo. Nosso mundo foi criado da escuriddo — é a
fonte da vida. Negar a escuriddo € aceitar uma sentenca de morte. O
Fogo ou Chama Negra é um simbolo da consciéncia, a propria paixao
do nosso espirito e motivador do nosso ser. A escuriddo deve ser
equilibrada em um nivel consciente e subconsciente para dominar os
aspectos progressivos do nosso ser.

O autodesenvolvimento € Util no exercicio, na meditacdo, na ioga e no
aprendizado somente quando vocé sabe o que deseja se tornar.

Em suma, o Luciferiano deve ter um plano para o que ele
quer se tornar, saber o que é presa e o que é predador e se
tornar de acordo. Transforme-se no objeto do que é forte e
poderoso.
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ANGELICO E DEMONIO

Exercicios de Simbolismo Antropomorfico

Lucifer hd muito apareceu em diferentes formas e disfarces. Lilith, a
Noiva do Diabo, muitas vezes também tem varias formas. Vamos
explorar a ideia de ambos no que diz respeito as suas formas.
Compreender que o Adversario tem muitas formas, sem duvida,
tornara seu caminho para a transformacao e comunhdo com o
fogo interior mais significativo.

LILITH

O Angelical

Lilith nunca apareceu como um anjo, no entanto, ela parece
bonita. De um relevo sumeério, Lilith é mostrada com um rosto
esbelto e bonito que se relaciona com sua graca e poder
esmagador de seducao; ela é o que os homens
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desejam mais em seus sonhos. Lilith € alada, indicou seu poder
no plano astral. O plano astral muitas vezes se relaciona com os
sonhos, o espirito e nossa mente instintiva. Lilith possui dois
signos solares frequentemente representados pela Realeza; isso
indica seu poder e majestade. Lilith também é DIANA, a bela
donzela, ela € Babalon, a prostituta voluptuosa do Dragdo de 7
cabecas, ela é Vénus, a Deusa do Amor...

O Demoniaco

Lilith neste mesmo relevo sumério é mostrada com pés de besta,
garras indicando sua natureza luxuriosa e desejosa como a Rainha
dos Demoénios. Seu poder de vb6o muitas vezes retrata seu poder do
plano astral, sonhos e pesadelos. Apds seu exilio no Mar Vermelho,
Lilith copulou e gerou demonios a uma taxa de 100 ou mais por dia.

SAMAEL
O Angelical

LUcifer, ou Samael, aparece na mitologia ocidental como um
anjo com um belo semblante, angelical além da descricao fisica,
vestido de branco e cujos olhos queimam com uma luz néo
natural. Lucifer arde com a esséncia do poder do carater, sua
vontade é eletrizante. Os olhos de Samael sao poderosos, eles
parecem olhar através de vocé, vendo seus segredos e desejos
mais profundos, seu brilho desafia seus desejos e o poder de
realizar o que vocé deseja neste mundo.

AS MEMORIAS DEMONICAS E ATAVISTICAS

O simbolismo demoniaco representa nossos desejos animalescos,
primitivos ou ocultos. Muitas vezes, demoniaco é confundido com
algo alienigena ou maligno. Isso é engracado, pois o unico mal vem
de dentro. Os aspectos demoniacos do eu ndo devem ser ignorados
ou banidos; eles mais tarde emergirdao como bestas que vocé nao
pode controlar. Em vez disso, para identificar e compreender o




demoniaco como uma parte natural do seu ser é comecar o
processo de unir o angélico com o demoniaco.

Samael ou Lucifer como o Principe dos Dem&nios assume
qualquer forma desejada para ele. Aparecendo como uma
serpente com cabeca de ledo, coroada no brilho de sua
esséncia, suas palavras abalam as fundacfes do caos. A
serpente representa as energias subconscientes, a furtividade da
estratégia e a escuta dos instintos. O ledo representa a energia
solar, o semblante feroz de Lucifer. Como o Diabo, Satanas, o
Adversario representa nossos desejos instintivos, o potencial de
autodestruicdo ou ascensdo. O Diabo ou Diabolus representa as
energias subconscientes latentes na mente humana — que ao
utilizar essa forca vocé pode controlar e canalizar essas energias
em aspectos viaveis que levam ao poder neste mundo.

Ahriman é um primitivo, talvez mais poderoso de uma forma
atavica. O conceito antropomorfico de Ahriman como o
Principe das Trevas estabelece seu ser como a esséncia de
Satanas. Ahriman também assume muitas formas —uma
serpente, lobo, sapo, jovem, velho, anjo e dragdo. Ahriman &
capaz de trazer escuridao para todos e neutralizar a estase de
Ahura Mazda, o deus escravo.

As feiticarias de Ahriman em minhas obras de The Yatuk Dinoih,
Paitisha, The Vampire Gate e Liber HVHI sdo talvez as magias negras
mais poderosas a serem escritas — elas divinizardo aqueles dispostos a
beber os venenos daquele calice.

O simbolismo do demoniaco especialmente do medieval
retrata o desejo vestido na imagem do bestial. Muitas vezes, o
pacto que faz o Diabo é a propria fome e desejo de mais nesta
vida. Eles também representam o desejo sexual em um tempo
reprimido. Nao se afaste do diabo — ele esta dentro de vocé,
nao quer prejudica-lo e é uma forca poderosa para ganhar o
que quiser.

A mente subconsciente contém a totalidade da associacado e
experiéncia em sua forma total. Esta associacao de experiéncia esta
contida em recessos fechados e profundos do
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mente. Isso pode se encontrar emergindo no presente, através da mente
consciente. Muitas vezes, o subconsciente se exibe em varias camadas de
animais ou feras preexistentes, como imagens ou estratos: répteis, peixes,
lobos, insetos ou qualquer outra possibilidade.

A medida que essas memdrias ou caracteristicas associativas emergem, elas
sdo vestidas em varios aspectos de suas formas: uma luxudria ou desejo sexual
pode ser vestido como uma mulher demoniaca, gargalhando em sua
presenca, transformando-se de uma donzela em uma bruxa quando vocé esta
prestes a toca-la. — simbolizando o passado e o que vocé conscientemente
acredita que ndo pode ter.

Visualize agora, que neste subconsciente, simbolizado como um
OCEANO ou ABISMO, o que esta dentro dele. Imagine se vocé
pudesse ficar na beirada, entrar e sair daquele mar com qualquer
lembranga antiga desejada ou aspecto de sua constituicao mental?
Se vocé pudesse abrir esse grimério antigo e desse epitome, os
desejos que vocé tanto deseja alcangar podem surgir e, por
obsessao, capacita-lo, tudo é possivel!

O artista AUSTIN OSMAN SPARE escreveu que“N&o resista ao
desejo pela repressdo: mas transmute o desejo mudando para
0 objeto maior™ O foco da vida

Vemos aqui que o misticismo é facilmente revelado quando vocé
domina seu préprio sistema interno de feiticaria, os métodos estdo
esperando por vocé para adota-los e utiliza-los.

Os desejos que surgem na mente muitas vezes atraem para si uma forma
distinta a partir da qual se manifestardo. E por isso que imagens de
demonios os mostram de forma muitas vezes vil. Isso ndo é vil apds a
descoberta do significado, apenas um grande presente embrulhado em
uma espécie de teste; vocé esta disposto a passar no teste?

O Luciferiano entende que ele ou ela deve estudar igualmente
0s aspectos belos e poderosos do eu — desenvolvé-los, domina-
los e utiliza-los para servir a sua consciéncia.
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O DRAGAO E O ARCOAO

A Mente Luciferiana

Esta secdo sera uma exploragdo dos conceitos da mente luciferiana
em um estado mais predatério. A medida que a religido do
Luciferiano cresce, também cresce o potencial de cada individuo.
Nossas bases como a raca humana foram definidas por nossa
sabedoria aplicada através dos tempos. Em nossos tempos atuais,
Magick deve ser visto como uma ciéncia de auto-evolucao e
ascensao do poder.

Alcancar a Divindade pessoal e seu proprio relacionamento
pessoal com seu sentido superior de ser, chamado por alguns
de Sagrado Anjo Guardiao ou Anjo Luciferiano, é o seu eu
superior. Desenvolver uma experiéncia religiosa validada é
primordial dentro de qualquer sistema de crencas; nao siga o
caminho da fé cega, isso levara a sua escravidao. Liberte-se
através da acao voluntaria, valide os resultados e ganhe poder
de acordo.

As técnicas de controle da mente e do corpo como dentro do
Ahrimanic Yogazlevara ao controle mental e espiritual. O
controle equivale a um tipo de poder, dependendo de como
vocé o aborda e o vé. Um Luciferiano acredita que ele ou ela é
responsavel por sua vida e o que eles fazem afetara em um
sentido positivo ou negativo.

Alguns passos basicos para o desenvolvimento, ndo importa em que estagio vocé

esteja em sua vida, sdo os seguintes:

1. Estabeleca um padrao que envolva disciplina, ou seja,
exercicio diario, condicionamento fisico. Isso leva a proeza
fisica, forca e resisténcia. O exercicio também estabelece
uma sensacdo de controle sobre a mente.

2. Pratique um caminho de Ahrimanic Yoga — estabeleca o
controle da respiracado, relaxamento, realizacdo meditativa.
Isso leva a retencdo de energia astral, chi ou

2LIBER HVHI — Magia do Adverséario
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prana e poder magico. O controle mental é tudo na magia
— o poder da Vontade, a habilidade de raciocinar e
determinar seu caminho, etc.

3. Desenvolva habilidades psiquicas, ou seja, taré ou algum
tipo de adivinhacdo, oucga seus instintos e ganhe poder de
acordo.

4. A pratica do ritual levara ao insight que pode ser utilizado
como poder, dependendo de como vocé o usa. Os ritos
destinam-se a coloca-lo em unido com algo, dependendo do
que seja. Tudo o que vocé faz deve estar em um processo de
ascensao.

O ARCOAO

Lucifer como a imagem do arconte € uma forca espiritual
bonita, brilhante e poderosa. Lucifer € o impulso ascendente
do instinto evolutivo; isso é; Lucifer é nossa possibilidade
presente e futura. Esse aspecto do instinto leva ao
autodesenvolvimento continuo.

O Arconte Sata ou Lucifer quer moldar a realidade a sua
Vontade e Desejo. Este é realmente o desejo do Luciferiano.

A diferenca entre um Luciferiano e um nao
Luciferiano € o desejo auto-afirmado de moldar
sua realidade ao que vocé deseja.

O Luciferiano entende que TODAS as pessoas, ndo importa
qual religiao ou sistema de crenga, querem controlar e
moldar seu mundo para tornar sua vida mais significativa
para eles. Nao importa se vocé é budista, cristdo, judeu ou
satanista — vocé quer controlar sua vida. O Luciferiano
reconhece que todos sdo diferentes em termos de associacao
espiritual — alguns sdo mais ou menos espirituais do que
outros. O Luciferiano entende que o poder é uma constante
nesta vida.
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O DRAGAO

Os aspectos draconianos da fé luciferiana sdo encontrados na
esséncia instintiva que é representada como uma mascara do
Adversario. A palavra Serafins, chamados anjos, € uma palavra
relacionada a “Serpentes”, uma forma antiga a qual os dragdes
estao associados. O Dragao representa o poder irrestrito e
primordial do subconsciente. Lucifer tem sido um espirito capaz
de tomar forma no que quer que ele deseje. Controlar o
dragdo, a serpente ou o aspecto instintivo da mente é muito
significativo; leva a aspectos adicionais de possibilidade. A
sociedade respeita aqueles que sdo capazes de se controlar.

Alguns pontos de orientagdo simplistas para viver:

1. Construa sua reputacao pela forma como vocé é visto, ouvido e
COMO VOCé reage as situacoes.

2. O poder interno é resultado direto da Mente e de seu estado
de ser. O dragdo pode ser visto como a energia espiral do
poder da serpente, relacionada a Mente. Enrole
continuamente essa energia como uma serpente interior.
Golpear diminuira seu poder, entdo mantenha-o bem
apertado ate sentir o momento certo para atacar. Isso se
relaciona com o que vocé diz, como vocé diz, quando vocé
age, como vocé age, etc.

3. Mostrar poder continuamente pode comecar a destrui-lo;
também deixa suas fraquezas claras para seus inimigos.
Mantenha seus inimigos desprevenidos, mantendo o poder
firmemente ligado a vocé — ndo responda a todos os desafios
com muita forga, pense primeiro antes de agir. Esta € uma
maneira perfeita de controlar e enrolar o dragao.
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AHRIMAN
A Escuridao Incorporada

Em termos das formas infernal e Theronick do Adversario,
Ahriman tem importancia na exploragao iniciatica. Os antigos
textos de Nag Hamannadi que
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significado para os escritos maniqueistas mostram uma base para os
aspectos atavicos de Ahriman.

O Kephalion apresenta um claro estudo magico de Ahriman ou
Angra Mainyu de um aspecto atavico.

O Rei das Trevastem cinco formas diferentes. Sua cabeca é o
rosto de um Ledo furioso, representando poder e dominacao.
Suas maos e pés tém rostos de demonios, representando
desejos e luxuria. Seus ombros carregam o rosto ou cabeca de
aguias, representando o vbo e o instinto predatério, seu
estdbmago tem o rosto de um dragao, representando o
ressurgimento atavico e a fome de poder e vida. Sua cauda é
de peixe e tem cara de peixe — representando o Leviata ou o
poder do Abismo ou Oceano.

Sacrificios a Ahriman eram feitos de javalis e lobos durante o
tempo dos Magos, Ahriman era considerado igualmente
poderoso para Ahura Mazda, o Deus dos Zoroastrianos.

Este é o pentagrama do infernal, a estrela caida para mostrar o
poder de cima e de baixo. O mundo das trevas, a propria
esséncia do nosso subconsciente, é o lar exclusivo do Leviat3, o
dragdo-serpente que circunda nosso proprio ser. Sem
orientacao, no entanto, esse Deus nunca chegaria a este mundo.
O aspecto demoniaco de Samael e Lilith, concede o poder de
fazer uso dos aspectos demoniacos do Leviata.

Do mundo sombrio de Ahriman foram os ArchDaevas Akoman
e Andar, e entdo Sovar, e entdo Nakahed, e entdo Tairev e
Zairik.

Ahriman é considerado nos antigos textos avésticos como o Deus da
Matéria. A matéria deve ser entendida como tudo o que é mdvel, isso
também pode representar as ondas sénicas ou o corpo astral. Devemos,
como Luciferianos, aprender a ouvir com nossos sentidos e também com
nosso subconsciente, para assim anunciar poder sobre o plano astral.

A Forma do Corpo Astral muitas vezes reflete nossa mente e nosso
corpo conscientes; é quem nés somos com mais frequéncia.
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O PENTAGRAMA

Os cinco pontos significam terra, ar, fogo, agua e espirito.

O SIGIL OF SATAN (acima) — Pentagrama Invertido e Relampago. Representa o poder eletrizante
de Samael caido na terra, no barro da humanidade.

Reino das Trevas

Fumacga— Quando a fumaca se misturou ao fogo, Ahriman
fortaleceu a esséncia da luz com seu proprio ser. Isso se
relaciona com a raiva e o poder do espirito motivado.

Incéndio-lluminacdo, Ahriman derrubou e compartilhou o fogo
com os seres vivos. Este € o fogo consumidor — aquele que €
iluminado por ele ou fortalecido, junto com os Pilares de Fogo.
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Vento -O Espirito do Ar, relacionado ao Orgulho e poder
espiritual. Esta é a Coluna de Fumaca. O Vento Escaldante,
esséncia do deserto e Sopro Pestilento.

Agua-Relacionado a Raabe na mitologia hebraica, 0 Anjo da
Violéncia e Leviatd, o poder do subconsciente. Estas sdo as
Profundezas Abismais, Pantanos Fétidos e Pocos de Veneno.

Escuridao-O poder do desejo e 0 aspecto atavico da mente.
Isso também é Gloom, Mist e os elementos dos espiritos.

AHRIMANcomo o Grande Bundahishin descreve assume muitas formas,

uma das primeiras“Seu corpo astral é o da ra, o caranguejo vicioso”. O
Bundahishn apresenta Ahriman como “seu corpo é o de um lagarto

(vazagh) cujo lugar é sujeira (kalch)”. A Morada de Ahriman € o Inferno é
um lugar como um deserto escuro. “A respeito do interior frio, seco,
pedregoso e escuro do inferno misterioso (tarik den afraj-pedak) diz que
a escuridao é adequada para agarrar com a mao, e o fedor é adequado

para cortar com uma faca™ Bundahishn.

1. AKOMAN:A Mente Malvada. A natureza do nosso mundo real é de
razao e ldgica aplicada. Compreender a diferenca entre a
disparidade entre o conceito e o resultado de sua aplicacdo. A
Mente do Mal é igualmente a mente racional, bem como a Mente
do Instinto e da Razdo. Akoman ou Aka Manah é atribuido ao
Ajna Chakra. AKOMAN pode ser visualizado em muitas formas-
serpente como o homem sombreado e vestido de preto,
segurando um tambor e um bastdo de caveira, um rosario de
caveiras.

2.SAVAR:A Voz e Lider dos Devs. Savar € o aspecto de voz e comando.
O poder de sua persuasdo deve ser reconhecido: ele comanda a
verdade anunciando sua Mentira ou desejo. Tradicionalmente, a
“Mentira” esté relacionada com a palavra “Druj” que significa
demonio da mentira. A mentira é considerada a partir da palavra
“druj” e de "Drauga” que faz referéncia a dragdo e serpente. A
Mentira é simplesmente um ponto de transformacéo — vocé
anuncia seu desejo que esta sendo criado e tecido, suas palavras
compelem ou inspiram outras
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mentes, assim A Mentira torna-se verdade e seus objetivos
alcancados. Aqui ndo ha “mal” ou dano feito, a menos que o mau
uso desse conhecimento o traga. O Bundahishn o descreve como
“Savar, que é um lider dos demodnios, € isso, ou seja,
desgoverno, anarquia opressiva e embriaguez” — caos e
anarquia é o que a nova ordem chega. O Greater
Bundahishn apresenta Savar ou SOVAR como sendo o
Dev da ambigdo: “Saurva, que € o lider dos devs, é isto:
autoridade maligna, opressao, ilegalidade e producao de
caréncia”. Savar é atribuido ao Chakra da Garganta.
Savar é frequentemente exibido segurando uma Serpente,
Machado de Batalha, Espada, Uma arma Vajra, um arco e
flecha, um laco.

3.ANDAR:O Grande Bundahishn apresenta Andar ou Indra como
“Indra € isso que ele congela as mentes das criaturas de praticar a
justica como muita neve congelada”, vemos a associacao de seu
Instinto e Vontade trazendo a Chama Negra da Rebelido, assim
Andar é um dev poderoso, pois ele pode trazer
descontentamento e manifestacdo de rebelido. O préprio
Bundahishn apresenta Andar como “Akoman é isso, que ele deu
pensamentos vis e discdrdia as criaturas”, portanto Andar é um
Dev do Caos e do poder bruto e desenfreado. Andar esta
relacionado ao chakra do CORACAO. O Chakra do Coracdo
relaciona-se com o AR e, portanto, é Luciferiano em objetivos
espirituais — é o poder de thoat, razdo e intelecto superior. Além
disso, pode ser puro pensamento de serpente ou instintivo
quando necesséario. Andar é uma combinac¢édo poderosa com
Akoman, eles trabalham em unissono. Andar pode ser visualizado
segurando um laco e um cranio. Indra ou Andar também assume a
forma de um deus indiano montado em um elefante gigante.

4.NaonhaithyaouNaikiyastraz descontentamento ou desejo
de mais a todas as criaturas. Este poder Dev relaciona-se
com a possibilidade e ambicdo onde pode surgir, portanto,
pode ser um aspecto poderoso de transformacdo e




ascensao do poder. Naikiyas é atribuido ao Plexis Solar e
pode ser visualizado segurando um raio.

5.Aesma ou Eshme atribuido ao Chakra Sacral, muitas vezes
segurando uma clava de guerra, um disco de pentagrama ou
uma langa de ferimento. Aeshma recebe sete poderes para
obrigar o mundo a esséncia e espirito de Ahriman.

6. TAROMATouTAROMATIé o Dev que produz desprezo e
desobediéncia; ela é atribuida ao Chakra Base e aparece
como uma Serpente.

ARCH-DAEVAS & ASSOCIACOES

AKOMAN — Animais, Répteis ANDAR
- FOGO

SAVAR — Céu TAROMA

—TERRA

NAONGHAITHYA — TERRA

TAPREV —Plantas

ZAIRIQUE - AGUA

AHRIMAN - Homem

CAIN O PRIMEIRO LUCIFERIANO

Na primeira aparéncia de mitologia e simbolismo, muitos
Luciferianos consideram Caim como sendo um simbolo do
iniciado. Sendo considerado ndo um Filho de Addo na Cabala,
Caim foi gerado por Samael ou Satanas montando Eva sob a
direcao de Lilith.

“R. Hiyya disse: "Os filhos de Deus eram os filhos de Caim. Pois
guando Samael montou Eva, ele injetou sujeira nela, e ela

concebeu e deu a luz Caim. E seu aspecto era diferente daquele
dos outros humanos e de todos aqueles que vieram de seu lado

foram chamados filhos de Deus." -Cabala: Zohar 1:37a




Aqui vemos nascer a linhagem dos da Fé Luciferiana. Essa
linguagem é simbdlica, quem adota o espirito luciferiano como
parte de si mesmo, torna-se Filho ou Filha de Caim.

‘ha a lenda de Eva e a Serpente, pois Caim era filho de Eva e da
Serpente, e ndo de Eva e Adao; e, portanto, quando ele matou
seu irmao, que foi o primeiro assassino, tendo sacrificado
coisas vivas ao seu demoénio, Caim teve a marca em sua testa,
gue é a marca da Besta mencionada no Apocalipse, e é o sinal
da iniciagdo .”~ O Livro de Thoth, Aleister Crowley

Em Luciferian Grimoires, Caim é dito ser um simbolo e porta de
entrada para o homem e a mulher se tornarem, assim o simbolo
de Baphomet como Anton LaVey o chamou, é o pentagrama
invertido com uma cabeca de bode no meio. O original, que
LaVey tirou, continha as palavras Samael e Lilith, cercadas no
circulo em volta do hebraico LvTHN, Leviathan, a serpente torta.
Nos circulos da Bruxaria Luciferiana, este € o sigilo de Baphomet
— o Chefe da Sabedoria que uniu o Solar e o Lunar, ou o Fogo e
a Agua dentro do eu para trazer Caim, o Diabo em Carne sobre
a terra. Ele é o simbolo e cifra da Magick, a Grande Obra
realizada e avancando. Na reuniao do Saba esta Caim, o Homem
Negro, o circulo e centro do Saba e seu fogo, ele o dirige para
fora como “ele” é o Pélo desta Forca.

“Ai deles! Pois eles seguiram o caminho de Caim™- Judas 11

Diz-se que o nome de Caim deriva de uma raiz 'Kanah' que
significa possuirs. Isso por si sé apresenta a natureza
antinomiana de sua esséncia, enquanto em vez de sacrificar seus
itens mais generosos ao Senhor, ele os guardou para si mesmo.
Isso pode tirar a conclusao de que ele se via como

3Enciclopédia Catdlica
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uma forma de Deus, sacrificando mais tarde seu irmdo Abelsele
comegou o Caminho da Mao Esquerda, que o tornou um Filho de
Satanas. Caim é visto em caminhos posteriores da Bruxaria como um
Senhor da Magia, mas sim nos aspectos mais sombrios. Aqui Caim
segue um caminho semelhante com Anubis por nome e processo.

Robert Cochrane, um praticante de feiticaria nos anos 60 escreveu-

“No norte fica o Castelo do Choro, o governante dele se chama
Tettens, nosso Hermes ou Woden. Ele é o segundo gémeo, o sol
minguante, Senhor sobre o misticismo, magia, poder e morte, o
destruidor funesto. O Deus da Guerra, da Justica, Rei dos Reis, pois
todos Ihe prestam homenagem. Governante dos Ventos, 0
Windyat. Caim aprisionado na Lua, sempre desejando a Terra. Ele
é visualizado como um homem alto e escuro, sombrio, frio e

mortal.” Cartas de Robert Cochrane

As instancias de Caim no simbolismo dentro do Caminho
Luciferiano sao encontradas no grimério LUCIFERIAN
WITCHCRAFT, que detalha a pratica nesta avenida. Os ritos de
entrada e os trabalhos sdo tdo poderosos quanto os apresentados
aqui.

MAGIA — Onde comeca

Magick € o processo de obtencdo pelo qual o praticante entra
em contato direto e iniciagdo com seu deus. A esséncia da magia
€ ascender em espirito, avancar em sabedoria através da
experiéncia e ganhar o poder da mente e do espirito para
alcancar o que deseja. Para comecar seu caminho de magia,
entenda o que a ideologia luciferiana é e o que ndo €. Um
Luciferiano torna-se uma encarnacao viva do Espirito, assim o
corpo é um templo. Ndo o contamine de forma que iniba sua
metamorfose pessoal.

4Abel em algumas tradi¢es luciferianas é considerado uma 'pré-forma’ inferior de Caim, portanto, o sacrificio néo era

literal.
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A Magia Negra no contexto da Bruxaria Luciferiana ndo é um
trabalho maléfico ou negativo, mas mantém uma associacao mais
proxima com a raiz do significado da palavra negra, de 'KHEM'.
Black Magick é auto-despertar e isola o funcionamento com a
corrente Adversarial, tanto a abordagem positiva quanto a
negativa.

ALGUMAS RAZOES POR QUE A MAGICK E PRATICADA

1. Para se libertar das crencas restritivas com as quais vocé
foi criado.

2. Para examinar comportamentos profundos que podem estar
causando problemas, modifique esses comportamentos e
transforme-os em éareas produtivas de sua vida.

3. Para abrir a comunicacao espiritual e experiéncia com a
corrente Luciferiana, ou seja, Deuses, Daemon e Deusas.
Nao importa se vocé acredita neles como forgas
espirituais separadas, tudo comeca dentro do eu.

4. Construir, fortalecer e refinar a consciéncia, que por sua
vez construird o ego pessoal, confianca e carisma como
dentro de sua prépria constituicao psicologica.

5. Definir o que é possivel em sua vida quando sua mente esta
focada.

6. Luciferianos exaltam a vida e celebram tanto o espiritual
quanto o carnal. Um pode em momentos diferentes superar
um pouco o outro durante a vida, mas o Espirito Luciferiano
nos lembra de manter o equilibrio de ambos. Eles sdo
inerentemente conectados e alimentados pelo outro.

7. A experiéncia pessoal é primordial — ndo assuma que algo é
assim apenas por palavras. Experimente e afirme vocé
mesmo. Uma vez alcancada a gnose, a inspiracao fluira
como uma fonte. Pense no que vocé pode fazer uma vez
que a inspiracdo é alcancada: criatividade, agao,
planejamento — tudo isso esta relacionado ao simbolo da
Serpente.
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Saiba que antes do caminho de Lucifer esta a doutrina oculta de Ahriman.
Lucifer &, portanto, Ahriman, pois suas formas sdo muitas. O caminho de
Ahriman é encontrado dentro, é a esséncia de como o caminho se
desenvolve especificamente através de vocé.

“Novamente, daqueles que levam (os homens ao mal), um é a
pessoa ma e impia (sacerdote), que inculca a fé (perversa) do
Demobnio, e que por causa do brilho maligno de Ahriman nele,
traz aqueles que estdo sujeitos a ele, sob mas influéncias,
comunicando-lhes suas préprias (mas) inclinacdes.
Consequentemente, ele os separa de sua redencao (do
inferno). E quem (sacerdote) ama tal (falso) esplendor de
Ganamino, € cegamente ignorante da condi¢ao final
(farjamih).”— Denkard

O caminho do “mal” é apenas isso, pois requer iniciacdo
autodeterminada e a descoberta da fé por meio de resultados e
pratica reais. A fé tem sido muitas vezes a condenacao de muitos.
O Luciferiano deve buscar a fé apenas pela validacao subjetiva dos
resultados. Isso se refere ao ponto de que vocé deve ter
resultados mensuraveis. O Luciferiano decide seu proprio destino
de acordo com suas proprias escolhas na vida.

“Os pecadores que seréo (nascidos) para serem sacerdotes ou
governantes entre as pessoas deste mundo, descenderdo
daqueles lideres perversos de tribos perversas que ensinam a
religido maligna; e o (mais alto) chefe dos impios neste mundo,
€ aquele que esta destinado a pior religido e a pior morada
(inferno). E nas roupas, sua roupa lembra a de quem é escravo
do Dembnio. E entre os malfeitores seu negdcio é prejudicar os
bons e ajudar os maus.- Denkard

Este é o caminho do rebelde, daquele que afirma “Eu sou Deus” e ndo
ha outro. Os antigos zoroastrianos consideravam Ahriman para
trabalhar diretamente através do corpo da humanidade — o mesmo
que Ahura Mazda.

“Sua recompensa no final (ou seja, apoés a morte), é o
aparecimento (na forma corporal) diante dele de todos os desejos
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daquele malfeitor. Tal pessoa € o druja do sentido perverso [lit.
luxurioso]. Nele ha um gosto pelos deménios mais confusos, e
a predominancia adequada do perverso Aeshma. O doador
liberal para ele € um dos planetas do norte malignos, que os
astronomos chamam de Marte, e que areligido designa ‘o mal
e o imoral'. E o obstinado entre os planetas do mal. Traz para
ele (isto é, para o guerreiro perverso) miséria infrutifera, por
causa da qual sua disposicéo se torna inclinada a desejos
perversos, bem como a religido egoista calculada para destruir
sua final (felicidade). E tal pessoa neste mundo sera (nascida)
entre os governantes que sao lutadores egoistas e perversos. E
na classe de sacerdotes impios que sao adversarios (do
Mazdayasna), ele é o cabeca dos impios, um governante
indigno e um juiz infiel que possui sabedoria (maldosa). E sua
propria pessoa egoista € uma roupa adequada para ele.” —

Denkard

CONTROLANDO A MENTE

O controle da mente € o primeiro passo para a realizacdo com
Magick. A capacidade de se concentrar, bloquear o ambiente é
primordial em sua iniciacdo no caminho magico.

Isso é realizado com alguns dos seguintes passos: alcancar a
imobilidade, controlar a velocidade da respiragcdo, concentracao
no som ou na imagem mental. Embora esses passos paregam
muito anti-satanicos, eles sdo 0s primeiros passos para se tornar
um Deus ou Deusa e consagrar seu proprio corpo como um
Templo de Lucifer.
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QUIETUDE COMPLETA

Encontre um lugar tranquilo para sentar e pensar. Vocé pode querer
ficar sozinho quando comecar a praticar isso, especialmente se for
facilmente distraido. Sente-se na posicdo vertical, pernas cruzadas e
bracos apoiados nos joelhos. Ndo mova ou mova um membro. Isso é
essencial —ignore tudo! Comece com cinco minutos por dia e
aumente até meia hora ou quarenta e cinco minutos.

RESPIRANDO

Outra parte essencial do processo, controlar sua respiracao para
alcancar a gnose. Depois de dominar o basico de acalmar o
Corpo, vocé vai querer prestar atencdo especial aos seus padroes
de respiracao. Comece respirando lenta e profundamente e
enchendo os pulmdes com toda a capacidade de ar. Pense em
como seu corpo e padrdes de respiracdo afetam sua habilidade
de realizar Magick — como eles podem se conectar com a
eficacia de seu corpo astral.

PENSAMENTOS CONTROLADORES

O pensamento pode ser desacelerado, controlado e focado quando
vocé alcanca a quietude do corpo e o padrdo de respiracdo. Tente
diminuir os padrdes de pensamento de si mesmo por ndo pensar.
Vocé achara isso muito dificil e muitas vezes revelara a si mesmo que
0s aspectos da mente sdo apenas uma tempestade de caos de frases
interminaveis, idéias e atividade continua. O Luciferiano vé o
Adversario como o controlador e direcionando os padrdes de
pensamento como a fonte de poder. Assim, Lucifer € o poder de
alcancar a auto-deificagdo. Experimente a pratica de ndo pensar para
comecar a se concentrar no objetivo em questdo. Vocé encontrara
aspectos interessantes de si mesmo e determinara
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coisas que sdo o resultado de suas habilidades de raciocinio em sua prépria
vida.

GNOSE LUCIFERIANA

Como vocé alcangou o basico do controle, vocé vai querer
agora se sentir confortavel em tentar e alcancar a Gnose. A
Gnose Luciferiana € alcancada realizando os passos listados
antes disso para entrar em um estado intermediario de
Vontade. Gnose é um estado de consciéncia alterada, como se
comunicar com a mente subconsciente a vontade. Os dois
estados de consciéncia opostos, mas igualmente significativos,
sdo associagdes fisioldgicas diretas com o seguinte:

LUCIFERIANO:Contemplacdo, compreensao emocional, Yoga e
pensamento relacionado, raciocinio e pensamento avangado;
planejamento e premeditacdo, estratégia determinada e
dirigida. Isso representa “Luz” e o "Angélico” significa articulacdo
superior. A Mente que controla. Empireo ou Aspecto Mais
Elevado do Aethyr ou Etirico. Passivo ou contemplativo, Yoga
Ahrimanic, Scrying, etc.

AHRIMANIC:Fisico e carnal, relativo ao instinto; danca,
excitagdo sexual, sensagao fisica, movimento, transe entrado por
associacao carnal ou fisica direta. Ahrimanic também representa
uma espiritualidade sombria baseada na crenca em espiritos e
outros aspectos da feiticaria, isso é subjetivo e depende do
individuo.




A UNIAO INFERNALNFOCAdo Caminho Luciferiano é um pouco mais
abstrato, mas igualmente significativo. Vamos explorar esse modelo
de pratica.

LEVIATA:O Subconsciente, estado de sonho/pesadelo, o oceano
de pensamentos, nossos desejos mais intimos que ainda nao
surgiram da escuriddo.

SAMAEL:A Chama Negra e o Poder da Vontade e da Crenca.
Samael é o Serafim ou Anjo Caido que é ao mesmo tempo
inteligéncia, sabedoria e o Relampago da Inspiracdo ou devir.
Representa Poder e Vontade de Carne. Samael € a oposicdo e a
forca aplicada para alcancgar, o resultado do Desejo.

LILITH: A parte ativa da Chama Negra, o instinto primordial
que se une para causar acao. Lilith é o desejo na Excitagcao
Sexual, Lilith & o desejo na Luxuria e o fogo para motivar
Samael e o resultado do desejo. Ela é a fome continua de se
tornar.

Como podemos ver por ambos os modelos, um sozinho nao é capaz de se
manifestar em ambos os mundos — para unir o Adversario ndo importa
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cujo modelo é criar um Deus ou Deusa do Caminho da Mao
Esquerda, uma verdadeira manifestacdo de Chioa ou a Besta. A
unido de Samael e Lilith gera HVHI, ou o Anticristos. Este é o
poder da autocriacao e ascensdo contra o caminho da uniao
com Deus. Para o Luciferiano, o caminho de Deus é buscado
dentro de nds e neles ndo entendemos o desejo de entregar
nossa consciéncia ao outro. ISSO em si é contra a Lei da
Natureza.

EXISTENCIA - Indulgéncia e Poder

A indulgéncia é o prazer e a realizacao do Ego. Ndo importa em
qual religido, a indulgéncia é vista apenas como um prazer para
um Deus. Os mortais ndao podem se entregar e devem ser banidos
da recompensa eterna.

Vejamos a “recompensa eterna” e como o Adversario a via.

Cristandade: Satanas nao queria, achava chato e era
preciso muita mudanca.

Gndstico: Yaltabaoth fez o que queria, seguiu em frente e
criou mais.

Hebraico: Samael e Lilith achavam que o melhor playground era a
carne e o espirito, aproveite agora no corpo, seja imortal no espirito.

Zoroastrismo: Ahriman ndo precisava do céu e achava que a terra
deveria ser dele. Ahriman chutou Ahura Mazda metade da terra
e faz o que deseja em qualquer forma que desejar.

Os Vigilantes ou Anjos Caidos levaram sua sabedoria e
conhecimento para a terra e fizeram funcionar aqui.

E nosso dever como Luciferianos equilibrar nosso tempo nesta
existéncia com o desenvolvimento espiritual com

sSMAGIA SATANICA - por Michael W. Ford, um Paradigma do Therion.
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indulgéncia. Isso €; a carne ndo deve ser negada, mas o
espiritual também nado. Cabe ao Luciferiano ascender e
reconhecer que o tempo na terra deve ser apreciado.

AS PORTAS DO INFERNO

O caminho luciferiano reconhece que os individuos veem os
objetivos espirituais e carnais de maneira diferente. O Luciferiano
pode utilizar a mitologia da maneira que desejar,
independentemente de entender que tudo comeca primeiro. O
Adversario, ou Ahriman, Lucifer, Samael ou o que quer que vocé
chame, controla diretamente esses espiritos, se assim o desejar. O
Adversario para o Luciferiano € um simbolo do Ser, se vocé
estivesse sintonizado com o simbolismo cristao este seria o
Anticristo, a antitese do que Cristo representaria. O Anticristo é o
poder manifestado de Satanas neste mundo, como se Satanas fosse
0 espirito e o Corpo fosse o Anticristo. O Luciferiano mantém seu
foco nos objetivos espirituais de seu desenvolvimento; o Carnal é
equilibrado por isso.
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No YATUK DINOIH e LIBER HVHI o caminho persa de Ahriman é
representado como um caminho primordial para o poder infernal.
Ahriman é a manifestacdo da escuridao, um ser feiticeiro que é capaz
de mudar de forma, criar espiritos e comandar sua vontade de poder.

A colecao de nomes demoniacos pode ser usada como Ahriman faria,
para fortalecer e compelir desejos a se manifestarem de acordo com a
Vontade do Mago.

A Goetia Luciferiana fornece uma excelente plataforma para
feiticaria de uma perspectiva interna e externa.

FERIADOS RELIGIOSOS LUCIFERIANOS

Para cada vez que a lua se renova no mundo
Lilith vem e visita todos aqueles a quem ela
traseiros - Zohar
O luciferiano vé os feriados como significativos com base em
sua interpretacao da fé luciferiana. Feriados religiosos
especificos sdo baseados nas forcas Qlippothic e no Zodiaco. O
Luciferiano Teista, focado em trabalhos magicos, utilizaria datas
para realizar trabalhos que refletem os atributos dos demonios.
Deve ser entendido que os demdnios sdo forcas bestiais que se
relacionam com as energias e paixdes brutas de nossos corpos e
espiritos.
Qlippoth= Inicio do Més Qlippothic

Yatuk Dinoih= Inicio do més Daevayasna/Yatukih.

17 DE OUTUBRO - Duzhyairya Pairikas (Yatuk Dinoih — demonio da
sede)

23 DE OUTUBRO — Necheshethiron (Qlippoth) 30
DE OUTUBRO — Noite de Ahriman
31 DE OUTUBRO — Samhain — Halloween — Festa de Hécate (Lilith)
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16 DE NOVEMBRO - Festa de Hécate

17 DE NOVEMBRO — Sama Atar (a Chama Negra) de Daevayasna
— Yatuk Dinoih
22 DE NOVEMBRO - Nachashiron (Qlippoth) 16 DE

DEZEMBRO — Az Jeh(Yatuk Dinoih) 21 DE DEZEMBRO - Yule ou
Solsticio de Inverno (Lilith) 22 DE DEZEMBRO — Dagdagiron
(Qlippoth) 8 DE JANEIRO — Festa de Hécate

15 DE JANEIRO — Akoman (Yatuk Dinoih) 20 DE JANEIRO

— Behemiron (Qlippoth) 31 DE JANEIRO - Imbolg ou véspera
de fevereiro 14 DE FEVEREIRO — Taromat (Yatuk Dinoih) 18
DE FEVEREIRO — Neshimiron (Qlippoth) 16, 17, 18, 19 DE
MARCO - Festa do Negro Chama 20 de mar¢o

— Bairiron (Qlippoth)

21 DE MARCO — Equindcio Vernal — Ahriman entra na criacao as
12:00 meio-dia — Dia da Chama Negra.

22 de marco — Druj (Yatuk Dinoih)

20 DE ABRIL — Andar (Yatuk Dinoih) Adimiron (Qlippoth) 30 DE
ABRIL — Beltane ou véspera de maio

3 DE MAIO — Festa de Hécate

20 DE MAIO —Taprev (Yatuk Dinoih), Ceia Luciferiana de Caim,
Tzelldaimion (Qlippoth)

19 DE JUNHO - Apaosha e Spenjaghri (Yatuk Dinoih)

22 DE JUNHO - Solsticio de Verao (Lilith e Nahemoth) —
Schechiriron (Qlippoth)

19 DE JULHO - Zairich (Yatuk Dinoih)

23 DE JULHO — Shelhabiron (Qlippoth) 31 DE
JULHO - Lughnasadh ou Lammas

13 DE AGOSTO - Festa de Hécate
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18 DE AGOSTO - Savar (Yatuk Dinoih) 23 DE AGOSTO —
Tzephariron (Qlippoth) 17 DE SETEMBRO — Astovidad e Aeshma 21
DE SETEMBRO — Equinécio de Outono (Lilith e Nahemoth) 23 DE
SETEMBRO - Obiriron (Qlippoth)

71



LEGIAO LIBER

Nomes Infernais e Ctonicos de
Espiritos, DemoOnios e Formas Astrais
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DEMONIOS GNOSTICOS

YALTABAOTH- A Face de Ledo, Deus Serpente que é Lucifer. O poder de
Yaltabaoth é que ele é o portador da Chama Negra, ele pode assumir muitas
formas e formatos. Yaltabaoth se transformou em uma forma de

uma serpente com cara de ledo. E seus olhos eram como relampagos
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que piscam na escuridao. Yaltabaoth se mudou de sua mae,
Barbelo e se mudou dos lugares em que nasceu. Ele se tornou
forte e criou para si outros éons com uma chama de fogo
luminoso que (ainda) existe agora. Esta € a Chama Negra e a
esséncia da Fé Luciferiana - “rosto brilhou com fogo e cuja
aparéncia foi contaminada com sangue”. Nebro significa
rebelde. Nebro cria seis anjos para serem seus assistentes.
Esses seis, por sua vez, criam outros doze anjos “com cada um
recebendo uma porcao nos céus”. Yaltabaoth &, portanto, Lucifer
e 0 Anjo da Luz, ele conhece tanto a escuridao quanto a luz. O
Espirito Luciferiano tem trés nomes principais na tradicdo
gnostica Yaltabaoth, Saklas e Samael.

Onortocrassaei- Semelhante ao Az maniqueista e zurvanita. O
dembnio é matéria, pois eles sao nutridos por ela. Ela se
mistura com os seguintes demaonios.

Os demonios de todo o corpo sdo quatro:
calor, frio, umidade e secura.

Phloxopha- demonio do calor do corpo. Em alguns escritos
maniqueistas e escritos zoroastrianos, AZ € o demonio
relacionado ao calor do corpo.

Oroorrothos- Demo&nio que reina sobre o frio. Erimacho-

O dembdnio que reina sobre o que é seco. Athuro—

Demodnio que reina sobre a umidade.

A mae dos quatro dembnios principais €

Aesthesis-Ouch-Epi-Ptoe
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Os quatro dembnios principais sao:

Efemfo,que pertence ao prazer,
Yoko,quem pertence ao desejo
Nenentophni,que pertence ao luto,
Blaomen,que pertence ao medo

0S GUARDA ANGELICOS ou GRIGORI

Portadores da Sabedoria

Os Vigilantes eram de acordo com o Lore of Old um poder dos
anjos, 200 Grigori desceram a Terra para tomar carne e se juntar e
elevar a humanidade. Vendo que a humanidade nao era
inteligente, eles desceram em forma humana, bem como nas
formas de serpentes, dragdes com sete cabecas e outros animais
de rapina. Reunidos no Monte Hermon / Armon ha mais de 12.000
anos, eles sairam alguns em bela forma humana, outros como
Azazel com Doze Asas e outros com faces duplas, para gerar os
Nephilim. Antes de partir para a Humanidade, os Vigilantes fizeram
um pacto entre si, 'Vamos todos fazer um juramento, e todos nos
obrigamos por imprecacdes mutuas a ndo abandonar este plano,
mas a fazer esta coisa.'s.

Vemos uma referéncia inicial ao Vampirismo e Espiritualidade
Predatodria, uma vez que as esposas dos Vigilantes deram a luz
os Nephilim; 'E elas ficaram gravidas, e deram a luz grandes
gigantes, cuja altura era de trés mil células: Que consumiram
todas as aquisi¢cdes dos homens. E quando os homens nao
puderam mais sustenta-los, os gigantes se voltaram contra eles e
devoraram a humanidade. E comecaram a pecar contra as aves,
e 0s animais, e 0s répteis, e 0s peixes, e a devorar a carne uns dos
outros, e a beber o sangue. Entdo a terra acusou os iniquos.' —
Livro de Enoque

60 LIVRO DE ENOQUE, Traduzido por RH Charles.




De acordo com o Livro de Enoque, Azazel 'foi lancado nas
trevas: e faca uma abertura no deserto, que esta em Dudael, e
o jogue la. E coloque sobre ele rochas asperas e irregulares, e
cubra-o com a escuridado, e deixe-o ficar la para sempre, e
cubra seu rosto para que ele ndo veja a luz”. — Livro de Enoque

O Livro de Enoque fez referéncia ao significado da palavra
NEPHILIM, os filhos dos Anjos Caidos. Uma vez que foram
criados com a uniao dos Vigilantes, os Nephilim eram algo
acima da humanidade. Eles eram mais fortes, tinham sede de
sangue ou buscavam a continuacdo da vida. Os espiritos dos
Nephilim ou “gigantessera comonuvens, que oprimirdo,
corromperdo, cairdo, contentarao e machucarao a terra”. —
Livro de Enoque

A palavra grega para nuvens usada no texto,nephelaspode ter
um significado mais profundo para os gigantes. Isso se
relacionaria com os Nephilim como Nephelas significando
espiritos Astrais ou Terrestres, sendo do Ar. Alguns dos nomes
dos filhos dos anjos caidos eram Mahway, filho de Barakel, Ohya
e Hahya.

Os Vigilantes podem fornecer ao feiticeiro um poderoso
arquétipo de sabedoria, pois sao a fonte e a fonte.

Arsiel / Azazel / Azael / Azazylé o nome do poder Luciferiano
que tem grande significado para o caminho astuto. O nome
Arsiel significa “Sol Negro” e refere-se a quem "Fortaleceu-se como
Deus”. Arsiel € o demdnio do poc¢o sem fundo, talvez de origem
babilonica. Muitos rabinos pensam que ele é o primeiro anjo
poderoso a descer, que se tornou Ibliss ou Diabolus. Ele é
considerado SATANAS, que n&o se curvaria diante do barro do
Homem como era do Fogo. Foi Azazel que gerou AZZA com
Naamah, a irmad de Caim, que foi capacitada e iniciada como
uma Demonio Lilith. AZZA significa “Forte” e de acordo com
Witch Lore € quem revelou os Arcanos Empireos a Salomao.

Além disso, AZAZEL ensinou os homens a fazer o
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armas de guerra, como fazer espadas, facas e couracas.

Satanail/Salamiel: Um Grande Principe entre Grigori. Enoque
sugeriu que ele e seus companheiros Daimons ja estavam em
revolta contra Deus antes mesmo da Queda através da Luxuria e
encarnando para satisfazer o desejo sexual. Embora se deduza que
ele liderou uma rebelido.

Jeqon, desencaminhou os filhos de Deus. Isso é; pela sabedoria e
conhecimento infernal Jeqon despertou os filhos de Caim para o
caminho dos sébios. Entrar no Caminho da Mao Esquerda é assumir o
controle de seu proprio destino.

Semjaza ou Shemyazaensinava cortes de raizes, feiticarias e
encantamentos. Um Pai Bruxo Luciferiano e iniciador.

SHAMDON,um anjo caido que copulou com Naamah ou
Nahemoth para criar Ashmodai, um Rei dos Demonios.
Ananelensinou o conhecimento oculto. Compare com o enoquiano
nome de ANANAEL que significa 'Sabedoria’.

Kokabelensinou o curso das constelacdes, das estrelas e dos
céus.

Ezequeelensinou o conhecimento das nuvens.

Asbeel, um observador importante que despertou os outros anjos
caidos e os levou a contaminar seus corpos com as filhas de Caim.
Asbeel é o "Deus Isolado” que levou os outros Grigori do caminho
da cegueira.

Armarosensinava feiticaria e a resolucdo de feiticos e encantamentos.
Sarielensinou o curso da lua.
Baragqijalensinava astrologia.

Shamsielensinou os signos do Sol.
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Gadreelensinou aos homens os golpes da morte. De autodefesa e

xingamentos.

Araqiel/Saraqa-elinstruiu o homem sobre os sinais da terra.

Agni-elQue ensinou sobre o encantamento de raizes/ervas e 0s
segredos de feiticaria e conjuracao.

Anma-elQue fez um pacto sexual com uma mulher para revelar os
Nomes Secretos de Deus. Este poderia ser um Daimon que ensinou
a arte da serpente e magia sexual.

Araziel/ArazyaelDeus é meu meio-dia”, Um conceito

luciferiano seria “Eu subo acima do Sol”

Asael: MOade by God' se tornaria “Eu crio como Deus”

ExaelUm Grigori que, segundo Enoque, "ensinou os homens a
fabricar maquinas de guerra, trabalhos em prata e ouro, o uso de
gemas e perfumes".

KasdayeEnsinava as mulheres a abortar.

KashdejanEnsinou a cura de doencas, incluindo as da mente.

Penemue / PenemuelQue ensinou a arte da escrita "embora
por isso muitos se extraviaram até hoje, pois os homens ndo
foram criados para tal fim confirmar suas boas intencdes com
pena e tinta". Este € o Patrono Daimon do Grimdrio, do livro
que inspira e instrui.

Talmai-elera um descendente do Grigori que escapou do Dildvio.
Este Espirito Luciferiano seria como um Deus que € ao mesmo tempo
Infernal e Celestial.

TamielPerfeicao de Deus' e de um contexto luciferiano
"Perfeicdo como Deus”.

78






UsielForca de Deus' se tornaria "Forca como Deus"

O NOME DO TEXTO EM ARAMAICO DOS GUARDA E Os textos
em aramaico preservam uma lista anterior de nomes desses

Vigilantes:Semihazah; Artqoph; Ramtel; Kokabel; Ramel;
Daniel; Zequiel; Baraqel; Asael; Hermoni; Matarel; Ananel;

Stawel; Samsiel; Sahriel; Tumiel; Turiel; Yomiel; Yhaddiel

LEGIAO — NOMES SATANICOS

Abigor: Cavaleiro com cetro e langa, comandando 60 legides,
espirito goético.

Adramelec: Chanceler e Alto Conselho dos Demonios, filho de
Sennercherib que o matou. Adramalech tambéem é um demonio
goeético. Um filho de um tirano assirio, personificado como um
deus-demonio do fogo. Do hebraico KOing of Fire'. Um anjo de
Tronos, um Anjo Caido, arqui-demdnio Chanceler da Ordem
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da Mosca, patrono dos hipdcritas. Corresponde a esfera
Qlippothic de Yod. Identificado com sacrificios pelo fogo e se
relaciona com a Chama Negra. Aguas: Grao-Duque da regido
Leste, comandando 30 legi6es de demdnio goetic.

Ahriman- O Espirito do Mal, um nome do Adversario. A
personificacao de todos os espiritos malignos ou feiticeiros,
que habitam as trevas ctonicas, de onde ele nos entrega os
dons do poder divino, feiticaria e conhecimento proibido,
escuridao e fumacga. Angra Mainyu € a personificacao do Pai
Vampirico, cuja noiva é AZ, a Prostituta Devoradora. Seu
simbolo é a serpente, mas também um dragdo, um lobo, um
jovem, um velho e cuja primeira forma terrena € um Sapo ou
Ra&. Invocado como Arimanius, o Autor das Sombras.
Ahrimanes —Anjos caidos que seguiram Ahriman no

revolta contra Ormazd, seu irmdo. Expulsos uma vez arrancados
do ventre de Zurvan, eles habitam na escuriddo e no plano

astral.
Alocer: Grao-Duque, comandando 36 legides de demdnio goetic.

Amduscius: Grdo-Duque, comandando 29 legifes de demdbnio goetic.

Andras: Marqués, comandando 30 legides de demobnio goetic.
Apoliom (Abaddon): Rei dos Demonios, anjo do pogo sem
fundo. Um Anjo Caido, que é o destruidor, o lugar da
destruicdo, o Abismo, Senhor da Praga de Gafanhotos, O Anjo
do Inferno.

Asmodeus (Asmoday): demdnio da lanca ferindo. Astaroth: Gréo-
Duque da regido ocidental, Lord Tesoureiro do inferno. deménio
goético.

Ayperos: Principe, comandando 36 legides. Baal:
Comandante Geral dos Exércitos Infernais. Baalberith:
Secretario-chefe e Arquivista (dem&nio de segunda ordem,
Berith).

Bael- O Primeiro Espirito Principal € um Rei governando no Oriente,
chamado Bael. Ele te faz ficar invisivel. Ele governa sobre
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66 Legides de Espiritos Infernais. Ele aparece em diversas formas, as vezes
como um gato, as vezes COmo um sapo e as vezes como um homem, e as
vezes todas essas formas ao mesmo tempo.

Belzebu / Belzebu: Principe dos Deménios, Senhor das Moscas, perdendo
apenas para Satanas

Belphegor: Dem&nio das descobertas engenhosas e demonio

goético da riqueza.

Buer: Demoénio de segunda ordem, mas comanda 50 legides de demdnio
goético.

Caymy/ Objetivo / Hayborym: Grande Presidente do dem&nio
goético Infernal.

Chax: Grédo-Duque demdnio goético.

Coronzon / Choronzon- Equivalente enoquiano de Samael, a
Serpente Caida — anjo que é o companheiro de Lilith. Coronzon é
considerado um demodnio do Caos e relacionado a uma forca
vampirica no LIVRO DA LUA BRUXA.

Cresil: Demonio da Impureza. Eurinomo: Principe que se
alimenta de cadaveres. Pele: Conde, comandando 26 legides

de demodnio goetic. Leonardo: General de Magia Negra e
Feiticaria, muitas vezes presidindo o Saba das Bruxas.

Malphas: Grande Presidente, comandando 40 legides de dembnio
goetic.

Mamom: Demonio da Avareza e também chamado de Dem&nio
comandante semelhante ao Diabo do Taro.

Mastema: Lider da descendéncia dos anjos caidos pelas
filhas de Caim.

Melchiresa:O Testamento de Amram apresenta este anjo caido
como uma poderosa forca das trevas.

Mefistofeles: Pacto fazendo demdnio medieval.

Merihim: Principe da Pestiléncia.

Moloch: Outro deménio da tradicdo hebraica, aqueles
antigos hebreus ofereciam holocaustos de criangas a
Moloch. Mullin: Servo da Casa dos Principes, tenente de
Leonard

Murmirio: Conde, Deménio da Musica, demdnio goético.

Nergal: Chefe da Policia Secreta, demonio de segunda ordem
Nybras: Grande Publicitario de Prazeres, inferior.
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Nysrog: Chefe da Casa dos Principes, demdnio de segunda ordem Orias
: Marqués, Demdnio dos Astrologos e Adivinhos Diabdlicos. Raum:
Conde, comandando 30 legides de demdnio goetic. Rimmon:
Embaixador do inferno na Russia, também conhecido como Damas.

Ronwe: Inferior, mas comanda 19 legiGes

Succorbenoth: Demonio dos Port&es e Ciumes

Tamuz: Embaixador do inferno demdnio goetic.

Valafar: Grédo-Duque

Verdelet: Mestre de Cerimbnias da Casa dos Principes

Verin: Demdnio da Impaciéncia

Vetis: demodnio que se especializou em corromper e tentar o
santo

Xaphan: Aquece a fornalha do inferno, deménio de segunda
ordem Zagan: Dem&nio do engano e falsificacdo

Sabazios- Diabo Serpente Frigio, relativo ao Deus Sabatico do
Falo, procriacao sexual e desejo.

O sigilo de evocacao de Beelzebuth.
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0S QUATRO PRINCIPES SAO:

LUCIFER - LESTE

Lucifer € o PORTADOR DA LUZ, representando sabedoria e
auto-iluminacgédo. Lucifer representa os aspectos angélicos ou
superiores do Ser, portanto, € um arquétipo de poder e espirito
de ascensdo. O nome Lucifer é uma palavra latina que significa
"portador da luz" de lux, "luz", ferre, "suportar”, um termo
romano para a "Estrela da Manha". Lucifer era a traducao da
Septuaginta grega heosphoros, - "dawnbearer"; Fosforo grego,
"portador da luz" e o hebraico Helel, que significa "brilhante".
Nas Metamorfoses do poeta romano Ovidio, a mencao de
Lucifer vem no conceito de AURORA, a Deusa do Amanhecer na

mitologia romana,"Aurora, vigilante na aurora avermelhada,
escancarou suas portas carmesim e saldes cheios de rosas; as

Estrelas levantaram voo, em ordem ordenada por Lucifer, que
deixou sua estacgao por ultimo."- Ovidio
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LEVIATA-OESTE

Leviatd é o espirito hebreu-chefe que representa o Ocidente,
sendo o oceano e o abismo. O proprio nome LVIThN € a
Serpente/Dragdo Torto que € o mestre do ser atemporal ou
imortal. O Midrash, um tomo hebraico descreve o Leviatd como
sendo "o primeiro dos caminhos de Deus”, portanto, talvez seja
uma alternativa para Tabaet. Sepher Yetzirah traz a comparagao
do Leviatad sendo associado a Draco, a constelacdo. O mundo
inteiro repousa sobre a balanca do Leviata, tracando novas
conexdes com Tiamat, o dragao do caos abissal de quem o
mundo foi criado. Leviata deve ser trabalhado como o grande
iniciador e guardido do circulo, de fato, Leviata E o simbolo do
circulo. Leviathan foi dito ter uma forca enorme, olhos muito
poderosos. Quando desejado para fazer isso, Leviathan poderia
iluminar grande poder de seus olhos, manifestando-se como
raios de luz. Leviata foi a forgca envolvente que uniu Samael e
Lilith novamente, trazendo forca e poder.
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SATANAS (SAMAEL)-SUL

De "ha-satan” que significa “O Opositor” ou “Adversario”. SAMAEL é
conhecido nos textos talmudicos como sendo o mesmo que
Satanas, o chefe dos espiritos malignos que é conhecido como “O
Veneno de Deus”. Diz-se que Samael tem doze asas em vez das seis
dos anjos normais, uma suposicdo favorecida. Como o Anjo da
Morte, Samael era o anjo do veneno que é “sain ha-mawet”, junto
com Ashmodai, € o Senhor dos Demodnios. Compare com Ahriman
e seu daeva criado Eshm ou Aeshma, que controla e dirige os sete
poderes de Ahriman. Samael como o Anjo do Veneno é para o
Luciferiano
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como simbolo de autodominio e usando o mundo ao nosso
redor para crescer em poder e forca, sempre interno, as vezes
externo, dependendo do desejo individual. Luciferianos
procuram devorar a esséncia da vida, a esséncia da
humanidade. Toda a vida se torna mais forte devorando outra;
esta é a lei da natureza. Ser honesto consigo mesmo, apresentar
desafios e supera-los € alcancar uma base no caminho da
maestria.

“Samael era o maior principe do céu. Os animais celestes e 0s
Serafins tinham seis asas cada, mas Samael tinha doze. Ele
tomou seus companheiros e desceu, e viu todas as criaturas
gue o Santo, bendito seja Ele, havia criado, e ndo encontrou
entre elas nenhuma tdo astuta e maliciosa como a serpente. E a
aparéncia da serpente era como a de um camelo. E Samael
montou nele e montou nele. E o Tora chorou e gritou e disse:
"Samael, 0 mundo acaba de ser criado, esta € a hora de se
rebelar contra Deus?" A serpente foi e disse a mulher: "E
verdade que Ihe foi ordenado ndo comer do fruto desta

arvore?..."- Midrash

Samael é conhecido também como Sammael e Samael, o
Negro, todos sao variantes do mesmo espirito. Samael na
tradicdo enoquiana do Dr. John Dee e Edward Kelley é
Coronzon, o diabo. Coronzon é o poder do Décimo Aethyr
nos trabalhos de Aleister Crowley. Em “The Book of the Witch
Moon" os aspectos devoradores de Coronzon sdo
apresentados como um Deus Vampirico, um Ser Angélico que
busca o poder de auto-deificacao e as possibilidades
associadas a ele.

85



Na Ascensdo de Isafas, Belial é chamado de “Beliar; para o anjo da
iniquidade, que é o governante deste mundo” e é chamado de
“Mantanbuchus” ou Ahriman. Em outro texto, Belial possui Sete
Espiritos do Engano que emanam de seu ser, ou seja, estao
ligados a sua existéncia. A Septuaginta segue uma consideracao
hebraica especifica de que Belial, sendo “Beli'ol” é "Aquele que se
livrou do jugo do céu” e, portanto, estd sem mestre.

O Luciferiano encontra conexdes no caminho da histéria e da
mitologia e procura fazé-las funcionar para ele ou ela no
mundo moderno. O espirito de Belial € do dominio da terra,
identificado com o elemento da Terra e do Norte, do qual
Ahriman € idéntico. No entanto, considere os quatro elementos
e sua associagao com o Adversario como um espirito de
autodeificacdo e autodominio.
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SERVIDORES E ESPIRITOS DEMONIACOS

O engenhoso Luciferiano que é adepto da pratica de Magia e
Feiticaria achara util trabalhar com espiritos servidores sob o
comando de um Principe ou Poder especifico. Por exemplo, se
seu trabalho foi baseado em adivinhacao, vocé pode invocar
Astaroth, mas para fortalecer o trabalho utilize nomes
especificos dos espiritos sob Astaroth. Se vocé estava buscando o
conhecimento atavico dos espiritos demoniacos, vocé também
pode usar Astaroth.

Os nomes dos espiritos listados aqui podem ser vistos como o que
chamo de “Mascaras Deificas”, energias ou atavismos que
representam conceitos especificos ou caracteristicas humanas.

Visualize-os e use-os como desejar.

Se seu trabalho é baseado na sexualidade, vocé pode querer
utilizar Astaroth e Asmodeus, igualmente os espiritos sob seu
comando. A GOETIA LUCIFERIANA fornece seus sigilos e tempos de
vocacdo. Abaixo estdo os servidores de Abramelin, do livro em que
Aleister Crowley tinha no momento de sua morte de acordo com
a tradicao.
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0S OITO SUBPRINCIPES

Astaroth — Magot — Asmodeus — Belzebu — Oriens — Paimon
— Ariton - Amaimon

Os 111 Espiritos comuns a estes

Oriens-
Hosen
Acuar
Nilen
Mulach
Melna
Schabuach
Programado
Sachiel
Asperim
Coelen
Parek
Trapis

Pareht

Quatro Sub-Principes

Paimon-

Saraph
Tirana
Morel
Malutens
Melhaer
Mermo
Ekdulon
Moschel
Katini
Chuschi
Rachiar
Nagid

Enfase

Ariton-
Proxosos
Alluph
Traci
Iparkas
Ruach
Melamud
Mantiens
Pereuch
Torfora
Tasma
Nogar
Etanim

Paraseh

Amaimon-

Habhi

Nercamay

Enaia
Nuditon

Apolhun

Potter

Obedama
Decalque
Badad
Pachid
Adon

Patid

Gerevil
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Elmis Asmiel Irminon Asturel
Nuthon Lomiol Imink Plirok
Tagnon Parmatus laresin Gorilon
Lirion Plegito Ogilen Tarados
Losimon Ragaras Igilon Gosegas
Astrega Parusur lgis Aerom
lgarak Geloma Kilik Remoron

Ekalike Isekel Elzegan Ipakol

Haril Kadolon logion Zaragil

Ferro llagas Balalos Oroia
Lagasuf Alagas Alpas Soterion

Romages Promakos Metafel Darascon
Kelen Erenutes Najin Tulot
Platien Atloton Afarorp Morilen
Ramaratz Nogen Molin

Estes sao os 53 Espiritos comuns até

Astaroth e Asmodeus-

Amaniel Orinel Timira Dramas

Amalin Kirik Bubana Buk
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Raner Semlin  Ambolin  Abutres
Exter Laboux  Corcaron Ethan
Taré Dablat ~ Buriul Oma
Carasch Dimurgos Roggiol  Loriol
Isigi Tioron  Darokin Haranar
Abhin Goleg Guagamon  Lagnix
Etaliz Agei Lamel Udaman
Bialot Gagalos Ragalim  Finaxos
Akanef Omagens  Agrax Sagares
Afray Ugales Hermiala  Haligax
Gugonix Oplim Daguler Pachel
Nimalon

Estes sdo os 10 Espiritos comuns a

Amaimon e Ariton-
Hauges  Agibol  Rigolen  Grasemina
Elafon  Trisaga  Gagalin  Cleraca
Elaton  Pafesla

Estes sao os 15 Espiritos comuns a




Asmodeus e Magot-

Toun  Magog Diopos  Disolol
Biriel  Sifao  Kele Magiros

Lundo Sobe  Inokos Sartabakin

Mabakiel Apot Opun

Estes sao os 32 Espiritos comuns a

Astaroth-

umhomen  Camal  Toxai  Kataron

Rax  Gonogin Schelagon Ginar
Isiamon Bahal Darek  Ischigas
Golen  Gromenis Rigios Nimerix

Herg Argilon Okiri Fagni

Hipolos lleson  Camonix Bafamal
Alan Apormenos Ombalat Quartas

Ugirpen Araex Lepaca Kolofe

Estes sdao os 65 Espiritos comuns a

Magot e Kore-
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Nacheran Katolin Luesaf Masaub

Urigo Faturab Fersebus  Baruel

Ubarin Butarab Ischiron  Odax
Roler Arotor Hemis Arpiron
Arrabino

Supipas Forteson  Dulid

Sorriolenen  Megalak Anagotos  Sikastin

Pentunof Debam

Tiraim Irix
Madail Abagiron  Pandoli  Nenisem
Cobel Sobel Laboneton Arioth

Marag Kamusil

Kaitar Scharak

Maisadul  Agilas Kolam Kiligil

Corodon Hepogon Daglas Hagion
Egakireh Paramor Olisermon  Rimog
Horminos Hagog Mimosa Amchison
llarax Makalos

Localizador Colvam

Batternis

Estes sao os 16 Espiritos comuns a

Asmodeus-




Oni Ormion Presépios Maguid

Sclavik ~ Mebbesser  Bacaron Holba

Hifarion Gilarion  Eniuri Abadir
Sbarionat Utifa Omet Sarra

Estes sao os 49 Espiritos comuns a

Belzebu-
Alcanor Amatia Bilifares Lamarion
Diralisen Licanen Dimirag Elponen

Ergamen  Gotifan  Nimorup Carelena

Lamalon Ilgurim  Akium Dorak
Tachan lkonak Kemal Bilico
Tromes Balfori  Arolen Lirochi
Nome lama Arogor Holastri
Hacamuli Samalo  Plison Raderaf
Borol Sorosma  Corilon Gramon

Magalast Zagalo  Pellipis Natalis

Namiros  Adirael Kabada Kipokis
Orgosil  Arcon Ambolon Lamolon
Bilifor
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Estes sao os 8 Espiritos comuns a

Oriens-
Sarisel Gasaeons Sorosma  Turitel

Balaken Gagison Mafalac  Agab
Estes sdo os 15 Espiritos comuns a
Paimon-

Aglafor Agafali Dison  Acaniel
Sudoron Kabersa  Ebardo  Zalanes
Ugola  Veio Roffles  Menolik

Tacaros Astolit Rukum

Estes sao os 22 Espiritos comuns a

Ariton-
Anader Ekorok Sibolas Saris Sekabin
Caromos Rosaran Sapason
Notificador ~ Flaxon Harombrub Megalosin
Milion llemlis  Galak Androcos

Maranton Caron Regido Elerion
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Sermeot Irmenos

Estes sao os 20 Espiritos comuns a

Amaimon-
Romeroc Ramison Scrilis Buriol
Taralim Burasen Akesoli Erekia
lllirikim Labisi Akoros ~ Mames
Glesis Visao Effrigis  Apelki

Dalep Dresop  Hergotis  Nilima
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O QLIPPOTH

Visualize o seguinte: Os dez Serphiroth avessos, ocultos e
envenenados do Qlippothic de Conchas, dos quais vocé pode
beber como elixires infernais de Lilith. Eles sao coletados em Sete
Palacios nos quais o Mistério do Dragao de Sete Cabecas e os Dez
Chifres do Poder.

OVLM HQLIPVTh
e
A TRINDADE INFERNAL

Olahm Ha-O Qlipphoth é o lugar das conchas, dos mortos e da
escuriddo. Este é o Mundo da Matéria. Saiba que a matéria nao é
apenas os itens fisicos, mas também as ondas astrais ou elétricas
de energia ao seu redor. Assim, o poder do visivel e do invisivel
esta sujeito ao Luciferiano. Os Dez Graus sa@o as Sephiroth dos
Espiritos Liberados, que sdo seus proprios Deuses e poderes
neles contidos. A Primeira € a escuriddo da qual tudo pode ser
criado. O Terceiro se a morada das trevas, ou o lugar do poder
descansou e reconstruiu. Os préoximos seguem Sete Infernos que
mantém Demonios que sdo sombras Therionick do desejo,
portanto, podem dar grande poder ao se mover.

“Como Adam Qadmon, o malvado Sammael é andrégeno, pois
sua companheira, ou contraparte, € Esheth Zenunim (AShTh
ZNVNIM), a Prostituta, ou Mulher da Prostituicdo, também
chamada Lilith, cujo nome significa “noite”. Sammael é o
principio ativo, Lilith o passivo; em unido eles formulam o
Anticristo, Anti-Logos, ou Anti-Palavra, conhecido sob o nome
de 'Hay-yahra fera,"- Fuller, Segredos da Cabala

7HVHI, o Adversario.

96



O Principe das Qlippoth éEPEQUENO, Samael que ¢ Lucifer e
Ahriman. Ele é chamado pelos inimigos de anjo da morte e
veneno.

A Noiva ou Rainha das Trevas éAShTh ZNVNIM, Isheth
Zenunim, a Prostituta ou Mulher da Prostituicao. Esta é Lilith
ou Az.

Quando em unido eles sdo chamados de Besta, CHIVAou Quioa. O
Luciferiano também pode ver isso como Caim ou Baphomet,
dependendo do foco.

ACIMA o Sigilo da Uniao Infernal é também um simbolo comparativo da
TRINDADE INFERNAL. Apresenta-se de forma diferente, Leviathan, Samae e

Lilith.
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THELI ou LEVIATA

As "conchas”,Qlippoth, sdo os demodnios, ou espiritos rebeldes, anjos
da ilegalidade, em quem novamente € uma forma de Sephiroth
essencialmente, de acordo com o Caminho Luciferiano, a Verdadeira
Arvore de Da'ath ou Conhecimento Oculto. O poder da vida é
encontrado dentro das Qlippoth assim como na Morte, bem como a
serpente do Eden.

O dragao tem o maior poder de vida e morte. Sua localizacdo é
a mais poderosa, pois conhece os elixires das raizes das trevas e
a ascensao da Luz, onde o Dragao se transforma em um anjo
brilhante ou Arconte. A Intencdo do Luciferiano é utilizar o
Poder do Leviata para ascender e ser como Lucifer, ou Samael, o
Arconte que contamina e toma o Trono da Luz —esta é a
palavra do Espirito entronizado, a natureza da Grande Obra em
Sl.

Leviatd segurando o rabo na boca, o ourabouris é o simbolo da
imortalidade, o aspecto ascendido das trevas. Diz-se que as escamas
do dragao estdo inchando como um crocodilo, de sua coleta e
devoracdo de Chi ou Prana, a energia dos espiritos.

O Qlippoth € um aspecto muitas vezes incompreendido da Magick —
deve ser abracado completamente para entender as profundezas do

Adversério e esta corrente de poder. O Qlippoth pode fortalecer ou
destruir, dependendo da abordagem.

0S HABITAGOES INFERNOS

O poder avesso ao mal sob os pés dos quatro

Querubins.

Lilith --------- A bunda -------- Babel
Machaloth------ O Boi-------- Jonia
Samael --------- Serpentes--------- Midia
Rahab------ Bestas Estranhas------- Edom
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A estes quatro (Babel, Jonia, Media, Edom) sao atribuidos
quatro Reinos.

UMA VISAO DA CHAMA NEGRA

Um redemoinho veio do norte, 0 som de almas gritando e
rosnados animalescos emergem dele, uma nuvem de
tempestade e um fogo enegrecido se envolvendo e Lucifer o
brilho da chama mais intima no meio do fogo.’

Estes sdo de expresses querubinicas de Forca e poderes
Qlipphothic quebrados sob seus pés sao:

'Raabe’, cujo simbolo é um terrivel demdnio pulando sobre um
Boi, uma forma do Anjo da Violéncia ou Leviata.

'Machaloth’, uma Deusa Bruxa, com pele de serpente, olhos ardentes e uma
forma composta de um escorpido de serpente

'Lilith', uma mulher exteriormente bela, mas interiormente
corrupta e putrefata, montada em uma estranha e terrivel
besta que devora e busca espiritos para consumir sua luz. Lilith
inicia pela experiéncia, vem até vocé em sonhos e inspira de
longe. Lilith esta presente em muitos trabalhosse é um poder a
ser igualado a Samael, ela é, portanto, metade do Adversario e
deve ser respeitada de acordo. Lilith cujo numero é 480, é
atribuido a Malkuth e ao Reino da Terra. Ela se move através de
Nahemoth nesta area e é movida de perto pela Lua em todos
0s seus aspectos. Lilith € “A Mulher da Noite” cujas formas sao
variadas, belas e igualmente demoniacas.

Ela aparece as vezes como uma mulher sedutora que esconde um
macaco preto, sangue jorrando com a podridao dos cadaveres
escorrendo por entre as pernas. Usando um Black Mirror, um portal para
as Cavernas de Lilith, o Luciferiano pode entrar com seu

80 autor conduziu um BABALON WORKING em 1998 que trouxe o conhecimento e a sabedoria de
Lilith em um aspecto angelical e demoniaco.
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Corpo de Luz e Sombra para copular e ganhar a sabedoria de
nossa Deusa. Ela é terrivel, nojenta e bonita. Muitas vezes, Lilith
pode aparecer como um macaco preto mutante com pernas de
insetos emergindo de seus genitais, seus bracos e pernas se
abrindo continuamente com feridas e insetos pretos emergem,
ela rasteja com sujeira, coberta e soltando vermes, seus dentes
podres e afiados como uma fera, o nariz comido e de sua boca
saem gafanhotos e uma gosma esverdeada, apodrecendo como o
cheiro da podriddo e do refugo de muitas serpentes.

Lilith também aparece como uma bela e jovem deusa, vestida de
carmesim com uma coroa que se assemelha a um capacete antigo
assirio, seus olhos brilhando com vida. Ela oferece imortalidade para
aqueles que bebem de seu calice. Seus pés sdo como garras de
passaros predadores.

Em alguns trabalhos, Lilith se transforma e pega um crucifixo invertido
para se agachar sobre ele, sua vagina como um portao de um inferno de
besta que se abre com presas de serpente para recolher a presa para
dentro. Ela e uma centena de dem&nios e sicubos gemem de prazer
enquanto ela move o crucifixo mais fundo em seu nucleo, ela seduz Cristo
e Zoroastro de maneira semelhante, Cristo foi feito para lamber e chupar
a sujeira de seus seguidores que é o elixir rancoso que ela emite fora de si
mesma no momento do orgasmo.

Lilith entao aparece como uma bela donzela, que pode ensinar
muitos caminhos da Magia.

Aqui esta o sigilo de Lilith, invoque-a na noite com um espelho negro
e com o chamado de Malkuth ou Yesod. Um “Cenario de Templo”
ideal para Lilith seriam paredes carmesim ou uma area com carmesim,
uma imagem de Lilith e um espelho preto.
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ACIMA O Sigilo de Lilith

LILITH pode ser procurada com Black Mirror e as configuragdes
rituais apropriadas descritas aqui. Tenha cuidado e cuidado ao ligar
para ela, uma vez que vocé consiga um senso de unido, ela pode
se manifestar no caos, nos problemas ou pode ser um guia
significativo. Seja cauteloso para equilibrar suas situagdes e pense
antes de agir. Use o sigilo acima ou o sigilo Az-Jahi.

LILITH

A Deusa e a personificacdo poderosa do Adversario. Lilith,
conhecida como a Rainha dos Demdnios, um corpo bestial com
uma aparéncia as vezes bonita, era chamada de "Mae de Ahriman” e
esta relacionada a demonios vampiricos sugadores de sangue.
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e outros espiritos noturnos. Lilith € metade do Adversario que
existia, é verdadeiramente uma fonte satanica ou luciferiana de
autodominio e forca. Diz-se que Lilith uiva a frente de 480
companhias de demonios, as vezes aparecendo com uma
Carruagem guiada e apoiada por espiritos demoniacos. Lilith € o
aspecto igneo de Ahriman ou Samael e deve ser considerada
igual ao Anjo Caido. Lilith tem uma longa historia e experiéncia
em todas as praticas magicas. Ela é aquela que é do plano
Astral, do ar, e comecou todas as lendas de atos vampiricos
cometidos a noite. Lilith cresce forte a partir do sangue dos
humanos, mas também tem sido adorada pelos rebeldes desde
0s tempos da Babilonia. Nas Qlippoth Lilith detém grande
poder, “a fémea de Samael é chamada Serpente, Mulher da
Prostituicao, Fim de toda Carne, Fim dos Dias”.

Ahriman foi o primeiro a entrar no Utero junto com seu irmao,
Ohrmazd. Ohrmazd ouvira Zurvan sussurrar: "Qualquer dos dois
vier a mim primeiro, eu o farei rei". Ao ouvir isso, Ohrmazd
contou a seu irmdo sobre esse Ahriman arrancado do Utero e
vindo para seu pai Zurvan. Foi Zurvan quem insultou seu filho e
o chamou de sombrio e fedorento, mas considerado o segundo
filho sem acao, Ohrmazd foi favorecido e fez sacrificio a seu pai
Zurvan. Ahriman lembrou seu pai da promessa do primogénito,
mas foi concedido um periodo de tempo, assim Ahriman se
afastou daqueles da luz arrogante. Ahriman logo fez um pacto
com seu pai, que se manifestou como Az, a noiva das trevas.

'Pensando no final, Zurvan entregou a Ahriman um
instrumento da propria substancia das trevas, misturado com o
poder de Zurvan, como se fosse um tratado, semelhante a
carvao, preto e cinza. E quando ele entregou a ele, ele disse:
"Por meio dessas armas, Az (Concupiscéncia) devorara o que €
teu, e ela mesma morrera de fome, se ao final de nove mil anos
vOCé ndo tiver realizado o que vocé fez. ameacgar demolir o
pacto, demolir o Tempo.'- O Amanhecer e Crepusculo do

Zoroastrismo

102



Az ou Jeh, a prostituta ou feminina demoniaca, era a 'arma da
Concupiscéncia' que "Arima a escolhe por sua propria vontade

'‘como sua propria esséncia'.

O relampago que emerge do abismo se manifesta na terra, a
tempestade que traz a sombra chamada demonio s6 pode ser
compreendida quando o buscador entra no circulo, onde todos os
Deuses e Demonios se encontram na carne! O Adversario abre os
olhos da serpente, encontrando tudo na escuriddo primordial e
com um fogo interior despertando o barro no homem! No
entanto, é o elogio do Masculino em Lilith ou Az ou o Jahi anterior
que é o elogio ardente que desperta seu companheiro para se
manifestar na terra!

O Feminino que é a esséncia de Lilith é exatamente como seu
companheiro Samael, na forma de Leviata ela inspira sua mente
assim como de sua boca saem lampadas acesas e de suas
narinas como fumaca que infundiu o fogo sagrado com o caos
adversario da luta !

Na mitologia grega, Hades ou Ahriman tinha uma noiva com quem
governava. Hécate, uma forma de Lilith, era sua rainha.

“Em contraste com esta morada luminosa, onde habitavam os
deuses Altissimos em resplandecente esplendor, havia um
dominio escuro e sombrio nas entranhas da terra. Aqui Ahriman
ou Plutdo, nascido como Japiter do Tempo Infinito, reinou com
Hécate sobre os monstros maléficos que sairam de seus abragos
impuros. Esses confederados demoniacos do Rei do Inferno
entdo ascenderam ao assalto do Céu e tentaram destronar o
sucessor de Cronos; mas, despedacados como o0s gigantes
gregos pelo governante dos deuses, esses monstros rebeldes
foram langados para tras no abismo de onde haviam surgido”.—
Franz Cumont, Os Mistérios de Mitra

Lilith é listada pela primeira vez na lista de reis sumeérios, datada de
uma rodada de 2400 aC como demonios Lillu, um tipo de stcubos
vampiricas. Os Ardat Lili eram fantasmas noturnos e bruxas que

tomavam a forma de donzelas para dormir com os homens e gerar
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demodnios e outros seres vampiricos. O escritério sumério de Lilith
deveria presidir como deménio da tempestade e espirito da noite.
Raphel Patai descreve o famoso Lilith — relevo:

“Um relevo de terracota babilénico, aproximadamente
contemporaneo do poema acima, mostra em que forma se
acreditava que Lilith aparecesse aos olhos humanos. Ela é esbelta,
bem formada, bonita e nua, com asas e pés de coruja. Ela fica
ereta em dois ledes reclinados que estdo afastados um do outro e
sao ladeados por corujas. Na cabeca ela usa um boné embelezado
por varios pares de chifres. Em sua méo ela segura uma
combinacédo de anel e haste. Evidentemente, esta ndo é mais uma
demonio humilde, mas uma deusa que doma os animais
selvagens e, como mostram as corujas nos relevos, governa a

noite.™ Patai, Lilith

Uma tabuleta do século VII aC do norte da Siria nomeia Lilith
“Lili, Flyer of the Dark Chamber”. Na tradi¢do talmudica, Lilith €
considerada a primeira esposa de Adao. Ela se recusou a se
curvar a ele e queria igualdade. Ela pensou em ndo ficar abaixo
de Adam, pois considerava os dois iguais. Ela pronunciou um
nome secreto de Deusoe subiu no ar; ela entdo deixou Adéo e
foi para as cavernas e margens do Mar Vermelho, um lar de
demonios e monstros. Lilith entdo comecou a copular com
varios demonios e outras bestas para dar a luz mais de 100
demonios por dia. Lilith também é conhecida como a Rainha do
Sab4,significando os Sabaens, é traduzido como "Lilith, rainha
de Zemargad".

Um Luciferiano pode olhar para essas lendas como modelos ou
simbolos para si mesmo; Os demodnios que Lilith deu a luz sao

servidores, sombras formadas na mente pelo Luciferiano, para

realizar algum tipo de tarefa. Estes sdo os aspectos da feiticaria
discutidos em outras partes desta biblia.

9No contexto Luciferiano, o nome de Deus pode ser “HVHI", “Hay-yah” ou uma palavra de poder.
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“A FEMEA DE SAMAEL CHAMA-SE SERPENTE,
MULHER DE PROSTITUICAO, FIM DE
TODA CARNE, FIM DOS DIAS.”

Em outros textos, diz-se que Lilith foi criada por sujeira e outros
elementos da terra, um conto que corresponde as lendas dos
Zurvanitas e Az.

Pati escreveu:

“Outros ndo consideravam Lilith como um ser criado por Deus,
mas como uma entidade divina que emergiu espontaneamente,
ou do Grande Abismo Superno, ou do Gevura ou Din, 0 “Poder” de

Deus’™ Patai, Lilith

Assim podemos ver que Lilith é algo autocriado pelo desejo de
se tornar, muito préoximo ao conto de Ahriman. Lilith € vista
como um poder igual e essencial a Samael, em quem ela habita.
Lilith é considerada uma casca(gelipa) o que indica que ela tem
uma natureza vampirica desde o inicio.

A cosmologia mistica de Naftali Herz. b. Jacob Elhanan em
algumas das camadas da terra esconde figuras humanas gigantes,
de grande estatura, que nasceram de Adao nos 130 anos em que
gerou demonios, espiritos e Lilin ou filhos da serpente.

Lilith continuou na historia como uma vampira — bebendo o
sangue de criangas e protegendo-as igualmente, também
seduzindo homens durante as horas da noite.

“E ela [Lilith] vai e vagueia a noite, e vai por todo o mundo e
faz esporte com os homens e faz com que eles emitam
sementes. Em todo lugar onde um homem dorme sozinho em
uma casa, ela o visita e 0 agarra e se apega a ele e tem seu
desejo dele, e carrega dele. E ela também o aflige com doenca,
e ele ndo sabe disso, e tudo isso (acontece) quando a lua esta
minguando™Zora
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Um momento ideal para utilizar Sicubos e se associar com Lilith
é durante a Lua Cheia e Lua Nova, quando esta escuro e
sombreado. Aproximar-se de Lilith como Mde e Deusa, sem
duvida, protegera o Luciferiano de ser presa de seu espirito, ter
respeito proprio e desejo aberto de passar em seus testes
significa tudo. O teste € instinto e vontade.

Lilith é fortalecida pelo desejo gerado no homem durante as
horas de sono, ela devora energia e, portanto, € uma vampira.

“Ela (Lilith) abandona o marido de sua juventude [Samael] e
desce a terra e fornica com homens que dormem aqui
embaixo, na impureza da emissao. E deles nascem demanios,
espiritos e Lilin, e eles sdo chamados de "as pragas da

humanidade". —Zohar

Lilith é a Deusa dos Metamorfos, ela assume uma forma agradéavel
para atrair sua presa e desejo. Um Luciferiano pode ver isso como a
capacidade de se adaptar as situacdes da vida e aborda-las de
maneira apropriada.

“Ela se enfeita com muitos ornamentos como uma prostituta
desprezivel, e assume sua posi¢ado na encruzilhada para seduzir os
filhos dos homens. Quando um tolo se aproxima dela, ela o agarra, o
beija e Ihe serve vinho de borra de fel de vibora. Assim que ele bebe,
ele se perde atras dela. Quando ela vé que ele se desviou atras dela
do caminho da verdade, ela se despoja de todos os ornamentos que
ela colocou para aquele tolo. Seus enfeites para a seducao dos filhos
do homem séo: seus cabelos séo longos e vermelhos como a rosa,
suas bochechas sdo brancas e vermelhas, de suas orelhas pendem
seis enfeites, cordas egipcias pendem de sua nuca (e) todos os
enfeites do Terra do Oriente, sua boca € posta como uma porta
estreita, graciosa em sua decoracdao, sua lingua é afiada como uma
espada, suas palavras sdo suaves como 0leo, seus labios sao
vermelhos como uma rosa e adogados por toda a dogura do mundo,
ela esta vestida de escarlate e € adornada com quarenta ornamentos
menos um. Yon tolo se perde
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atras dela e bebe da taca de vinho e se prostitui com ela e
anda atras dela. O que ela faz entdo? Ela o deixa dormindo no

diva, voa (para o céu), denuncia-o, despede-se e desce. Aquele tolo
acorda e pensa que pode brincar com ela como antes, mas ela
remove seus ornamentos e se transforma em uma figura
ameacadora, e fica diante dele vestida com roupas de fogo
flamejante, inspirando terror e fazendo corpo e alma tremerem,
cheios de olhos assustadores , em sua mao uma espada
desembainhada pingando gotas amargas. E ela mata aquele tolo e 0

lanca na Gehenna.”Zohar |. 148a-b, Sitre Toréa

Lilith € assim Babalon, a mae da prostituicdo que cavalga sobre o
dragao do abismo e fornica quando os homens. Vamos
entender a perspectiva equilibrada de Lilith. O sigilo de Lilith,
apresentado por Aleister Crowley é Babalon. A Tradicao
Luciferiana apresenta o Olho de Babalon, o nimero 480, sendo
Lilith o ponto de dedicagdo e entrada. Babalon cavalga sobre a
Besta, gerando poder e a unido do espirito e da carne.
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O Sigilo de Babalon
LILITH E NAHEMOTH

Naamah ou Nahemoth é uma demdnio poderosa, bonita e
sedutora, ela que € capacitada por Lilith. Nahemoth é dito ser a
Mae de Ashmodai, um Rei dos Dem&nios pelo Anjo Caido
Shamdon.

Muitos escritores hebraicos indicaram Lilith e Nahemoth como
os Seres Imortais que sao os Primeiros Vampiros.io

“Aqueles filhos de Deus, Aza e Aza'el, se extraviaram atras
dela. R. Shimcon disse: Ela era a mée dos demoénios, pois ela
veio do lado de Caim, e ela, junto com Lilith,

100 contexto de Vampiro na Religido Luciferiana é escrito Vampiro, representando um ato de magia.
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foi nomeado sobre o askara (estrangulamento) de criangas. ™
Zohar

Nahemoth é de fato considerado um parente de Caim, dado
poder Luciferiano por Lilith depois de ter copulado com os
anjos caidos e Samael.

Depois que a Serpente veio sobre Eva e injetou
sua impureza nela, ela deu a luz Caim. De la
desceram todas as geracoes de pecadores do
mundo, e também os demonios e espiritos
vieram de la. - Zohar

Vemos aqui os fundamentos da Bruxaria Luciferiana, da qual
surgiu a Religido Luciferiana.

O Zohar também escreve que“E havia um homem que veio ao
mundo do lado do espirito de Caim e ele se chamava Tubal-
Cain. E uma mulher veio com ele depois que as criaturas se
extraviaram, e ela foi chamada Naamah. Dela vieram outros
espiritos e dembnios, que pairam no ar e anunciam coisas aos
outros que se encontram abaixo. E este Tubal-Cain trouxe
armas de matar ao mundo. E esta Naamah... esta viva até hoje

e sua morada esta entre as ondas do Grande Mar."- Zohar

Através das paixdes da copula, Nahemoth usa a Magia Sexual
para criar outros espiritos e demonios, a partir do préprio
desejo do homem. O Luciferiano usara isso para moldar sua
base e possibilidade. Concentrando-se em criar servidores,
oferecendo a Deusa pelo ato de emitir sementes ou um
orgasmo em Seu nome (Lilith ou Nahemoth), pode-se iniciar
um processo iniciatico duplo: satisfazer o carnal neste mundo,
iniciar no feminino misteérios luciferianos e transformar a
consciéncia na Consciéncia Divina.
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“Ela brinca com os filhos do homem, e concebe deles através
de seus sonhos, do desejo do homem, e ela se apega a ele. Ela
toma o desejo e nada mais, e desse desejo ela concebe e traz
outros tipos (ou demonios) ao mundo. E aqueles filhos que ela
da de homens visitam as mulheres da humanidade que entao

conceber deles e dar & luz espiritos”. —Zohar.
Uma formula e mistério de Sex Magick sdo encontrados aqui:

Asimon (um demonio) cavalga em Naamah,
Naamah cavalga em Igrath, a filha de Mahalath Igrath
cavalga em varios tipos de espiritos e bandos de

meio-dia-demonios.
A esquerda ha a forma de uma serpente montada em
um dragao cego, e este dragao monta em Lilith
0S maus.

Deve-se considerar que a copula é considerada sagrada para o
Luciferiano, é criacdo de vida na terra em alguns casos e o sacrificio
ao Espirito de Lilith. Nahemoth habita em espirito junto ao Grande
Mar, sendo o Mar Vermelho.

"Do Norte o Maligno deve irromper."

Samael e Lilith sdo o poder que nao pode ser dividido — &
trazido a unido e carne por Leviathan, o Dragao do Abismo que
traz a unido o Daemonic. A Fé Luciferiana mantém a mesma
base da Deusa e do Deus interior. Sem um, ou a turvacdo de um
pelo outro é de fato um grande erro, chame-o de caricatura que
enfraquece o eu.

LILITH COMO VAMPIRO

A ideia de Lilith ser a primeira Vampira ndo € um conceito novo.
Ela existe desde o inicio da historia registrada, ela € poderosa e
insaciavel. Alguns de seus nomes, gravados em encantos gregos

e bizatinos, indicam sua natureza; 'o bebedor de
sangue’, 'o belo’,

“r

o sem forma’,
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aquele 'do mar' 'o que grita’, 'o estrangulador de criangas' e
outros titulos semelhantes. E claro que Lilith ndo representava a
morte, mas ela buscava a continuidade da existéncia, a propria
vida. Gyllou é um nome antigo de Lilith da mitologia babil6nica,
representando um vampiro ladrdo de criancas que bebe o
sangue de bebés. Gello, um titulo comparado a Ghoul é um
demonio arabe da mesma natureza.

Abyzou, Obyzouth Abizu ou Gyllou-Gello sao nomes de Lilith
como a Imortal que ndo dorme a noite, que sai para beber
sangue, fornicar com homens e mulheres e gerar filhos
demoniacos. O nome Abyzou é sem duvida uma corrupcao do
sumério Abzu que éabismossignificando O Abismo.

Lilith também tem a honra de seu nome ser incluido nos
primeiros feiticos magicos gregos, Abra é uma palavra grega
medieval sendo trocada em feiticos com Aura, que significa uma
“jovem mulher”.1ie esta assim relacionado com a “Bela das
Montanhas” sendo o Espirito Selvagem da Magia, Lilith.

Abra também tinha um poder considerével sobre a Agua, o ar e
a noite. Ela era uma base de cortesia com Samael, seu
companheiro. Um exorcismo representando Sao Gregorio

apresenta uma conexao interessante;'Esta Abra saiu domare o
primeiro dos arcanjos Miguel veio ao seu encontro e disse-lhe:

"De onde vocé vem e para onde vocé esta indo, sua Abra preta
e enegrecida, de trés labios e trés cabecas?" - "Eu vou comer 0s
ossos do homem e fazer sua carne definhar"

Muitas Deidades infernais sdo apresentadas com “Trés Cabecas”,
Hécate, Azhi Dahaka, Cérebro e outras. O Testamentum

Salomonis apresenta Abyzou como um“vampiro diabdlico que
aparececorpo menos elarosto brilhante

esverdeado com cabelos desgrenhados como serpentes esta
coberto de escuridgo’.12

1A sereia e a avo do diabo

12A sereia e a avo do diabo
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ILUMINANDO COM O QLIPPOTH -
CONVOCACAO DE FORCAS QLIPOTICAS

O Luciferiano vera em muitos dos ritos do caminho nesta biblia
sao cantos nos quais se vibram os nomes das Ordens
Qlippothicas e demodnios. Este foi um ato proibido de Magick
com a Golden Dawn, eles consideram essas forcas negativas e
destrutivas. Como Luciferiano Praticante, posso atestar que eles
nao sdo isso; 0 veu mostra medo e aqueles dispostos a
atravessa-lo os achardo fortalecidos.

Os nomes sdo vibrados concentrando-se na natureza da esfera.
Concentrando-se na Esfera de Kether — Satanas ou Moloch, vocé
desejara vibrar lentamente Saa-tan, segure uma respiragdo profunda e
expire lentamente enquanto se concentra no nome.

Preparacao:Um Espelho Negro (para investigar), Uma Adaga de
Evocacdo Barbara, ervas relacionadas a esfera e planetas da
Ordem com a qual vocé trabalhara. Um calice e quaisquer
ferramentas rituais consideradas necessarias. Use um triangulo ou
circulo de evocagao — ndo utilize um com nomes judaico- cristdos
— use apenas nomes espirituais luciferianos!

Invocar:Ao usar um rito de banimento, sua mente deve estar
focada e determinada a ser limpa e pura. O Espirito Luciferiano é
de grande forca e luz, por isso o caminho explora igualmente o
demoniaco. Esse poder é 6timo se vocé puder trabalhar com
ele.

Final Vampirico:Conforme foco dado em THE VAMPIRE GATE:
The Vampyre Magickian, vocé pode optar por entrar no circulo/
triangulo para devorar o espirito no auge do ritual, isso é
perigoso e soO € sugerido para praticantes avangados.

Fim Tradicional:Controle os espiritos e canalize-os atravées de
voCé, bana de acordo.

1.Use o ritual de Banimento escolhido e invoque forcas
Qlippothic especificas. Os ritos de foco sugeridos sao:
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LANCAMENTO DO CIRCULO DO DRAGAO<O RITO DE
CERCO MENOR DO LUCIFERIANO.

2. Invoque o seguinte em ordem: Vocé pode usar o ritual
“"TO THERION PARA ANABAINON EK TES ABYSSOU"”

pois este utiliza os nomes de evocagdo barbara de forcas
Qlippothic. Vibre nomes e depois concentre-se em

area especifica com cada chamado.

3. Vocé pode utilizar os passos dos Selos Yatukih para invocar os
Espiritos Qlippdticos também. Certifique-se de fechar o seu

rituais em conformidade.

ARCH-DEMONS OU DEMON-KINGS- vibrar e recitar nomes com

base na atribuicao. Depois de sentir que os chamou em esséncia,
concentre-se no que deseja ganhar com esta esfera e afirme “E
minha vontade...”. Os nomes devem ser vibrados enquanto focam
no Black Mirror até que uma presenca seja sentida. Uma vez que
vOCé se sinta instintivamente confortavel, avance para a proxima
convocacdo. Concentre-se na natureza do Arch-Demon e sua
forma visualizada.

PEDIDOS QLIPPOTICOS- foco na esséncia dos pedidos, o que

eles fazem. Vibre o nome para si mesmo e na area circundante.

Nao deixe nada ficar entre sua Vontade e seus objetivos.
Visualize sua forma com base em seu instinto e percepcao.

DEZ INFERNOS EM SETE LUGARES- Vibre os nomes e concentre-se no
significado mais profundo de seus nomes. Concentre-se nas

profundezas desse “inferno” e busque as conchas do poder dele.
Quando a escuridao tomar forma e Ihe oferecer uma taga de sangue do
inferno, beba com moderacéo e faga apenas sob sua vontade.

PRINCIPES E TRIBOS - VVibre os nomes dos Principes e Tribos
para capacitar servidores e espiritos que realizardo seus desejos.
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4. Use FIM TRADICIONAL ou FIM VAMPIRICO.

Feche o rito, para alimenta-lo e permitir que tome forma, faca
algo diferente que mantenha sua atencdo afastada.

ARCH-DEMONS OU DEMON-KINGS

Satanas e Moloque
Belzebu
Lucifuge Rofacale
Astaroth
Asmodeus
Belphegor
Bael
Adramelec
Lilith
Nahema

PEDIDOS QLIPPOTICOS

O Qlippoth de Kether ou o Palacio da lluminacao € Thaumiel, o
Adversario. As Conchas de Chokmah sdo os Ghogiel ou Espiritos
da Rebelido. As Conchas de Binah sdo os Satariel, os Ocultos dos
Anjos das Sombras Caidos. Aqueles de Chesed sdo os Agshekeloh,
0s Quebradores ou anjos destruidores do caos. Até Geburah
estdo os Golahab, os Queimadores ou aqueles demdnios que
iluminam a Chama Negra.

Para Tiphareth sdo os Tagiriron, os demdnios que criam disputas
ou caos. Para Netzach é o Gharab Tzerek, o
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Corvos da Morte, dispersando todas as coisas. Torna-los parte
de seu espirito € manter o poder de iniciacdo do caos e da

divisdo quando necessario. A Hod esta Samael, os Enganadores,

demonios-serpentes que se transformam continuamente. Para

Yesod € Gamaliel, os Obscenos e as Conchas de Malkuth é Lilith,

a Mulher Ma ou Mae da Bruxaria Luciferiana. Esses poderes
trazem muita forca e discernimento, mas loucura e dano
espiritual aos nado iniciados nos mistérios.
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Qemetiel-

Coroa dos Deuses, Primeiro Diabo
O primeiro é Qematriel, cuja aparéncia de um vasto negro, com cabeca de homem
Dragdo-serpente, e este poder uniu sob ele a forca de
Kether do Infernal e averso Sephiroth.

Belia'al-
O Poder que nega todos os Deuses, a Maldade.

A'Athiel-

Incerteza

Thamiel-

Os Adversarios ou Duplas Cabecas-
Netuno THAMIEL (ThAMAL): THADEKIEL + ABRAXSIEL +
MAHAZIEL + AZAZAeéL +LUFUGIEL

Chaigidel-
Obstaculos
Plutao CHAIGIDEL (ChIGDAL): CHEDEZIEL + ITQUEZIEL +
GOLEBRIEL + DUBRIEL + ALHAZIEL + LUFEXIEL

Satariel-

Corretivos
Saturno

SATERIEL (SATARAL): SATURNIEL + ABNEXIEL +
TAGARIEL + ASTERIEL + REQRAZIEL + ABHOLZIEL +
LAREZIEL +

Gamchicoth-
Perturbadores de Almas
Jupiter GAMEHIOTH (GAMChATh): GABEDRIEL +
AMDEBRIEL + MALEXIEL + CHEDEBRIEL + A'OTHIEL +
THERIEL
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Golab-

Incendiarios
Marte

GALEB (GLEB): GAMELIEL + LEBREXIEL + EBAIKIEL +
BARASHIEL

Tagaririm-
Disputas
Sol
TAGARIRIM (TGRRM): TAUMESHRIEL + GOBRAZIEL +
RAQUEZIEL + REBREQUEL + MEFISOFIEL

Harab Serapel-
Corvos da Morte
Vénus
HARAB-SERAPEL (HRB-SRRAL): HELEBRIEL + RETERIEL
+ BARUCHIEL + SATORIEL + REFREZIEL + REPTORIEL +
ASTORIEL + LABREZIEL

Samael-

Malabaristas

Mercurius SAMAEL (SMAL): SHEOLIEL + MOLEBRIEL +
AFLUXRIEL + LIBRIDIEL

Gamaliel-

Obscenidade
Luna GAMALIEL (GMLIAL): GEDEBRIEL + MATERIAL +

LAPREZIEL + IDEXRIEL + ALEPHRIEL + LABRAEZIEL

terra
NAHEMOTH (NHMAth): NOBREXIEL + HETERIEL +
MOLIDIEL + A'AINIEL + THAUHEDRIEL

As cinco nacoes amaldicoadas
uma.amalequitas—- Agressores — Filhos de Belial

b.Geburim- Violentos ou Tribos de Aeshma
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c. Raphaim- Covardes
d.Nephilim- Voluptuosos, Gigantes, Filhos de Caidos
Anjos e Filhas de Caim.

e.Anaquim- Anarquistas e Portadores do Caos

A ARVORE QLIPOTICA DA MORTE

(acima das Sephiroth)

Tohu-

O sem forma, desolacédo
Bohu-

O vazio, o vazio

Chasek-

A escuriddo
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DEZ INFERNOS EM SETE LUGARES
Shahul-
O Grave Inferno das Supernas, O Triplo Inferno
Abaddon-
Perdicao
Tythihoz-
Argila da Morte
Barashechath-
O Poco da Destruicao
Tzalemoth-
A sombra da morte
Sha'arimrath-
As Portas do Inferno
Giyehanim-

Inferno

=Bt

BURNERS BREAKERS IN PIECES
Go-lah-ab Gash ka-lah

1an
DISPUTERS
Tag-ir-ir-on

i |
phiale) P 2w
DECEIVERS DISPERSING

Sam-a-el RAVENS
Or-ebZa-raq
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PRINCIPES E TRIBOS

Estes sao os nomes dos doze Principes e Tribos que sdo os
chefes dos Meses do Ano. Alguns Luciferianos utilizam seus
tempos e datas em seu proprio calendario, usando um sistema
de evocacao ou invocagdo naqueles momentos em que sdo
considerados os mais fortes. Este € o Zodiaco do Infernal:

Bairion-

Assim chamados porque sdo derivados do Quarto Mal, ou seja,
Samael, o Negro. Este € O IMPERADOR do Tar6 Luciferiano, seu
Fogo se mistura com sua Noiva, Lilith para gerar uma forma terrivel
e forte. Suas cores sdo vermelho opaco e
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preto, e sua forma € a de um dragdo-ledo.

Adimiron-
Cujas cores sdo como sangue misturado com agua, um amarelo fosco
e cinza. Sua forma é a de um Lagarto-Ledo, sdo
emanacdes de Yaltabaoth na forma da Serpente-Ledo.

Tzelladimiron-
Suas cores sdo sangue limpido, bronze e carmesim. Eles sdo como caes
selvagens de cabeca triangular e seres parecidos com lobos. Elas
sao quase idénticos aos tons demoniacos de “Copulas
Satanicas” de ADAMU — Luciferian Tantra and Sex

Magia.

Schechiriron-

Suas cores sao pretas e sua forma misturada de répteis, insetos
€ mariscos, Como o caranguejo e a lagosta, mas
com cara de demonio.

Shelhabiron-

Suas cores sdo ardentes e amarelas, e sua forma como
lobos e chacais impiedosos.

Tzephariron-
Cujas cores sao como as da Terra, e sua forma como

cadaveres parcialmente vivos, mas em decomposicdo.

Obiriron-
Cujas cores sdo como nuvens, e sua forma como cinza, inchada
goblins.

Necheshethiron-
Sua cor é como o cobre, e sua forma como a de um
inseto diabdlico e quase com cabeca humana.

Nachashiron-
Cujas cores sao como serpentes, e sua forma como cdo
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cabecas de serpentes.

Dagdagiron-
Cujas cores sao avermelhadas e brilhantes, e sua forma como
peixes de cabeca chata vastos e descorados.

Behemiron-

Cujo nome é derivado de Behemoth, e suas cores sao pretas e
marrons, e suas formas sdo de feras terriveis como
hipopdtamo e um elefante, mas esmagados, ou como se sua
pele estivesse estendida sobre o corpo de um gigante

besouro ou barata.

Neshimiron-

Cujas cores sdo de um matiz aquoso brilhante estagnado, e suas
formas como mulheres hediondas, quase esqueletos, unidas a

corpos de serpentes e peixes.
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O CIRCULO DO ADVERSARIO

70O — =
C B TN B
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PAIMON

A ortografia das atribuicdes da Tradicao Luciferiana apresenta
espiritos que emergem de uma perspectiva transcultural. Como
podemos ver pelo circulo, os nomes se movem através de
diferentes elementos da tradicdo demoniaca da tradicdo da
Bruxaria Luciferiana. Os Quatro Reis Demoniacos Interiores Belial
— Leviata — Satanas e Lucifer representam os pontos de poder e
poderes coroados, 0s espiritos atribuidos por tras deles sao
Principes externos e poderes associados também.
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CENTRO DO CIRCULO DO ADVERSARIO

Em um angulo esta o Evil Adam, um gigante parecido com um esqueleto
com cabeca de bode; e uma serpente Hydra de mil cabecas; sempre em
mudanca e caos — inspirado na natureza.

No segundo angulo esta Aggereth, a filha de Machalath, uma
bruxa diabdlica com cabelos de serpente entronizada em uma
carruagem puxada por um boi e um jumento. Aggereth ou
Aggerath é mostrado no TAROT LUCIFERIAN e é uma poderosa
Bruxa Mae.

No terceiro angulo estd um gigantesco Escorpido com aparéncia
assustadora, mas formado de agua em putrefacao. Atras dele
vem o Inominavel, Abaddon ou Apollyon e sua aparéncia e
simbolo € o de uma gigantesca figura negra velada, coberta
com rodas giratérias, laminas e em sua mao ha uma vasta roda
que se projeta enquanto gira, multidées de gatos -como
demonios. Atras vem Maamah como uma mulher agachada
com o corpo de um animal, rastejando pelo chdo e comendo a
terra.

No Quarto Angulo estdo o ledo alado e um cavalo alado puxando
em uma carruagem a jovem Lilith, a esposa de Asmodai. Ela €
morena, uma mulher até a cintura e uma fera abaixo dela, e parece
arrastar com as maos pequenas figuras de homens para o Inferno.

CENTRO DE CIRCULO
Consulte ndo apenas o Circulo, mas também o Zodiaco do
infernal.

No centro do circulo estdo Samael e Asmodai. A forma simbdlica
do Asmodeus € um pouco parecida com a do Diabo do Tard, mas
colossal e poderosa; Asmodeus aparece muitas vezes como um
homem inchado e bestial, mas em uma posi¢do agachada
vomitando uma bile negra de sua boca.
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DAS TRES FORCAS DAS TREVAS POR TRAS
SAMAEL

O primeiro € Qematriel, cuja aparéncia de uma vasta
serpente negra com cabeca de homem, e este poder uniu
sob ele a forca de Kether do Infernal e averso Sephiroth.
Procure Qematriel ou Qematiel como o poder que une e
traz o poder abissal bruto para o seu funcionamento.
Alguns Luciferianos consagraram uma adaga na forma de
um dragdo para Qematriel como meio de foco. Kether é o
espirito divino ou a Psique Adversaria. Esta € a Forca
Espiritual que é simbolizada aqui como um dragao, uma
das imagens mais poderosas para o Luciferiano, pois o
Dragao representa a transformacdo e o poder bruto tanto
do abismo quanto da mente. Qematriel esta associado aos
elementos Kether da raiz do Arize o Chakra da Coroa,
relacionado também a Ahriman.

1Dai o titulo PRINCIPE DOS PODERES DO AR
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O segundo, um homem-dragao preto e inchado, Belial, ele
nega todos os deuses; e ele une as forcas do avesso Chokmah. O
Sigilo acima representa Belial no aspecto mais sombrio; este é
Belial como o dragéo, o poder de Averse Chokmah. Chokmah &
a esfera da Sabedoria e se relaciona com Netuno. O incenso de
Belial nesta esfera é Musk. Belial esta associado a Chokmah como
sendo a raiz do fogo (Chama Negra) e uma frase secreta de
poder é VOAIV e pode ser usada com a atribuicdo de Chi como
a Parte da Alma.

O terceiro¢ o poder Othiel ou Gothiel, um homem-inseto
preto, inchado, horrivel de aspecto, ele une a forga do avesso
Binah.

O quartoforma é Samael, o Negro. Todos estes sao de

natureza gigantesca e aspecto terrivel. Este é o Adversario na
forma Ahrimanica, ele traz grande sabedoria, poder mas se o
Luciferiano ndo for cauteloso, pode trazer autodestruicao.

Como o Zohar escreve, “o fim de toda carneisveio antes de mim
[Sammael)”; pois ele, como a Serpente Malvada, “tira as almas de
toda carne”, isto &, as liberta da matéria. Ele é chamado de Anjo
do Veneno, do Veneno, da Morte; paraSam significa "veneno”
eElsignifica “anjo”. — Fuller, Segredos do

1aUm titulo para LILITH também.
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Cabala. Samael é o iluminador, aquele que envenena o espirito e
liberta da carne — portanto, um Anjo iniciador que a principio €
escuridao, mas traz Luz pelo processo de iniciacao.

ARCH-DEMONS
SATAN & MOLOCH
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A ARVORE DA MORTE OU ARVORE DE DA'ATH

O aspecto superior do Qliphoth é o de Shahul, o inferno das
Supernas, ou o Triplo Inferno ou Céu Coroado dos Anjos
Rebeldes. Dois Reis reinam juntos sobre o primeiro inferno, e
eles sdo Satanas e Moloch, o segredo dentro da Magia
Luciferiana é que ndo ha dois, mas um. Apenas as esferas
Malkuth e Yesod contém a esséncia oposta, o feminino
demoniaco que torna Shahul completo. Muitas vezes, o terceiro
aspecto dessa trindade profana é frequentemente interpretado
como Lilith, a rainha dem&nio de Gamaliel.

Moloché também um anjo caido e o deus cananeu do fogo, a
quem as criangas eram sacrificadas nos tempos antigos. Esta
esfera € dupla com Satanés, o adversério.

0 segundo infernode Shahul é governado por Belzebu, o "Chefe" de
todos os demobnios, também conhecido como o Senhor do Caos e o
Senhor das moscas.

O Rei Demoénio do terceiro infernoof Supernals ¢ Lucifuge
Rofocale, cuja evocacdo é detalhada no controverso "Grand
Grimoire", que foi inquestionavelmente baseado em "A Chave
de Salomao", ou uma variacdo conhecida como "A Grande
Chave" ou "As Verdadeiras Claviculas". Este Dem&nio é o
primeiro ministro das regides infernais.

O quarto inferno, ou Abaddon, € governado por Astaroth, o
demodnio goético.

O quinto infernoé governado por Asmodeus.

O sexto inferno¢ governado por Belphegor, o Senhor dos
Mortos.

0 sétimo infernoé governado por Bael, o antigo espirito dos
espiritos luciferianos.
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O oitavo infernoé¢ governado por Adramelech, o Rei do Fogo.

As rainhas demoniacas do nono e décimo infernos,conhecidos
coletivamente como Giyehanim, sdo Lilith e Nahema. Lilith é a

Demodnio da Devassiddo, a rainha do Caminho Luciferiano.

Nahemoth eué a Demobnio da Impureza, e a mae mortal do rei
demonio Asmodeus, cujo pai era Ashamdon, um Arcanjo
Yezidic de acordo com o folclore e a mitologia.

E LE ME N TO INCENDIO AR AGUA TE RRA
DIRECAO SUL LESTE |OESTE  |NORTE
COROADO ) (cif . lial
PRINCIPE Satanas Lucifer | Leviata Belia
Quatro Principes de

Mergulhos Samael. Azazel. |Azael. Mahazael.
’%L;;tsro infernais Flegeton. |Cocito. |Estige. Acheron.
Quatro Principes de

espiritos, sobre o

quatro anjos - Orientes. Paymon. |Egyn. Amaymon
angulos do

mundo.

Yatukih Daeva Andar Savar Zairich Nakiyas
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TIAMAT
O ABISMO PRIMAL

“"Ela encheu seus corpos com veneno em vez de sangue. Ela cobriu
dragdes ferozes com raios temiveis E os fez carregar mantos de
esplendor, os fez divinos, 'Quem olhar para eles entrard em colapso
em terror absoluto! Seus corpos devem se erguer continuamente e
nunca se afastar!' Ela colocou uma serpente com chifres, um dragdo
mushussu e um herdéi lahmu, um dem®onio ugallu, um céo raivoso e
um homem-escorpido, deménios umu agressivos, um homem-peixe
e um homem-touro Portando armas impiedosas , destemido na

batalha.”-Enuma Elish

O dragdo dos oceanos primitivos do abismo abriu suas veias e
encheu seus filhos com veneno como sangue, com um feitico
rachando o céu com a chama enegrecida de sua vontade.
Eleva-los como deuses que dominardo todas as formas de
lobos, serpentes e aqueles animais que atacam os outros é
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o desejo de Tiamat. O que ela deu a humanidade nunca foi
limpo da antiga escuridao no subconsciente, ainda ha uma
serpente enrolada dentro.

O antigo dragao que personificava o mar primordial era Tiamat,
segundo George Barton o nome Tiamat era equivalente ao
mesmo caule que significava 'tamtu’, sendo as aguas primordiais
do Abismo. Tiamat é a Adversaria de um ponto de vista atavico,
sua forma terrivel demais para ser compreendida. Um conceito
interessante do feminino demoniaco como fator motivacional em
toda a vida pode ser encontrado no arquétipo de Tiamat.

"Houve um tempo em que néo existia nada além de escuriddo
e um abismo de aguas, onde residiam 0s seres mais
hediondos, que eram produzidos de um duplo (?)

principio." -Cory'sFragmentos Antigos, Tiamat, George Barton

A escuriddo é nossa fonte, 0 comeco; é o nosso desejo e necessidade
primordial. Vamos dormir a noite; mantém-nos extasiados, enviando-
nos para 0s nossos sonhos ou pesadelos. O Abismo no contexto deste
livro refere-se principalmente ao subconsciente, as profundezas
atavicas da mente. Os seres hediondos, produzidos a partir de um
principio duplo, o Opositor ou Adversario, relacionam-se a atavismos
semelhantes a bestas ou Therionick.

“Apareceram homens, alguns dos quais munidos de duas asas,
outros de quatro e de dois rostos. Eles tinham um corpo, mas
duas cabecas, uma de homem e outra de mulher, e igualmente
em seus varios 6rgaos eram masculinos e femininos. Outras
feicdes humanas podem ser vistas com as pernas e chifres de
cabras; alguns tinham pés de cavalo, enquanto outros uniam os

quartos traseiros de um cavalo.” -Cory'sFragmentos Antigos,
Tiamat, George Barton

Vemos mencdes iniciais de seres demoniacos, que emergem do abismo.
Estas sdo, sem dulvida, a escuriddo adormecida dentro de nossa mente
subconsciente, esperando para se tornar carne. Austin
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Osman Spareistrabalho claramente trouxe esses ideais a manifestagao
através de sua arte.

“1. "Em uma época em que acima do céu ndo havia
nome, 2. (E) abaixo da terra ndo existia,

3. O abismo foi primeiro seu gerador;

4. Mummu Tiamat foi o portador de todos eles;” -primeira
tabuinha da Criacdo Babilonica, George Barton - Tiamat

Este é o fundamento ndo apenas da Fé Luciferiana, mas
também do funcionamento interno do Vampirismo, sendo que
Mummu Tiamat era a portadora e a mais forte de todas, ela era
mdae e devorava as trevas.

O Adversario, ha muito escondido em um pantano de imundicie por
aqueles que odiariam as trevas, aqueles que cometeriam crimes
maiores contra a humanidade e os ocultariam nas palavras de Deus.
Eles sdo realmente antigos, o duplo principio das trevas, conhecido
como o Adversario, chama-o Samael e Lilith ou o mais antigo Ahriman
e Jeh, o proprio Deus isolado das Trevas. Tiamat € a primeira
manifestacdo dessa forca, de uma época em que a escuridao segurava
em seus bragos monstros hediondos, as préprias formas demoniacas
que ainda buscam nossos pensamentos nas horas mais sombrias de
nossa mente. Em tempos de estresse e turbuléncia, essas feras atavicas
procuram escapar do arame farpado, garras cruéis na mente.

A poderosa Mummu Tiamat era chamada de “a criadora de todos
eles”, mas era igualmente horripilante para seus inimigos, os deuses
que ela criou Tiamat na antiga Assiria encarnavam tudo o que era
horripilante e violento para a humanidade, dos oceanos enegrecidos
do abismo. ela primeiro se ergue, um grande dragdo marinho que
tinha elementos parciais de outros predadores, a cabeca de um tigre,
alado, quatro garras e uma cauda coberta de escamas. Essa forma era
aquela que vinha dos pesadelos, que ainda

150 Livro do Prazer, Austin Osman Spare.
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copula com nossos sonhos e nos traz visdes de nossa vasta
possibilidade como seres vivos.

Tiamat foi traida por seu filho, Marduk e se juntou a ele na
batalha. Nesta batalha fez outra trama com Marduk para
captura-la e mata-la. Quando ela foi cortada, o Vento Norte
levou seu sangue para lugares secretos. Gunkel e Bousset
descrevem que Tiamat que era a Rainha do Abismo e das trevas,
apoiada por seus espiritos infernais se rebelou contra os deuses
superiores dos quais Marduk era.
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DRUJO DEMANA
Yatukih Livro dos Nomes Mortos

Os espiritos arimanicos da antiga Pérsia sao talvez os mais
potentes nas feiticarias primitivas; exceto pela escuriddo de que
eles trazem. O feiticeiro Yatukih que é capaz de ver através e, além
disso, atravessar a escuridao, encontrara o Fogo fortalecedor. Um
titulo de demdnio no antigo texto Avestan é Daeva, ou Druj. Druj é
uma palavra que significa “Mentira” e se refere a transformacao e
a serpente. E assim definido que Druj é uma palavra que significa
espirito transformador, a propria natureza de Ahriman. A Mentira
€ uma palavra de devir, ndo de ato especifico.
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Ahriman / Angra Mainyu / Ganamino —O Principe das Trevas
que é tanto o centro da feiticaria quanto o caminho da criacao
através do caminho infernal ou de contra-ataque. O que € mal
compreendido € que Ahriman é puramente mau. Enquanto a
ideia do mal é apenas o que nao é entendido, Ahriman tanto
destrdi quanto cria de varias formas. Ahriman nao se limita a
destruir e é capaz de criar coisas lindas como o pavao.

Aka Manah/Akoman/Akemmano- a Mente Maligna, inimiga
do Arcanjo Vohu Manah, o primeiro criou ArchDaeva junto com
Mitokht, que é falsidade. Akoman desempenha um papel
significativo no processo iniciatico do praticante de Yatuk-
Dinoih, sendo que Akoman € o espirito que pela sede de

existéncia continuada no tempo o espirito isola a consciéncia e
essencialmente recria o individuo como uma manifestacdo de
Ahriman. No Livro Trés de Denkard Akoman é dito ser a causa
da doenca, maus odores, mortificagdo, mortalidade, putrefacao,
cujo resultado &, portanto, a maldade sendo os resultados do
pecado, este é um excelente exemplo de "Hesham”, o préprio
resultado do caminho.

Druj- a mentira (mudanca), inimiga coletiva de Asha chamada "A
Verdade”.

Buiti Buji/ Mas— também conhecido como Buiti/But, o idolo do
budismo.

Buidhi —considerado filho do Buiti, fruto da disciplina.

Taromaiti/Tauru/Taromat (Heresia) —inimigo de Armaiti.
Demodnio que incita o espirito a rebelido e, portanto, a heresia
contra Ahura Mazda e a religido do Caminho da Mao Direita.
Taromat também representa o demonio que utiliza a fala para
obter objetivos, usando palavras para inspirar e preencher o
desejo de ver manifesto na terra.

Apaosha -O inimigo de Tishtrya (anjo da chuva), o demodnio da
seca ou da sede. Apareceu no Khorda Avesta na forma de um
grande cavalo escuro, crina, orelhas e cauda pretas e
“carimbado com terror”. O Daeva Apaosha é um poderoso
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espirito criado por Ahriman. Apaosha foi considerado mais
poderoso que o Anjo Tishtrya, mandando-o fugir depois de
lutar por trés dias e trés noites. Spenjaghri € o associado de
Apaosha, que luta contra o anjo do relampago que é Vazishta
no Avesta. Apaosha representa sede desenfreada e desejo de
poder, Trishtyra, o inimigo angelical, representa recompensas
dadas por Ahura Mazda e nao do eu, portanto, pode ser
considerada uma dadiva nao iniciatica obtida por suplica ou
fraqueza.

Vizaresh/Vizaresha —Demonio que fica na boca de Arezura, os
portdes do inferno e por trés dias e noites tortura a alma dos
mortos até que eles possam passar. Vizaresh é visto como uma
forca de iniciacdo, que usa um laco para prender o espirito atée
que ele passe.

Akatasha —O demonio da corrupcdo, que tenta com poder.
Agueles que ouvem esses desejos instintivos devem ter a disciplina
para equilibrar a corrupcdo (tornar-se contra o Caminho da Mao
Direita) com o desejo, para usar tal método de inspiragdo para
conduzir o eu em novas vias de iniciagdo. Este € o demdnio que
corrompe e inicia 0 homem e a mulher, através da centelha da
Chama Negra. Tenha cuidado com Akatash, todos os daevas se
corromperao pelo desejo de prazer, mas o Adepto deve ser forte
para se equilibrar e ter disciplina para permanecer forte no centro
da propria tempestade.

Spenjaghri/Spozgar —O companheiro de Apaosha, que luta
contra o anjo do relampago, Vazishta. Spenjaghri, nesse caso,
representaria a tempestade violenta que traz algum tipo de
mudanca ou efeito ambiental, sendo um furacdo, ventos frios
para circunstancias de apoio a seca.

Vadak —A Mae de Zohak no Mito, cometeu adultério em seu
marido com Ahriman, para gerar Zohak. Conhecido também
como Aud, Uda e Udai (Audak).

Vayu —Daeva mencionado em “A Aogemadaeca”, nao o Anjo
Vayu, mas o Daeva com o mesmo nome. Vayu é uma forca tdo
poderosa quanto Astwihad, diz que ninguém pode
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sobreviver contra Vayu. O Venidad menciona que Vayu é o
demodnio que é a contraparte do Bom Vai ou Vayu, pois € o
génio do destino. Astwihad limita a vida enquanto Vayu muitas
vezes a carrega.

Driwi —um dem&nio mencionado no Khorda Avesta, o Hordad
Yasht como um da miriade de devs contra quem se convoca.
Este espirito € atribuido a Malicia e, portanto, uma sombra
criada por Aeshma.

Az-Serpente, compare Azhi que foi criado por Ahriman, uma forma
frequentemente assumida dos Daevas. Ahriman assumiu a forma de
uma cobra quando lutou pela primeira vez contra a estase de Ahura
Mazda. A serpente foi mais tarde um simbolo de Ahriman, em
culturas posteriores, a serpente representa sabedoria e
conhecimento, esotéricos e outros.

Vyambura -Considerado um tipo de Daeva em Warharan Yasht do
Khorda Avesta. Esses desenvolvedores “dobram suas costas” e
membros enquanto atacam os filhos de Ahura Mazda.

Vadhaghna- Zohak ou Azhi Dahaka, filho de Vadak, uma
prostituta — dem&nio que era a noiva de um rei arabe ou cita,
Ahriman tomou a forma de um homem e a engravidou para
criar um filho de carne.

Srobar- chamado de "A Serpente Srobar em violéncia” pelos
Denkard.

Saeni —um demonio mencionado no Khorda Avesta, o Hordad
Yasht como um da mirfade de devs contra quem se convoca. Este
dev esta conectado com Druj Nasu e outros daevas.

Daiwi —um demodnio mencionado no Khorda Avesta, o Hordad
Yasht como um da miriade de devs contra quem se convoca.
Este dev esta associado a mentira e, portanto, a palavra Druj
tem conexao, significando mentira e serpente.

Kasvi- Um daeva do despeito, representando vinganca e
contra-acdo contra outro. Um dev que pode ser usado em
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invocacao ou um fetiche evocado para devorar um alvo pelo espirito,
mente e sonho.

Saham —Terror.

Indra/Andar- arqui-demonio que se diz perverter da virtude
(definida como ignorancia, ndo-iniciacdo que é essencialmente
cristd ou monoteista) e leva outros a desprezar todas as religides
entorpecentes da mente.

Naunghaithya/Naikiyas/Nizisht— Um dos Seis Archdaevas,
aquele que produz descontentamento entre todos os espiritos,
portanto € um espirito antinomiano de progressao e forca pela
luta e desordem.

Sauru/Savar/Saurva- Lider dos Daevas, o Grande Bundahishn

atribuiu Savar a autoridade do mal, a ilegalidade e a producéo
de necessidades. Savar esta assim relacionado com a manifestacdo
medieval posterior de Belial. Saurva é um dos Sete Archdaevas.

Aeshma/Aeshma khruidru —O demodnio da Lanca Assassina.
Wrath, inimigo de Sraosha. Aeshma controla os sete poderes que
permitem ao dev manifestar a escuriddo sobre a terra,
combatendo coletivamente os Sete Anjos de Ohrmazd.
Considerado tanto um demonio abstrato, uma forma da energia
de Ahriman no nome Hesham, bem como um demonio criado por
Ahriman que matou muitos antigos homens santos persas. Diz-se
que toma emprestado um pouco de sua forca da embriaguez.

Khru/Khruighni —Considerado no Venidad, traduzido por
James Darmesteter da edicdo de Joseph Peterson como um
epiteto de Aeshma, que significa “ferida” e "A que fere”.

Zairika/Zairich/Zairi- um dos seis Archdaevas, aquele que faz
venenos. Este espirito pode ser atribuido as plantas nocivas ou
meramente aos micrébios que sdo considerados benéficos e
prejudiciais para a humanidade.

Aghashi/Aighash/Ghashi/Hashi -um demdnio mencionado no
Khorda Avesta, o Hordad Yasht como um da miriade de devs
contra quem se convoca. Aghashi pode ser atraido
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associagao com Heshem, ou o resultado da energia do caminho Yatukih.
Aghashi é considerado pelo nome um poderoso druj sob Nasu (o
desenvolvedor da mosca).

Tusush -Chamada de Primeira Oposicao Criada por Angra Mainyu
no “Afrin de Dahman”. Relaciona-se com a Sombra ou instinto de
escuridao encontrado na mente da humanidade. Considerado
uma forca espiritual semelhante a Mitokht e Akoman.

Paitisha/Paityara—Chamou a energia ou manifestacdo de
Ahriman e o Caminho da Mao Esquerda, oposicao e
contratrabalho, Adversidade. Uma personificacdo da corrente
Ahrimanic do Daevayasna.

Zaurva-O Daeva da Velhice, maturidade e decadéncia fisica do
corpo vivo. Um Daeva apresentando que o Espirito do Daeva é
imortal, a carne ndo é. A carne do corpo é uma ferramenta, mas
nao se apegue demais a ela. Prepare o espirito no Fogo
Enegrecido dos Sete ArchDaevas e Ahriman, desperte o espirito
como Daeva.

Azhi Dahaka- O filho de Angra Mainyu/Ahriman por iniciacao
na corrente do Adversario. Zohak foi ensinado pela primeira
vez a feiticaria por Ahriman, mais tarde fazendo um pacto para
permitir que o Adversario |he ensinasse as artes que lhe dariam
poder e imortalidade. Zohak mais tarde permitiu que Ahriman
beijasse seus ombros e dele surgiram duas serpentes negras
venenosas em forma de chifres para subir de seus ombros. Eles
se alimentavam de cérebros humanos, o que permitia a Zohak
ser um poder tanto na terra quanto no préprio submundo.
Zohak abriu portais para druj e outros daevas se manifestarem
na terra, equilibrando a terra dos antigos reis corruptos que
usavam a ideia de "Deus” para liderar outros com tirania. Azhi
Dahaka como o 'Storm Fiend' tem seis olhos, trés cabecas e trés
pares de presas.

Diz-se que Azhi Dahaka esta cheio de serpentes, escorpides,
sapos e outros insetos e répteis, 0 que o salvou de ser
desmembrado, pois tais servos arimanicos sobrecarregariam a
terra se ele sangrasse demais.
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Ithyejah —Um dev mencionado em “Ulema-I Islam” em
referéncia a um dos Sete Dem&nios presos na esfera celestial,
enquanto o Hordad Yasht meramente menciona este dev sem
referéncia de significado. Os Sete Devs criados por Ahriman e
ligados na esfera celestial sdo Hesham, Naangish, Zirach, Tarich,
Tarmad, Sij e Niz. Joseph Peterson em comentarios e notas faz
referéncia a Sij e Niz sendo um demoénio como Ithyejah. Os
archdaevas sdao nomeados e correspondidos como Aeshma,
Naonghaithya, Zairicha, Taromaiti, Ithyejah e Tauru.
Aeshma/Hesham é o poder que envolve os outros devs e cria
essencialmente o Dragdo de Sete Cabecas, ou poder do
dominio da terra.

Pairika Knathaiti —Uma filha de Jeh e Ahriman, uma
manifestacdo de idolatria.

Pairika Mush -Uma druj feminina de Ahriman. Pairika
Duzhyairya —Uma druj feminina de Ahriman.

Kashvish -Um demonio evocado para causar vinganga contra um
inimigo.

Anzakih —Druj de nao procriacao (Masturbacdo ou sexo sem
intencao de procriacdo). O derramamento de sementes cria
Daevas e tais servidores.

Spazga/Spazg/Safle —O demoénio da calunia, de alavancar a
fala e o contexto da linguagem para mudar o rumo do mundo
ao seu redor, ndo exclusivo da mera callnia.

Mitokht/Mithaokhta- O Daeva foi criado primeiro junto com
Akoman. Este é o daeva da falsidade ou da Mentira,
representando mudanca e mutacao.

Arast —O demodnio da falsidade ou da mentira, alavancando seu
entorno usando feiticaria para causar mudancga, simbolo da
serpente que € um sinal eterno de sabedoria ou energia divina.

Arashk/Areshko/Aresh- Um demdnio da malicia ou desejo de se
tornar, visualizando seu desejo e buscando obté-lo. Igualmente
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um daeva do mau-olhado. Diz-se ser o autor do mito zurvanita
para combater a religiao de Ahura Mazda.

Bushasp ou Bushyansta -Demo&nio da noite, sedutora muitas vezes filha
de Lilith nas lendas e mitos hebraicos. Bushyasp também é chamado no
“Afrin de Dahman” de Maos longas, o deménio da decadéncia e da

preguica.
Uda(conversando enquanto come), nome alternativo da
demonio Vadak.

Zarman —Um dev da fraqueza da luta, na exaustao pode a
esséncia ser revelada e nesse ponto ser encontrada uma nova
esséncia da forca.

Oshtohad—Um dev que provoca a luta do corpo contra o
elemento do inverno, quando ventos frios e condi¢bes adversas
permitem que os mais fortes sobrevivam e ameagam os mais
fracos.

Varun —Um dev de luxuria e perversao sexual.

Sej/Sij —Druj of Decay, bem como destruigdo e aniquilagao.

Az—Ocorrendo como o demdnio da ganancia, no Bundahishin ndo é um
demonio de género feminino per se, mais tarde Az é associado a
Demo&nio Maniqueista Az. Chamado também de dev de Avarice.

Niyaz —Um demo&nio que causa angustia, representando
mudancga pessoal e conflito que cria as situacdes em que o
individuo se levantara para a ocasido e se tornara ou se tornara
vitima dos poderes das trevas devoradoras.

Nas/Nasu/Druj Nasu/Druj i Nasush —Um demo&nio poderoso
que é a personificacdo da corrupgdo da carne, matéria morta e
contaminacao. Druj Nasu toma a forma de uma mosca que
corre gritando de Arezura e incorpora outros druj em

cadaveres e aqueles que sdo iniciados no culto de Ahriman.
“Druj Nasu voa para as regides do norte, [na forma de uma

mosca furiosa, com os joelhos e a cauda para fora, zumbindo
sem fim, e como os mais imundos Khrafstras™ Venidad
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Empurrar -Um demonio de acumular energia, absorver e ser como um
vampiro, cercando e controlando a forga vital ou Chi.

Friftar/Frazisht —Um demodnio que seduz a humanidade
corrompe os fracos e devora a energia espiritual. Friftar para o
iniciado do caminho que tem forca interior pode trabalhar com
este demdnio para crescer forte na consciéncia em relacao ao
espirito ou esséncia imortal.

Arzur —Um Filho de Ahriman que lutou contra Gayomard, o
primeiro homem. Depois que o dembnio foi morto, a Boca do
Portdo do Inferno, onde Ahriman e os dem&nios confederados
cairam, foi chamada de Arezura em sua homenagem. A Montanha é
considerada “no norte” e tem sido chamada de “A cabeca de
Arezura” e "O pescoco de Arezura”.

Muidhi —Um demdnio de intoxicacdo ou o uso ritual de ervas para
induzir a intoxicacao.

Sur Chashmih/Chishmak —Um demo&nio representando um
redemoinho, o elemento ar e o caos dentro dele. Pegue o
contexto de um redemoinho, enquanto o exterior € o caos o
centro é a ordem, Chishmak também é representado como um
daeva do mau-olhado.

Kundak/Kundi (mago ou corcel de feiticeiros, pesadelo) — O
corcel dos magos, ou pesadelo. Pode se visualizar como um corcel
para guiar os rituais infernais do Saba (feiticaria dos sonhos), o dev
que carrega feiticos e maldicdes até o local.

Astovidat/ Asti-vahat/Astovidhotush (Divisor de osso)ec Astwihad
(Vento Maligno, Voador Maligno)- demonio da morte, sombra
vampirica e bestial, relativo ao espiritismo predatério ou vampirismo.
Quando Asti-vahat lanca uma sombra sobre um homem é chamado
de Febre, quando ele olha em seus olhos € a Morte enquanto ele
drena sua vida.

Malkosh/Mahrkiisha —Uma morte causando Daeva ou Wizard,
que esta associado ao Winter. Malkosan sdo considerados os
“Invernos Malignos” criados por Malkosh. Malkosh é o feiticeiro
gue inaugura o inverno.

Drivish -Dev da pobreza e auto-luta.
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Daiwish -Um dev da Mentira, engano.
Nung -Um dev da vergonha.

Jahi —A prostituta, uma manifestacao sagrada de Jeh ou Az, a
primeira sicubo e noiva de Ahriman.

Dadani —O demo&nio da fome como a fome de conhecimento e
poder interior, fome espiritual por mais vida.

Varenya- Dem&nios do vento, que trazem outros espiritos malignos de
mudanca, conflito e caos.

Kapasti —Espiritos de plantas venenosas, criados por Taprev e
Zairich.

Akhtya—Akhtya é o Filho das Trevas, um mago de Ahriman.
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L)) G212

SIIQIV D)
O Anjo do Espirito Ahriman
Conhecido também como Azal'ucel
O Daemon Interior / Daeva que guia a
mente do homem e da mulher.

Este espirito é Adversario, duas cabecas — um Rei, uma Besta.
Os Dois ArchDaevas abaixo apoiam os desejos do
Guiando Yatus.
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O LIVRO DE TAROMAT
(TERRA)

A SERPENTE EM CARNE

Ahriman € o Senhor da Feitigaria, 0 Adverséario que muda de forma que &
essencialmente a personificacdo da sabedoria e do conhecimento infernal,
por exceléncia na préatica. Taromat ou Taromati é o ArchDaeva que inspira
descontentamento e rebelido. Vocé encontrara a base e as consideragdes
sobre a pratica da Magia Luciferiana em varios niveis diferentes.
Compreender e ser capaz de aplicar os métodos de feiticaria de acordo com
sua propria imaginacao sao essenciais em qualquer pratica. Nao é sobre
sistema, é sobre resultados. Compreender como o espirito Luciferiano se
manifestou em vocé é a chave para o sucesso da Magia. Saiba que as Magias
Negras que aparecem nestas paginas ndo séo negativas, elas séo destinadas
ao espectro da pratica como um Deus anunciaria seus desejos: lembre-se, a
Escuriddo é do que tudo é criado.
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MAESTRIA DA TERRA
Os Ensinamentos de BELIAL

As Reflexoes de LILITH
Controlando seu destino no aqui e agora

1. APARENCIA E IMPORTANTE

A maneira como vocé se comporta apresentara os resultados pelos
quais vocé é tratado. Pense em como vocé se apresenta aos outros
— suas roupas sao apropriadas para a resposta que vocé deseja,
sua postura € ereta ou esta no caminho de um escravo?

Pense nisso diariamente e altere-o para trabalhar com os

objetivos de seus objetivos.

2. AS REAGOES VARIAM

Cada pessoa reage as coisas de forma diferente. Pense no
seu objetivo, o que vocé quer alcangar. Pense em diferentes
maneiras de dizer isso, vai ofender de alguma forma? Vocé
deve considerar sempre apresentar os beneficios para a
pessoa com quem esta falando, falar de acordo com o
proprio interesse dela. Pense no tom em que vocé diz algo,
nao € ameagador ou ameacador? Saiba quando comandar e
quando falar baixinho.

3. LUCIFER E O DEUS DA AUTO-REALIZAGAO

Adotar o status que vocé deseja alcancar apenas pela
postura colocara em movimento o objetivo que vocé deseja
ter feito carne. Coroe-se e fale como se fosse rei, outros o
seguirdo e o poder sera seu. Quando vocé mirar em algo,
ataque o mais forte e vocé serd o mais alto, mais ousado e
se elevara a alturas que vocé ndo poderia imaginar. A
divindade é encontrada dentro, € um estado de espirito.

4, 0S INIMIGOS PODEM SER UTEIS DE MUITAS MANEIRAS

Os inimigos podem ser Uteis — eles tornam vocé mais forte. Nao
subestime seus inimigos, no entanto. Muitas vezes, a concorréncia
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traz o melhor em suas capacidades; também pode ser um
professor forte. Quando vocé tem inimigos, ndo tenha medo de
contrabalancar eles oferecendo uma tatica basica de rendi¢do para
obter vantagem; jogar com sua vaidade psicoldgica e isso, por sua
vez, ird enfraquecé-los. Uma vez que eles estejam desequilibrados,
ataque com terror repentino. Depois de atacar, destrua-os
completamente; ndo deixe espaco para eles fazerem o mesmo
com voce.

5. NAO INFECTE O MOMENTO COM HESITAGCAO, COROA A
FRAQUEZA COMO SEU GOVERNADOR.

Saiba quando atacar e fagca-o com ferocidade. Se vocé tem algo
que deve fazer, quando estiver pronto, certifique-se de que
nao ha hesitacdo, ataque com a rapidez da serpente. Aja com
discricdo, ousadia e seguranca. Se vocé hesitar, essa fraqueza
infectara toda a sua operacao e podera causar autodestruicao.
Nao contamine o momento com hesitagdo, pois ele coroa a
fraqueza como seu governante.

6. 0 TEMPO E TUDO

O tempo é algo que requer pensamento, disciplina e o instinto
de reconhecer quando e por qué. Se vocé deseja apresentar
uma nova ideia ou obter uma posicao especifica, espere até que
esteja presente o momento de fraqueza em que sua ideia seria
0 novo cimento para conserta-la. Se vocé esperar até esse
momento, sua forga vai cortar a fraqueza e te elevar onde vocé
deseja estar. O tempo deve ser observado e cuidadosamente
considerado.

7. CONTROLE AS EMOCOES, CONTROLE A VONTADE

Saiba que a presenca de espirito é o reino que controla a
Vontade. Sempre mantenha a possibilidade de desapego
quando sentir que suas emoc¢des o dominam. A adversidade é
essencial; sempre o torna mais forte, mas também pode tirar o
seu equilibrio.

8. CUIDADO DE VIVER NO PASSADO
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O passado pode torna-lo infeliz e cansado. Ndo permita que
a reflexdo se torne obsessao, entao seu fracasso se tornara
amanha. Entenda que aprender com seus erros &
importante, mas aplicar esse conhecimento ao que vocé faz
agora criara sabedoria no futuro.

A DEUSA NESTE MUNDO - LILITH

1. A MULHER E A FIGURA MAIS PODEROSA

A mulher é a figura mais poderosa do mundo. Ela é capaz de
agitar as emocgdes do homem para qualquer coisa que ela desejar.
Ela pode fazer isso exigindo respeito, adoragdo e se tornar uma
figura de fantasia por ser capaz de dizer ndo e saber quando dizer
sim. Um fator importante na magia bem-sucedida é afirmar sua
Vontade, usar a quantidade de disciplina necessaria para retardar
a satisfacdo e vocé criara Escravos. Se o seu alvo é outro
Luciferiano, jogue com a fantasia dele e seja respeitoso — vocés
dois juntos podem ser uma combinacdo poderosa e vocés
aprenderao muito um com o outro.

2. A DEUSA MOSTRA A ESSENCIA DE SEU PODER EM SUA
PRESENCA

A Deusa exibe as imagens de seu poder. Pense na imagem
de uma divindade, sua esséncia esta na aparéncia. Embora
haja considera¢gbes mais aprofundadas, a aparéncia basica
causara ressonancia ou nada a primeira vista. Defenda a
forca de carater, mostre em um olhar o potencial de
vaidade e auto-estima em sua reflexdo, esta é a chave para o
poder do adversario.

3. 0S OLHOS SAO A JANELA DA ALMA
Quando alguém olhar em seus olhos, deixe-os ver o poder do seu

espirito. Olhe profundamente nos olhos de outra pessoa e
sacuda-os com seu olhar de comando.

4. ESTEJA CHEIO DE FOGO E INTENSIDADE
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Permaneca desapegado em sua resposta, mas seja cheio de
fogo e intensidade. As pessoas serdo atraidas por vocé quando
puderem ver a natureza atraente de seu espirito. A Deusa como
espirito de fogo pode se fortalecer usando uma aparéncia
etérea e misteriosa para trabalhar no subconsciente.

5. TENHA SEU ESCOLHIDO - SEJA COMO ESPIRITO

Entrar no espirito é significativo e se ensina a Serpente, € a
arte do adversario. Pense em si mesmo como um espirito,
sem corpo para residir. Quando vocé encontra alguém que
deseja, deve chamar sua atencdo. Como vocé faz isso? Vocé
deve chamar a atencdo deles por algumas coisas simples.
Adote seus jogos, siga suas regras, esteja atento a seus
humores. Sussurre para eles os versos sutis que refletem seus
desejos. Quando vocé se adaptar facilmente ao mundo deles,
eles achardo facil e prazeroso té-lo ao lado deles.

Uma vez que eles o aproximam, seu espirito entra neles e
eles sdo atraidos para vocé. Lembre-se, as pessoas sao
narcisistas e egoistas por natureza, jogue com essa
qualidade interior com tempo e calculo e vocé sera
fortalecido.

6. A TENTACAO E A ARTE DA SERPENTE

Atrair alguém para vocé é feito mostrando ao individuo um
vislumbre da possibilidade que ele deseja, deixe sua imaginacao
construir. Uma vez que vocé usa palavras sedutoras e enche seus
ouvidos com os desejos que eles desejam, o vislumbre da
possibilidade eles o achardo irresistivel. Lembre-se da lenda da
Serpente no Jardim — ela mostrou possibilidade, verdade em fazer
“se vocé comer desta arvore vocé conhecera o bem e o mal”, mas a
serpente ao oferecer o conhecimento desse poder sabe que ha
responsabilidade.
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Leis de Feiticaria e Magia

Akhtya, o antigo feiticeiro que incorporou as suposicoes
mitoldgicas da Feitigaria Yatukih do Druguvantem ou Povo da
Mentira, apresentou as Leis da Magia. As leis antinomianas de
Akht da época nds resumimos o seguinte: As interpretacdes
modernas sdo significativas para aqueles que entendem a
metodologia da feiticaria como um efeito destrutivo e criativo.

150



1. Deve-se ter desobediéncia a ideia de Deus — a ideia de Deus
como um ser exterior de todo bem tira da humanidade a
necessidade de ser auto-suficiente e poder. Qualquer religido que
exija acreditar em algo que nao pode ser experimentado pela
gnose, carne ou comando do metal, que se baseia na flexdo do
joelho como algo para se aproximar, deve ser destruida. Somente
0s escravos acreditam em uma religido de escraviddao. Ahriman é o
Deus da Liberdade como vocé o encontra dentro.

2. As praticas de feiticaria devem ser atualizadas contra
Zartosht ou Zoroastro. A feiticaria é a religido do Luciferiano,
esta &€ a Magia do eu em um contexto criativo.

3. Que ajustica seja feita sem preocupacao com qualquer
governante ou autoridade. O Luciferiano ou Yatukih entende que a
Lei da Garra é a primeira e principal lei. A justica deve ser exercida
com base na acdo e na reacao. Nao permita que uma lei de algum
deus ovelha dite suas circunstancias de vida. Utilize a Lei de sua
terra com o melhor de sua capacidade. Pense antes de agir.

4. Que cada pessoa seja capaz de fazer “o mal” a outra (Lei da
Garra) — Aprenda a arte da autodefesa, pratique e nao hesite
em se defender.

5. A natureza humana deve ser corrompida para que os Yazads
(Anjos de Ahura Mazda, os inimigos dos ArchDaevas) ndo possam
habitar no corpo humano, para que demdnios ou Arquidem&nios
possam residir no corpo (verDespertando a Kundalini e Ahriman e
0s 7 ArchDaevas dentro). Em termos mais simples, pratique uma
vida plena de prazer, torne-se mais forte da mente e do corpo e
tudo o que leva a uma existéncia poderosa de acordo com sua
Vontade. Ouca seus instintos e seja guiado de acordo.

6. Esse homem ndo deve buscar o caminho dos virtuosos ou
buscar seus caminhos de mente estreita. A pratica da Religido das
Ovelhas é anunciar a alma a morte e a vida ndao cumprida. Ndo
permita que a fraqueza deles o infecte.

7. Para espalhar o caminho do pecado e feiticaria entre a
humanidade, essa corrupcao do caminho de Ahura Mazda trara
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outros para o caminho de Ahriman. O pecado é o luxo da vida, o pecado ndo
€ mau a menos que vocé se odeie.

8. Akht havia informado a outros que eles ndo deveriam praticar a
sugestdo de restringir a atividade sexual com qualquer outra
mulher ou homem. Que seu desejo seja realizado na carne e no
espirito. Seja sempre tdo cauteloso para nao confundir as
necessidades do espirito com as necessidades da carne. Aceite a
responsabilidade por qualquer acdo que resulte em sua luxdria.

9. O individuo deve lutar contra e ndo ter autoridade para o Dastur ou
Sacerdote do Zoroastrismo ou qualquer outra religido que seja baseada
na servidao. Olhe para qualquer Sacerdote como nao mais um homem
do que qualquer outro.

10. Akht proclamou que homens e mulheres deveriam procurar
dar afeto aos demonios, que as pessoas deveriam abandonar a
adoracao de seres divinos ou Sagrados e praticar varios aspectos e
ritos de daeva-yasna. Que se vocé for capaz e desejar, a arte da
Magia criativa seja praticada.
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RITUAL E PRATICA

A pratica da Magick é mudar, alterar e motivar o eu de acordo
com a Vontade. Isso significa que nenhum Deus, Deusa da
divindade Ihe dira o que vocé deve fazer, no que vocé deve
acreditar ou onde vocé pode ir.

O fator chave para o sucesso da Magia Luciferiana é a crenca. A
crenca € tudo na magia e sem ela nada é possivel. Vocé ja
tentou fazer algo em que ndo estava interessado; encontrar a
tarefa chata e mundana para levar uma eternidade para realizar,
nunca alcancar um fim adequado ou simplesmente desistir?
Pense novamente em algo que vocé precisou fazer porque viu o
potencial disso, a possibilidade e a recompensa? E entdo, uma
explosdo para completar - vocé o domina em pouco tempo.
Observe o fator chave — O egoismo e a razao sao um motivador
poderoso, preenche e cria a crenca e os resultados dela.

E claro que a Magia Luciferiana ndo precisa ser um RITUAL real
em uma situacao cerimonial. Pode ser um processo que envolve
ritos de foco silencioso ou meditacdo. O Luciferiano ndo requer
um rito cerimonial, mas um segredo trabalhando dentro da
mente que o conecta com a propria Gnose Luciferiana. Ha
Luciferianos que véem o valor em ambos.

Nao existe magia "branca” — existe apenas a magia negra, pois é
a magia da transformacao, negra significando sabedoria da raiz
arabe. Quando vocé ouve magia “negra”, vocé pensa em magia
simplesmente destrutiva, mas o fato € que essa magia é para
todos os fins e meios.

O TEMPLO

O Templo em referéncia aqui é para a sua area de trabalho ou
realizacao de cerimdnias. Pode ser uma pequena area, sala ou
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talvez até sua mente. Compreender a natureza do que vocé
deseja realizar é primordial para o funcionamento ou Magick. O
objetivo da Magick é transformar o eu ou obrigar algo a
acontecer. Ndo espere ganhar numeros de loteria ou se tornar
o presidente dos EUA se vocé ja é um criminoso, use a razao e a
l6gica.

Ao utilizar instrumentos e ferramentas em sua pratica de magia,
entenda que eles sdo expressdes de sua vontade, muitas vezes no
sentido do plano astral ou sentido espiritual. Os simbolos sempre
representam algo mais profundo, portanto, entender os
significados e a inten¢ao pode tornar sua experiéncia mais
significativa.

Algo a considerar com o Caminho Luciferiano é que seu corpo
fisico € um Templo do Adversario; trata-lo em conformidade.
Nao faca sexo desprotegido, nao use drogas que destroem e
escravizam seu espirito, construa-se e eleve seu espirito acima do
préprio Sol!

ALTAR

O altar € a area de trabalho na qual o feiticeiro projeta sua
vontade sobre o universo. O altar deve ser adornado com
implementos que signifiquem o desejo e o objetivo do
Luciferiano. Se ndo puder ter um altar real, por exemplo, se vocé
for militar, ou morar em algum lugar onde um altar seria uma
adicdo negativa, crie seu altar ideal através da imaginacao. Isso
pode fornecer uma ferramenta poderosa em seu trabalho
magico, pois esta € a base do caminho —a mente. O altar e o
pentagrama invertido muitas vezes representam a Mestria da
Terra. Assim o Altar pertence a esséncia de Belial, terra fixa,
fundamento.

PANO DE ALTAR
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O pano ou estandarte pendurado acima do altar deve ter um
simbolo que represente a intencdo do seu trabalho iniciatico.
Como um Luciferiano, existem varios sigilos que representam
varios pontos de poder.

ALGOL

A esfera do caos e o pentagrama invertido que representa o
Adversario. O significado mais profundo de ALGOL pode ser
explorado em LUCIFERIAN WITCHCRAFT e LIBER HVHI entre outros
trabalhos. Algol em sua forma mais profunda representa o
egipcio Set-Apep, o diabo-feiticeiro cujas formas sao
multiformes e muitas. O Fogo Méagico de ALGOL é um ponto
central para trabalhos méagicos no qual o feiticeiro pode projetar
sua vontade através dele, projetar um servidor ou o corpo
aetirico através dele como um ponto para fortalecer seus
trabalhos. Uma conexao interessante que Lilith mantém com
Samael/Satanas é a Estrela Algol que foi originalmente chamada
em arabe de "Ri'B al Ohill” e mais tarde o hebraico “Rosh ha
Sitan” significando A Cabeca de Satanas e também Lilith. Algol
pode ser visto como uma estrela que representa a esséncia de
Sata e Lilith, o fogo gémeo de se tornar através do Caminho da
Mé&o Esquerda. Em Luciferian Sorcery, Algol é apresentado como
um Chaos Sigil de 8 pontas com o pentagrama invertido no
centro. Faz-se referéncia ao nimero 8, sendo de Baphomet e
Chaos, e o pentagrama representando os cinco pontos do
Adversario.

UNIAO INFERNAL

O pentagrama invertido, simbolo do anjo caido que traz sabedoria
para a humanidade, também significa os cinco elementos e
demdnios de Ahriman. As letras hebraicas ao redor do circulo
soletram LEVIATHAN, a serpente torta, representando
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a escuriddo e o abismo, ou seja, o subconsciente. O SAMAEL e
LILITH sédo o fator equilibrado do eu — o Masculino Demoniaco
ou matéria, LILITH sendo o Feminino Demoniaco ou fogo
instintivo. Juntos eles representam o dominio da Vontade. A
cabeca do Bode é o Baphomet, ou Cabeca Negra da Sabedoria
(abufihamat), a Besta ou Caim, filho de Samael e Lilith. Quando
vocé combina LEVIATHAN, SAMAEL e LILITH para gerar CAIN ou
BAPHOMET, este € um poderoso simbolo da Maestria do
Luciferiano no Mundo Carnal e Espiritual, o acima e o abaixo, a
escuridao e a luz.

ATHAME ou ESPADA

A Espada ou Athame (de Adhdhame, o Bloodletter) é a forca do
Luciferiano, representando seu desejo e poder de Vontade para
realizar. A lamina deve representar os elementos superiores da
mente, por exemplo, um dragdo ou anjo iluminado e brilhante,
representando o aspecto mais elevado do eu, ou pode ser
simples como uma lamina simples. Vocé usa a espada ou
athame como representacao de Tubal-Cain ou Azazel o criador
das armas, representando o Espirito Luciferiano. O Luciferiano
usaria 0 ATHAME em rituais da categoria LUCIFFERIAN MAGICK,
representando magia transformadora. Muitas vezes, o feiticeiro
consagrara e carregara a arma antes de um primeiro ritual
para alinha-la com a intengdo e a mente, uma espécie de rito de
foco do objeto. Isso representaria uma simples invocacao.

punhal barbaro de evocacao (punhal)

A adaga é uma arma ou ferramenta destinada a ser usada em
trabalhos barbaros de evocacdo, ou chamar espiritos 'fora' para
intencdes nas categorias de feiticaria Theronick ou Yatukih. A adaga
deve ter aparéncia bestial ou demoniaca, uma lamina de aparéncia
cruel, pontas afiadas, formas demoniacas no cabo, tudo isso contribui
para a imagem do rito. A adaga aponta na direcdo de
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que vocé esta chamando, a lamina é voltada para o sigilo ou
objeto do rito.

CALICE

A taca representa os aspectos do subconsciente trazidos a
carne, Leviata subindo do abismo. O feiticeiro bebe de um
calice muitas vezes no final de um rito para simbolizar a
confirmacao do préprio ritual, a intencdo de fazer carne. Alguns
magos usam gorros para beber, representando o poder do
plano carnal e espiritual.

ATESHGAH

Este é o “Lugar do Fogo” que se refere ao antigo Templo do
Fogo Zoroastriano, ou fogo sagrado. O praticante de Yatukih
pegava uma pequena parte do cabelo ou unhas e a queimava
no inicio do ritual, para corromper a chama sagrada e abencoa-
la para Ahriman. O Luciferiano utiliza essas antigas praticas de
Daevayasna para exalar a Chama Negra de Ahriman.

VELAS

A cor da vela de um ritual deve estar de acordo com a intencao. Se
for um ritual para a sabedoria do eu ou uma invocagao luciferiana,
geralmente € usada uma vela negra, representando a sabedoria
oculta. O vermelho é usado para trabalhos vampiricos ou sexuais,
velas azuis para trabalhos astrais simplistas, branco para béncaos e
foco nos aspectos mais elevados do eu. As velas, como qualquer
outra coisa usada em rituais, representam a intencao do feiticeiro.

SINO

O sino é usado por alguns magos cerimoniais que representam
a intencdo do futuro. E o ponto calmante e atento a partir do
qual toda a magia € conduzida. O sino é
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usado para significar o comando do plano astral antes e
durante os trabalhos.

A CHAMA NEGRA

A Vela que representa o intelecto superior e inferior unidos, a
prépria unido e vida de Samael e Lilith. A vela preta representa a
sabedoria e o ponto de foco do rito pelo mago. A vela deve
ficar no centro do altar ou em um bastdo ou suporte usado em
rituais.

INCENSO

O incenso é usado para definir o clima para o ritual, a intengao.
O feiticeiro queimara incenso antes e frequentemente durante
o ritual. O incenso utiliza a imaginagao através do cheiro, por
isso é importante durante os trabalhos. O fogo no qual vocé
queimara seu incenso se nao estiver usando bastdes é o Fogo
Mégico, a Luz de Lucifer. E o fogo ao qual todos os desejos sdo
oferecidos, a luz do devir. Este € muitas vezes um sigilo ou
desejo escrito, lancado no momento da inspiracao durante o
ritual, na chama destrutiva que devora. O carvao representa
AZ, o dembnio devorador cuja esséncia € negra como a noite.
Este fogo queima e devora esses desejos, representando o
receptaculo do desejo. O canto ou mantra é a expressao do
inferior aspirando a subir as alturas. A propria Fumaca
representa o Plano Astral, lembre-se que € AHRIMAN quem
trouxe a fumaca ao fogo, assim Ahriman ou Lucifer é o Principe
dos Poderes do Ar, também o do sonho. O Plano Astral é
aquele que fica entre o plano material e espiritual, assim é o
que os Luciferianos procuram capacitar, cercar e utilizar nos
trabalhos.

O CIRCULO DE LEVIATA

O Circulo anuncia a intencao do Luciferiano e seu trabalho de
criagdo. Este circulo, Azothoz, é o comeco e o fim e, por
natureza, é dualista — tanto escuro quanto claro. O
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O mago que usa um circulo percebe que o circulo ndo € para manter
as coisas do lado de fora, mas para focar e cercar suas proprias
energias para focar no trabalho em maos.

A esséncia da Magia e do ritual é conectar-se com algo, iniciar
um processo de transformagdo ou compelir um desejo. A palavra
AZOTHOZ é usada para representar o eu; especificamente o
circulo que cerca o Luciferiano enquanto eles lancam sua
vontade na feiticaria. Azothoz é o comeco e o fim,
representando o eu é Deus. O Circulo em esséncia é Leviata,
projetando o desejo do eu

ESPELHOS NEGROS

O espelho de vidéncia é utilizado pelo Mago Negro ou Luciferiano para
obter acesso ao plano Astral. O Espelho Negro é sagrado para LILITH e é
dito ser uma porta de entrada para suas cavernas, portanto, as Bruxas
Luciferianas costumam utilizar um Espelho Negro para se comunicar com
0s espiritos e se projetar durante os ritos em forma de espirito.
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SIMBOLOS E SIGNIFICADO

CADUCEUS DO SOL NEGRO

O simbolo da Gnose Luciferiana, o Caduceu é um antigo simbolo
de encantamento magico, sabedoria e realizacao. O Caduceu
Luciferiano é simbolizado como um cajado que se inclina para
baixo e com um ponto representando “Entdo abaixo”. As duas
serpentes que circundam o cajado simbolizam inteligéncia,
astucia e fome espiritual pelo espirito humano, sao o Do-mar e
Deh-ak do antigo filho persa de Ahriman, o sigilo ALGOL ¢ a
coroa do Caduceu, representando o Adversario e o Sol Negro da
iniciacao.

O simbolo do Caduceu sempre representou o equilibrio,
igualmente por isso é simbolizado com Hermes, o Mercurio
Romano. Lembre-se, em circulos especificos da Tradicao
Sinistra, Mercurio estéa relacionado a Lucifer. Na Gnose
Luciferiana, o Caduceu do Sol Negro é o signo do Adepto
transformado, o isolamento da consciéncia e a fome espiritual
pela forca vital inerente ao universo.

O Caduceu representa a busca pela auto-exceléncia e a melhoria do
mundo ao seu redor. Se vocé procura ser grande por dentro,
expandindo o conhecimento e, portanto, o poder, pode transformar
o0 mundo em que vive para ser um lugar melhor.

Entenda bem, o Luciferiano usa o poder para se tornar algo
mais forte, mais sabio e capaz de dominar este mundo.
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Acima: Caduceu do Sol Negro

161



A ESPADA FLAMEJANTE

No Qabalismo, Samael ou Sammael € o “Anjo” (El) do

“Veneno” (Sam) e esta relacionado com o nimero 131, o
Microcosmo. Samael foi a Hoste Angélica que se rebelou contra
Metatron, considerado Deus e foi lancado do Mundo Yetziratico
da unido ou do nada para o mundo da matéria, sendo o Mundo
Assaiatico. Quando Samael, o Dragao, desceu do Mundo
Yetziratico para o mundo Assaiatico, ele trouxe o Fogo Sagrado
da Consciéncia e a Arvore da Vida para o mundo da discérdia e
do movimento. Assim Samael representa evoluc¢do, consciéncia e
morte como meio de transformacao.

A Espada Flamejante é um simbolo cabalistico de Satanas
descendo de Kether a Malkuth, trazendo a Chama Negra da
Consciéncia para a humanidade. Diz-se que Samael se autocriou
como um espirito de fogo com Esheth Zenunim ou AShTh
ZNVNIM, a Mulher da Prostituicdo ou a Mae Lilith, que significa
Noite. Quando Samael se une novamente com esta mulher, eles
se transformam e se tornam HVHI, chamado "hay- yah” sendo o
Anticristo ou simbolo da Besta, Chioa. Como o Tetragrammaton
€ 0 equivalente numérico de 26, HVHI é 25, que é a sombra ou
escuridao prenunciando a perfeicao.
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A SERPENTE DE BRASIL

Satan @4 ﬂ{nlurh

Adramelech » Bael

Nahemuoth

Como sugerido pela primeira vez, a Serpente é um simbolo tanto da luz
quanto da escuriddo, o poder que reside em e de ambos. Samael se
manifesta como o simbolo do Dragdo estéa relacionado com a queda de
fogo de Kether para Malkuth. Assim, o enrolamento em torno da Arvore
de Da'ath transforma o Espirito de Kether de Metatron
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no Kether de Samael ou Satanas, o Dragdo e mago em carne. O
simbolo da Serpente de Bronze é um reflexo da natureza
inerente da Cabala — que os mundos sefriaticos invertidos,
Samael na forma do Dragdo é o Dem&nio consumindo a
energia do movimento, assim a Serpente é tanto Vampira
quanto autolibertadora. A Serpente de Bronze, como mostrado,
exibe sigilos tradicionais dos Reis Demoniacos.

A VARINHA LUCIFERIANA

S

Antigamente chamada de Varinha do Egito, a Varinha Luciferiana é
o proprio simbolo do Autodominio e da Chama Enegrecida. O
circulo é o espirito atemporal da fome de continuacdo
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existéncia com o Sigilo da Vontade, o da Separacdo da ordem
natural, o Anjo Caido fez a Serpente transmutada em Carne. As
Asas sao o Plano Astral e o dominio dos sonhos, o cajado é o
caminho do poder e a Besta invocada, as Serpentes Gémeas sao
Deh-ak e Do-Mar, as Aspides Famintas de Azhi Dahaka ou
Zohak, o Triangulo Inferior € o Dominio sobre os elementos e o
controle no mundo fisico. O simbolo de Lucifer Ascendente
como o Anjo do Sol, o Principe dos Poderes do Ar e o Senhor da
Terra é apresentado aqui.

O SIGIL DE LUCIFER

Portais para o poder

Vamos explorar brevemente os caminhos para o poder. Para
que alguém seja de carater forte para utilizar os sentidos para
alcancar o mundo material, o iniciado deve ser capaz de
entender o simbolismo e os meios de controlar o subconsciente
em poder consciente. O subconsciente pode absorver um sigilo
em um ritual de carregamento e, ao usar o sigilo mais tarde,
por ritual e visualizagdo, pode ativar o subconsciente para se
manifestar na mente consciente real. Este é um tipo de
inspiracao, de encher o leito d'agua vazio como Jung diria. O
Sigilo medieval de Lucifer, apresentado em varios grimaorios
medievais, fornece uma base poderosa para aqueles que
buscam o caminho da luz e do autoconhecimento.
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O SIGIL DO ESPIRITO (A Chama Negra)

Este é o aspecto principal de Lucifer, a coroa se vocé preferir. Este
sigilo, tendo 19 sigilos de letras obscuras e 4 circundados, pode-se
dizer que representa os aspectos da mente em relagdo a “Verdadeira
Vontade” ou Psique.

O total sédo 23 caminhos do Qlippoth, sendo o oculto o caminho
de Da'ath ou conhecimento oculto. A Chama Negra € nossa
vitalidade, percepc¢do e dominio emocional sobre as fun¢des
conscientes do cérebro. O Sigilo do Espirito ativa a adivinhacao,
Alguimia Negra ou Auto-Deificacdo, caminhos antinomianos de
isolamento, despertando a Articulagdo Superior da Consciéncia, o
Angelick se vocé quiser.
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O Angelick € nossa funcdo de inteligéncia, luz e poder com
equilibrio. O nome de Lucifer vem do romano Lux (luz) e Fero
(carregar, trazer). O aspecto sombrio de Lucifer é Lucifuge, que €
“voar da luz”.

O SIGIL DA VONTADE VAMPIRICA
E O ESPIRITO LUCIFERIANO

(Espiritualidade Predatéria)

Este sigilo é talvez o mais poderoso no uso da mente
consciente; representa os cinco sentidos no uso do desejo e
foco. E através dos cinco sentidos que podemos nos comunicar
e criar nossa interacao com o mundo material. Para entender
Lucifer, ou Satanas, vocé deve entender a antiga mencao biblica
de "Satanas € o Rei do Mundo”, ou seja, simplesmente pela
aplicacado da razado vocé pode alcancar o dominio sobre o
mundo ao seu redor. A Vontade Vampirica é a fome atavica de
Theronick para a mente consciente, ela atua como uma barreira
entre os aspectos Angelick e Therionick da mente. Este sigilo
também pode ser usado como
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poderosa barreira da direcdo da devoracao do espirito, bebida de
sombra (sombras dos mortos) e motivacdo do sonho, mudanca de
forma.

Y
1°;

O SIGIL DOS ELEMENTOS

Os elementos sdo a experiéncia do mundo ao nosso redor;
verao, inverno, outono, primavera, frio, calor, escuridao, sol,
chuva e o meio ambiente em geral. O ambiente e os elementos
afetam diretamente nossa percep¢do do mundo ao nosso
redor. Decore seu ambiente imediato e experimente o prazer
Ou a tensdo que vocé precisa — ou seja, templo, camara ritual,
altar no canto, quadro na parede, etc.

Os dois simbolos crescentes no topo sdo as meias-luas de
Hécate, a sede da noite. O triangulo inverso é dos anjos
descendentes em daemon. O centro do triangulo € o Olho de
Set, ou Satanas como o Poder deste Mundo. E o Akoman de
Yatuk Dinoih, o Ajna Chakra. Os dois abaixo
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sao os Olhos da Caveira do Adepto, a méascara da carne neste
mundo. O Circulo no centro € o Circulo do Eu, o centro de
Evocacao nos trabalhos cerimoniais. Use em rituais e meditacdes
como um lembrete de moldar seu mundo ao seu design,
também para agir como um choque de sair da zona de conforto
para testar sua forca continuamente.

O SIGIL DO PLANO ASTRAL

Este € o Sigilo que esta relacionado diretamente ao uso dos
outros trés, € a Sombra ou Sombra do Adepto, o corpo astral
que sai a noite para o Saba dos Feiticeiros. A Sombra Astral é o
veiculo de iniciagdo no nivel subconsciente, vocé pode molda-la
em qualquer forma que desejar, besta, morcego, dragao, lobo,
gato, urso, humano ou mera sombra. O Olho é o observador
flutuante, a gavinha emergente € a que bebe dos adormecidos.
Concentre-se antes de dormir e alcance resultados.
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A CABRA SABATICA ou BAPHOMET

A Cabeca Negra da Sabedoria ou Baphomet. Este Baphomet
Luciferiano é apresentado de forma diferente do tradicional
Levi Baphomet. A figura é preta, o simbolismo por tras disso € a
palavra raiz arabe fhm, que significa preto ou “sabio”. Os chifres
representam o poder, a cabeca da besta é o corpo carnal e a
tocha representa a Chama Negra e a Sabedoria. O pentagrama
invertido representa o poder do Adversario e da Divindade caido
na humanidade; assim a possibilidade de ascensao e o
conhecimento tanto da escuridao quanto da luz.

As asas sdo simbolos do espirito angélico, o intelecto superior. A
lua acima e abaixo para a qual Baphomet aponta indica
equilibrio; que nao existe um “bem” ou “mal” completo e seus
pontos de vista. Baphomet também é apresentado como Qayin
e este €, naturalmente, Caim, o Primeiro Feiticeiro e Luciferiano.
As serpentes gémeas sao Do-mar e Dehak, as cobras de Azhi-
Dehak.

Caim &, portanto, o poder do infernal e angelical, o filho da
Serpente e da Prostituta, portanto, um simbolo do Luciferiano
como individuo.
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TRES TIPOS DE MAGIA LUCIFERIANA

Existem especificamente trés tipos de pratica na pratica
religiosa ou iniciatica do Luciferiano:

1. Magia Luciferiana

- Trabalhos transformadores, magia de ascenséo,
trabalhos transformadores. Funcionamento de exemplo:
RITO DE AZAL'UCEL, HVHI - A Invocacéao do Deus da
Arvore Aversa, o Adversario

2. Feitigaria Therionick

- Trabalhos bestiais que exploram os atavismos ou
aspectos ocultos da consciéncia, licantropia, Trabalhos
Qlippothic, etc. Trabalhos de exemplo: O RITO
TERONICO DE CHIOA, “O Ritual Satanico de
Autolibertagdo O Ritual de Posse”, alguns trabalhos de
Feiticaria Goética, etc. incluem elementos da Feiticaria
Yatukih, incluindo o Ritual de Druj Nasu.

3. Feiticaria Yatukih

- Trabalhando com aspectos de sombra arimanicos, antigos
aspectos persas de atavismos primitivos. Forgas
compulsivas a se manifestarem ativando simbolismo ou
aspectos indutores de transe de Daeva-yasna, adoragao ao
demonio dentro do eu. Eventos convincentes, como
béncaos, maldi¢des e trabalhos de luxdria. Rituais do
YATUK DINOIH, O PAITISHA, LIVRO DA LUA BRUXA e
Trabalhos Goéticos. Manipulative Magick é encontrado aqui
também.

A Magia Luciferiana pode ser chamada de magia superior ou
trabalhos de ascensdo — isso € para mudanca, interior ou algo
envolvendo transformacao. Geralmente envolve os Grigori/Vigilantes
ou Angeélicos (caidos) que representam as faculdades superiores da
humanidade.

Alta Feiticaria é um ato transformador para obrigar a mudanga,
geralmente através de uma Feiticaria ou Besta mais Therionick._
trabalhando. Alta Feiticaria seria um licantropo ou forma
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ritual de mudanca, algo que envolve a utilizacdo de aspectos ocultos
do subconsciente.

A feiticaria Yatukih é de fato uma feiticaria primitiva, geralmente
trabalhando com elementos sombrios da natureza — serpentes, sapos,
aranhas, moscas, lobos e corvos. Pode representar trabalhos convincentes
ou baixos para rituais de Maldicao, Béngao e Luxuria.

Alguns Luciferianos utilizardo uma pratica basica da Magia
Luciferiana para praticar silenciosamente — pois eles podem ndo ser
um ambiente propicio a pratica ritual. Praticar o RITO DE
AZAL'UCEL silenciosamente antes de um dia agitado pode ser Util,
com foco em manter mais disciplina para manter suas tarefas no
alvo, planejando com antecedéncia realizando um Ritual Goético
de Adivinhagao envolvendo ASTAROTH, etc.

A Bruxa Luciferiana que se veste sedutoramente em um terno de
negocios ou vestido de Fetiche de PVC serd uma praticante
definida da Feiticaria Yatukih ao compelir seu desejo sexual. Pense
em todas as coisas que entram na seducao — aparéncia, odor e nao
se esqueca da POSTURA. Ahriman sempre tomou as formas
necessarias para atingir os objetivos que deseja alcancar. Lilith
sempre assumiu as formas que deseja para atingir seus objetivos.
Conheca a importancia de tal e transforme-se pela acdo em uma
manifestacdo do Adversario.
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UM MEIO SIMPLIFICADO DE RITUAL:

1. Use o Sino para anunciar o inicio do rito (se aplicavel).

2. Realize o ritual de Lancar o Circulo do Dragdo ou rito de
banimento.

3. Um ritual da categoria Magia Luciferiana, Feiticaria
Yatukih ou Feiticaria Theribnica.

4. Beba do célice em reconhecimento de sua vontade.

5. Utilize um Staota para fortalecer seu rito e esquecer o
significado, fortalecendo o subconsciente.
Leia LUCIFERIAN WITCHCRAFT e LIBER HVHI para

mais detalhes.

6. Se estiver usando um sigilo, carregue-o ou destrua-o dependendo de
sua escolha.

7. Feche o ritual e saia da camara.
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O RITO DE CERCO MENOR DO
LUCIFERIAN

Conhecer a esséncia da Magia é entender que o poder se
encontra na forca da Vontade e do Espirito. O Luciferiano utiliza
um circulo durante a invocacdo e evocacao, o circulo é dito ser
de natureza dualista; o dualismo em referéncia € o equilibrio. O
circulo € usado como um ponto de clareza e foco para o mago,
para anunciar a Vontade do individuo. A esséncia de um ritual
de banimento de uma perspectiva luciferiana nao € manter
nada de fora, mas alcancar a luz mais elevada como Lucifer.

O ritual tradicional da Golden Dawn “Ritual Menor de
Banimento do Pentagrama” tem sido significativo, mas o
Luciferiano ndo é obrigado a realiza-lo. Eu sugiro familiarizar-se
com ele e usa-lo até que seu trabalho tenha evoluido para o
ritual mais poderoso e perigoso “Lancando o Circulo do
Dragdo”. Os nomes utilizados neste ritual de banimento sdo os
nomes do Adversario e os poderes sintonizados nesta corrente.
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PT. I AS DIRECOES DO PODER

1. Encare qualquer direcdo preferida. Visualize uma esfera
branca brilhante acima da cabeca e vibre: "YALTABAOTH!"

2. Desca o raio de luz ignea até os érgaos genitais e vibre:
"AESHMA - TAROMATI!"

3. Até o meio do peito e até o ombro direito. vibrar:
"DO- MARs!"

4. Para o ombro esquerdo, vibre: "DEHAK!"

5. Junte as maos no peito, visualizando um pentagrama reverso
vermelho brilhante sobre o peito vibrando: "ANDAR!"

6. Vire-se para o oeste, visualize uma chama azul e um
grande fogo negro no centro

"LEVIATAI"

7. Vire-se para o Sul, Visualize um Anjo-Serpente e
vibre "SAMAEL!"

8. Vire-se para o leste, visualize um anjo brilhante e
resplandecente e vibre "LUCIFER!"

9. Vire-se para o Norte, desenhe e inverta o Pentagrama e
vibre "LILITH!"

10. Retorne ao centro do templo, com os olhos fechados vocé
visualiza os Daemons que vocé invocou, e a energia
elemental fluindo de cada quadrante. Entao diga: "Circulado
ao meu redor esta o fogo e o poder do Leviata e a esséncia
de Lilith e Samael. Anuncio minha intencdo como Deus na
terra e ascender as alturas do Céu e iluminar através das
profundezas do Inferno. Como acima, assim abaixo ."

16Do-Mar e Dehak sdo os dois nomes atribuidos as Serpentes Negras de AzhiDahak que surgiram de
seus ombros apds o beijo de Ahriman. Essas duas serpentes representam “Fome/Sede” e "Dez Vicios”
que também sdo referéncias a “Serpentes Picantes”. O Magickian utiliza o simbolismo de Azhi Dahaka
como o poder de Ahriman encarna, a forca direcional da Magick.
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Parte II. ANUNCIANDO A HERANCA ESPIRITUAL

"Eu, que cai do céu, renasci na carne,
desperte novamente
O Lucifer, Azal'ucel Meu Espirito
Ascendendo em Fogo Cegante Fui
lancado ao chao, Meu espirito que uma
vez governou entre as nacoes!
eu digo agora em meu coracdo e mente
Subirei ao céu, sabendo que
Sou 0 unico Deus que é
exaltarei o meu trono;
Eu me sentarei no monte da
congregacgao, nos confins do norte;
Subirei acima das alturas das nuvens
também residirei no Mundo das Trevas Vou
me nutrir no mundo inferior,
Ser Tao Acima e Tao Abaixo”

III. DESENVOLVA O CORPO DE LUZ

E dever do Luciferiano construir seu corpo no corpo visualizado
ou astral do Anjo da llegalidade, cuja luz € mais brilhante do

que qualquer outra. Dentro do corpo humano ha outro corpo
de tamanho ligeiramente maior, feito de matéria que é o de
Ahriman, mas é um material sutil chamado Corpo Astral. Aqui
esta a primeira parte da esséncia do Yatukih ou Luciferiano, que
nossa palavra € Druj e esta € a Palavra da Mentira, ou a
Serpente. Nao ha verdade, pois tudo o que se encontra contém
uma contradicdo. Quando alguém morre, o corpo fisico deixa de
existir em vida, mas o espirito ainda existe; esta é a Verdadeira
Vontade manifestada, a esséncia de Lucifer, o Poder do Ar. Isso &
dualidade no falar. O Corpo de Luz ou Corpo Astral € essencial
para a obtencdo da imortalidade desta matéria, o espirito. O
espirito do Mago que tem
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desenvolvido este corpo é capaz de ascender para cima, para a escuridao e
perceber mundos n&o vistos pelo olho visivel.

O conhecimento intimo do Corpo de Luz € compreendido por
quem é capaz de construi-lo, desenvolvé-lo e considera-lo tao real
para vocé quanto seu corpo fisico. Ao desenvolver o Corpo de Luz
ou Sombra, vocé é capaz de entender seus impulsos, desejos e
aprender a ouvir seus instintos em uma perspectiva equilibrada.

Palavras, comandos e como vocé usa a perspectiva sao essenciais
neste ato como em qualquer outro. Se vocé comecar se
anunciando em forca, entdo vocé se tornaré forte. Se vocé se
anunciar como inseguro, sera fraco e se tornara presa de fortes
poderes astrais1.

O Luciferiano pode construir e fortalecer o Corpo Astral utilizando os
aspectos do Yoga ou do controle do corpo. Esse tipo de controle é tao
importante que pode protegé-lo de ataques, permite a comunicagdo
espiritual, no julgamento do carater e em todos os outros aspectos.

TECNICAS E ETAPAS DE CONSTRUGAO DO
CORPO DE LUZ OU ESCURIDAO

Em uma area tranquila, concentre-se em meditar e acalmar o
corpo dos pés a cabecga. Vocé vai querer comecgar a trabalhar
com o Rito Circundante Menor do Luciferiano, entdo para o RITO
DE IMOLACAO LUCIFERIANO que anuncia a beleza astral e a forca
da mente. O Luciferiano pode dizer isso para si mesmo; este
trabalho afirmara a intencéo da Vontade, que primeiramente
comandara a ascensdo do espirito.

17A PORTA DO VAMPIRO - O Vampiro Méagico por Michael W. Ford
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RITO DE IMOLAGAO LUCIFERIANO

Vocé pode visualizar sua forma diante de vocé, ou a carta de
tar6 O SOL do TAROT LUCIFERIAN, se for mulher ou adotar o
espirito feminino de Lilith, use a imagem feminina jovem e
ardente da RAINHA DE PAUS do TAROT LUCIFERIAN.

Eu sou o Espirito do Ser Atemporal
O anjo da ilegalidade,
Anuncio meu proprio desejo de me tornar carne
Meu espirito se forma diante de mim E
minha Vontade forma-lo ao meu desejo. Estou
adornado em cada pedra preciosa Cornalina,
Crisolito e Ametista Estou adornado em Berilo,
Lapis Lazuli e Jaspe
Estou adornado com Safira, Turquesa e
Esmeralda e Ouro que reflete meu poder espiritual
Eu sou o0 Querubim que se torna um Dragao das
Trevas, EU SOU A ENERGIA CONSUMIDORA
Minhas asas sao doze e estendidas
Eu lancei sombra em minhas criacoes
Dou nutricdo e ganho poder das trevas
Eu resido acima das alturas das estrelas
Eu me levantarei como um espirito de luz
Um anjo das trevas quando eu sonhar
Assim sera.

Ao completar este canto, siga 0s seguintes passos.

1.Fechando os olhos, deitado ou em pé visualize um
corpo ou luz diante de vocé. E um pouco maior
que seu corpo material, vocé pode molda-lo de
acordo com seu desejo. O Espirito Luciferiano
pode assumir a forma que desejar — lembre-se
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Yaltabaoth, que assume qualquer forma que desejar para
comandar sua Vontade. Um Deus ou Deusa deve ser tdo
ousado.

2.Uma vez fora desse corpo fisico, vocé pode usar os
Olhos Astrais para ver. Vocé pode subir para cima.

3.Viaje para onde desejar, lembre-se do nome e da
perspectiva da experiéncia que vocé tera.

Mantenha um diario e registre seus resultados.

LANCAMENTO DO CIRCULO DO DRAGAO

Rituais de banimento ha muito emitiram um conceito de controle
e foco na pratica magica. O Luciferiano entende que para ficar
mais forte, ele ou ela deve estar disposto a utilizar métodos para
focar e concentrar a mente. Para fazer isso, praticamos o Yoga
Ahrimanic, a respiracao e os trabalhos de controle da mente que
nos alinham com a propria mente luciferiana.

Este é um ritual de preparacdo para focar a mente e estabelecer
o conceito de trabalhar com a forca do eu. O circulo ndo é para
manter nada de fora, mas para anunciar o dominio de seu
ambiente e os ritos que vocé realizara. Este rito € baseado em
correspondéncias Qlippothic e uma abordagem equilibrada do
feminino e masculino demoniaco. Durante a invocacao, é
essencial tornar-se carregado e inspirado pelo ritmo em que
vocé esta respirando e recitando. Permita que as palavras saiam
de sua lingua, o objetivo € abrir sua mente para a gnose que
pode proporcionar uma poderosa experiéncia magica.

Vocé pode visualizar uma area de circulo ao invocar, use sua
imaginagdo para ver o que voceé esta invocando, deixe os Daemons
Patrono do Circulo serem vistos por aquele que assim o ordenou!
Deixe que essas energias tomem a forma do que vocé deseja
interiormente.
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LANCAMENTO DO CIRCULO DO DRAGAO
Eu te invoco, poderes adversdrios das trevas que
sustentam a luz interior da vida e da forca

Abro agora as Portas do Inferno
Zazas...Zazas...Nasatanada...Zazas

[Enfrentar o Oeste]Leviatd, Serpente Torcida do Abismo,
patrono Daemon da vida eterna, enrole-se em volta de mim
e reuna os poderes da minha criacdo!

[Vire o Sudoeste]O noiva de Asmodai, Deusa
iluminada pelo fogo, Lilith, a Jovem, levante-se e
inspirar!

[De frente para o sul|Satands, Adversario, Espirito iluminado

pelo fogo das trevas e da luz, cujo toque ilumina o barro,
que é a antiga serpente, Draco Nequissime,
que é Ahriman, levanta-te em mim pai!

[Vire o Sudeste]Mde Ancid do Ar e da Noite, Lilith, a
ancid, noiva de Samael, levante-se e
ilumina meu espirito.

[Enfrentar o leste]LUcifer, que e o Arconte da Luz,
Deus do Espirito, Desperte através de mim, ilumine
e capacitar para que eu possa guiar os poderes de

Trevas.

[Vire o Nordeste]Aggereth, filha de
Machaloth, enrole suas serpentes em meu espirito, levante-se
Comigo!

[Vire o Norte]Belial, Espirito Sem Lei da Besta, Arconte do
Abismo, levante-se para mim enquanto eu pronuncio
o Dominio da Terra!
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[Enfrentar o Noroeste]Abaddon, o inominadvel, surja
das profundezas do poco sem fundo, derrube
meus inimigos e seja o guardido deste circulo.

[Enfrentar novamente o Sul]Samael, Anjo das Trevas e
o Portador da Vida e do Fogo, ouca-me
dragdo antigo!
[Enfrentar novamente o Norte]Asmodai, que é de Caim o primeiro
de Sangue de Bruxa, ouca-me e capacite-me com o
poder de ArchDaemons.

Levante-se do abismo e envenene meus trabalhos!

Vocé pode agora utilizar o nimero de nomes para seus trabalhos, ou
passar diretamente para um ritual de pratica Yatukih, Therionick ou
Luciferiana.
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TRABALHOS RITUAIS

Feiticaria Yatukih

Embora ndo seja o método mais facil de magia luciferiana, a
feiticaria Yatukih recebe seu nome da antiga palavra de feiticaria
associada ao Diabo, Ahriman. Yatukdinoih significa Bruxaria e se
relaciona com a pratica da arte astuta associada ao Principe das
Trevas. Ahriman ensinou a humanidade a arte da feiticaria ou a
pratica que envolve o desejo, acabando com a religido das
ovelhas e escravos de Ahura Mazda e afirmando o poder.
Ahriman assim transmitiu um presente da Chama Negra interior.

O Luciferiano € a esséncia encarnada que cria seu proprio
destino. Trabalhar com magia primitiva provara ser significativo
no reino da experiéncia, alguns feiticeiros Yatukih trabalham
com peles de sapo, simbolo de Ahriman, serpentes e outras
criaturas simbdlicas para Druj Nasu, a deusa da mosca.
Pratique sua feiticaria com os desejos que deseja obter, mas
entenda que ndo ha Deus além do que comeca dentro.

A feiticaria Yatukih seria representada como alguém utilizando
um trabalho com Savar para controlar suas tendéncias
agressivas, criando um sigilo de Savar e concentrando-se nele
quando sentir raiva, canalizando a agressao em uma tarefa
criativa em maos ou para usar posteriormente. Alguém que
deseje realizar um relacionamento pode criar um sigilo de Jahi e
invocar Varun, demoénios do desejo sexual, usando seu
proprio odor natural e atentos para ganhar confianca para
conversar com o objeto de sua afeigao.

Alguém que deseje se livrar de um vizinho problematico pode
utilizar um amuleto feito de pele de sapo e mosca, com um
sigilo de Sej, que pode ser qualquer simbolo de destruicao que
pareca para vocé. Vocé pode coloca-lo sobre ou perto da
propriedade do vizinho em questdo, desejando sua infelicidade
ou destruicao.

184



A Feiticaria Yatukih ndo se limita aos espiritos Ahrimanicos, vocé pode utilizar
o Satanico Medieval ou os Vigilantes para tais trabalhos.

Feiticaria Therionick

Rituais que envolvem a assung¢do de uma forma Theronick durante o
sono podem utilizar uma pele ou objeto relacionado ao animal, té-lo
perto de vocé a noite. Para aqueles que desejam entender por que
sao sexualmente agressivos, podem utilizar rituais licantropos para
assumir uma forma de exercer a besta, controlando e comandando
sua luxuria. Aqueles feiticeiros Yatukih que desejam assumir formas de
Ahriman podem buscar obter sabedoria de sua propria pratica
subconsciente e astral, controlando o corpo astral e a mudancga de
forma na feiticaria das sombras.

Magia Luciferiana

Magick significa ascender, tornar-se e esse é o foco da Magick
Luciferiana. A diferenca entre a Magia tradicional e a Magia
Luciferiana é a ascensdo ndo a algum “deus”, mas ascendendo
como o préprio Deus na Chama Luciferiana.

Os Trabalhos Luciferianos seriam rituais de transformacao de
longo prazo, ascendendo em sabedoria e experiéncia utilizando
o simbolismo do Yatukih, O Grigori e qualquer outra
metodologia dentro do Caminho Luciferiano.
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O LIVRO DE ZAIRIQUE

(AGUA)
A MENTE SUBCONSCIENTE

ZAIRICH é o Daeva da Sede, que se une ao TAPREV foi criado por
Ahriman para trazer a iniciacdo. O Ritual Luciferiano deve ser
incorporado com a paixdo do foco e da intenc@o durante o ritual.
Utilize os varios niveis de foco da melhor maneira possivel, é aqui que
a serpente se erguerd e tomard forma. Comande-o e encontre-o para
se tornar carne.
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FEITICARIA DE YATUKIH

Way-i vatar

O caminho para entrar no caminho da feiticaria depende da
triade de Yatukih Dark Magick. O Luciferiano sabe que os
aspectos da feiticaria primitiva sao significativos para a
compreensao dos fundamentos do poder. Entenda que o
préprio processo de magia é simbolizado pela imagem de
Ldcifer. E o glifo de Ahriman (Lucifer) como mediador e simbolo
do feiticeiro. O proprio caminho da transformacao se encontra
al. Os aspectos feiticeiros de Ahriman sdo uma fonte de
sabedoria iniciatica.

O simbolo de Lilith como a concupiscéncia primordial é a deusa
fantasma do caminho; o espirito de fogo que transforma e se
torna o que ela deseja. E Az quem desperta Ahriman de seu
antigo sono; € Az quem

187



aparece e cria Jeh/Jahi, a personificacdo da prostituta da Deusa.

Yatukih Sorcery é derivado do antigo folclore zoroastriano e
persa. Ahriman e os Daevas ou Espiritos sédo os fundamentos
primordiais da Magia. O simbolo primario de Ahriman, de Druj
€ a serpente. A serpente é sabedoria e velocidade predatoria,
poder e escuridao.

As emanacdes dos daevayasna, ou adoradores de demodnios, sao
encontradas na esséncia dos proprios rituais. O Luciferiano ndo é um
‘adorador de demobnios' literal, mas a ideia de forcas demoniacas sédo
encontradas em diferentes aspectos da mente e, portanto, no corpo
carnal. Use essas forcas para meios positivos.

No Avesta, Ahriman é dito “Cheio de Morte”, de uma
perspectiva iniciatica, a morte é transformacédo e ndo um fim
em si. Ahriman detém o “Conhecimento do Mal” e procura
manifestar a “Religido do Mal".

“E quando um homem aqui embaixo, penteando o cabelo ou raspando-o, ou
cortando as unhas, as deixa cair em um buraco ou em uma rachadura”

Avesta - Veneza

Na Bruxaria Luciferiana, o Yatuk Dinoih tem um ritual de evocacao
no qual o feiticeiro faz um sacrificio de aparas de unhas ou cabelos
em um lugar escuro na terra, uma rachadura ou buraco onde tais
Daevas sao produzidos no solo. Pode-se ir mais longe para utilizar
as forcas do caos para enterrar recortes de unhas em algum
recipiente com terra e dentro de um periodo de uma lua
desenterra-los para usa-los como facas e lancas em um ritual de
maldicao ou morte, é sugerido no Venidad que tais pregos
empoderados por Daevas fazem facas e flechas aladas de falcao
que atingem as ovelhas dos justos.

Plutarco escreveu sobre os rituais do Daeva-yasna nos tempos
antigos, que eles sacrificavam o sangue dos lobos a Ahriman
derramando-o com ervas no lugar escuro, um buraco ou
caverna onde o sol nao brilha.
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“inabaldvel por Akem-mano, pela dureza de seus enigmas
malignos”— Avesta — Venidad

O staota ou mantra que canaliza e concentra a energia pelo
som é uma ferramenta de foco iniciatico em todas as culturas,
da tibetana a crista, sendo o envoltorio do som para criar uma
gnose desejada. O uso do som cria vibracdes que podem afetar
o individuo a atingir um estado espiritual ou elevado,
depressao ou qualquer estado aparentemente desejado pela
frequéncia tonal e vibratoria. Tal manipulacao sonora pode ser
comprovada em batidas binaurais de frequéncias PHI, criadas
por duas frequéncias operando em ouvidos diferentes para
criar uma onda cerebral correspondente a uma emocao. A
frequéncia de ondas cerebrais PHI € a diferenca real das duas
frequéncias diferentes em cada ouvido. O uso do som no ritual
é empoderador, ativa a imaginacao e permite que a crencga
supere totalmente e, assim, comande.

“O Druj veio correndo, o deménio Buiti, que engana, morte
invisivel”- Avesta — Venidad

Buiti € um daeva que é a manifestacao da idolatria e auto-
deificacdo, associada a Buda nos tempos antigos. Como “LIBER
HVHI" apresenta o caminho da meditacao, autodominio através
do Ahrimanic Yoga, Buiti € o arauto desse caminho da Magia.
Se alguém deseja dominar elementos de tal magia antinomiana,
sugere-se estudar as técnicas de Yoga enquanto esconde a
intencdo de se tornar um Yatus ou um praticante do Caminho
da Mao Esquerda. Enquanto o budista busca matar a
consciéncia, o Daeva Buiti busca domina-la, fortalecer e
expandir o conceito de “eu”. Use as técnicas do Yoga: disciplina,
realizacdo e autocontrole para iniciar uma cristalizacdo da

psique.
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AESHMA KHRUIDRU

'‘Aeshma khruidru' ou "Aeshma da Lanca Ferida" € o espirito de
comando e luxdria, nos tempos antigos Aeshma séo as tribos
guerreiras que lutaram com os persas, enquanto nos tempos
modernos Aeshma é relacionado como um poder interno - agindo
como um motivador.

Como Aeshma é o Dev de Marte, isso se relaciona com a paixao
do espirito, a agressao a alcancar. O corpo &, portanto, uma
encarnacdo de Ahriman. Sugere-se que se alguém deixar
Akoman em seu coracao, Varun ou “Mal Paixdes” guiam sua
vontade. E significativo entender que o Luciferiano deve
controlar sua Vontade.




A FEITICARIA DE AHRIMAN

Como o ser feiticeiro do Avesta, Ahriman comecou a se
manifestar como um espirito ou Deus nas varias obras
zoroastrianas, seu inimigo era de fato seu incobmodo Ahura
Mazda, esta interpretacao do VENDIDAD —Fargard | apresenta
uma visao iniciatica das contra-criacdes de Ahriman . Entenda que
esses poderes e leis sdo para o caminho do Yatus ou Luciferiano
que trabalha especificamente com o caminho de Ahriman ou
Angra Mainyu.

[\ AN / 4 2
azhish thrizaf3 dahako ) angr6 mainyush

EU.  Angra Mainyu, que € chamado de "All Death” (Sempre
mutavel, escurecido, que atravessa as fronteiras
conhecidas — o feiticeiro) contra-criou com sua
feiticaria a serpente no rio e a estagao inverno,
chamou coletivamente de obra dos Daevas. A
serpente no rio também é vista como sabedoria que
flui no subconsciente, o proprio lugar do inferno de
onde o Adepto Negro extrai seu conhecimento. O
inverno é a luta e a forca — provando a temporada de
sobrevivéncia do mais apto.
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Use o movimento das estacdes para fornecer iniciagdo e
progressao consistentes.

[l. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria a mosca
chamada Skaitya, que dizem trazer a morte ao gado.
O Luciferiano/Arimanista/Sethiano fica fora do
rebanho, contra o gado pensante da sociedade, a
mosca causa doenca, podriddo e morte — assim muda
plantando a larva na ferida. O Adepto Negro planta
sementes do verme em situaces ou estados de ser
que requerem mudancas, embora as vezes
inicialmente dolorosas, fornecem processos iniciaticos
Uteis para o feiticeiro.

lll. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria que homens
temerosos e reprimidos temerosos desejos. A luxuria é
um desejo motivacional que causa progressao,
mudanca, guerras, paz repousante e conflitos e é
essencial para nossa sobrevivéncia fisica. Crie
possibilidades para a luxdria onde for possivel, existem
muitos tipos diferentes de luxuria; saber qual usar por
aquilo que é bem-vindo.

4. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o que os
antigos chamavam de Bravara, aquilo que corréi as
colheitas. A fome € a fome de conhecimento e
experiéncia, portanto iniciagdo. Traga esta praga aos
outros para que vocé mesmo desperte.

V. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o
chamado “pecado” da incredulidade. O Adepto Negro
que trilha o caminho antinomiano é contra toda
ordem natural de doenca espiritual, sendo religides
monoteistas. Angra Mainyu e os Daevas despertam
por dentro. Aquele que afirma Ahriman se torna
Ahriman, que se une a sua noiva Az-Jeh dentro do
Eden Negro — para gerar filhos de dragdo na
escuridao.

VI. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria 0 mosquito
“manchado”. A sede vampirica do Predador é nosso
desejo transformado; nés somos pelo nosso
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instintos naturais predadores que se alimentariam de nossas
presas. Nossas vidas sdo incrementadas por esta mesma
religido de Espiritualidade Predatéria, aquele chamado Deus
ou Ahura Mazda é um devorador cdsmico, um vampiro que
deseja que seus seguidores dissolvam sua mente em seu
abraco. Rejeitamos isso como uma fraqueza! Nos, filhos do
Dragao Negro, que abragcamos o Dragdo Vermelho,
devoramos tudo dentro do circulo, comandamos nossa
presenca e tragamos Nossos proprios caminhos nesta vida
carnal!

VII. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria a Pairika
Knathaiti, que é desejo feito carne, filha de Az-Jeh que
seduz a carne e a mente do homem. Quem conhece o
oposto dentro do circulo pode entdo conhecer a si
mesmao.

VIIl. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o Pecado da
Tirania. O Adepto Negro deve saber quando comandar sua
vontade ou se mover em siléncio entre o rebanho. Ambos
ndo sao igualmente para todos os iniciados, mas um ou
ambos para alguns é possivel. Conhece a ti mesmo.

IX. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o chamado “pecado”
do pecado ndo natural, sodomia ou homossexualidade. Que
os individuos possam escolher sua prépria escolha natural de
caminho de acordo mutuo é problema deles, mas também o
Adepto Negro, independentemente da preferéncia sexual,
procura o Negro.

Sol pelo caminho da Postura da Morte.

X. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o
chamado “Sin” para o qual ndo ha expiacao, enterro
dos mortos. Que na sepultura Druj Nasu encontre
sua morada e a de seus filhos, que o espirito
vampirico cresca em forga e sombras possam surgir
dele. Na morte ha mais vida, transformada.

Xl. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria a feiticaria
maligna dos Yatus (chamados magos).

Este € o caminho proibido contra todos os outros,
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independéncia e a arte da magia (tornar-se) e
feiticaria (cercar, controlar e expandir a energia).

XIl. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria a propria
arte que os Yatus podem praticar; a
Evil Eye (o olho € um simbolo de varios Daevas
representando forca da mente, da vontade) e quando
o feiticeiro sai e uiva (goetia) seus feiticos, surgem as
obras mortais da feiticaria... .

Xlll. Angra Mainyu contra-criado com sua feiticaria criou o
“pecado” da descrenca total. Nenhum Filho ou Filha de
Ahriman deve ser enganado pelo pastoreio destruidor
de mentes desse Caminho da Mao Direita, ai esta a
fraqueza e a verdadeira morte.

XIV. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria a queima de
cadaveres, que todos os restos mortais deveriam ser
enterrados para manifestar mais Daevas dentro da terra,
para que Druj Nasu pudesse ficar mais forte.

XV. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o Beijo de
Ahriman que é a causa da menstruacao nas mulheres,
que sao encarnagdes da Deusa Az-Jeh. Seu sangue é
melhor usado em feiticos, pois contém a chave para a
vida e a morte. Que a Mulher Escarlate seja coroada
em serpentes... que Angra Mainyu também coroou
seu Filho, Azi Dahaka ou Zohak para despertar a
humanidade para a Luz Enegrecida de Iblis.

XVI. Angra Mainyu contra-criou com sua feiticaria o calor
excessivo da seca e dos desertos, onde ha dor, ha
triunfo ou fracasso, a prova do espirito!

Conheca essas chaves simbdlicas e o caminho dos Yatus.
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PASSOS RITUAIS DE YATUKIH

A esséncia dos ritos Yatukih é a obscura observancia da
exaltacdo da Chama Negra e Ahriman. A pratica de Daevayasna,
ou adoracdo ao demodnio, é o centro primordial do caminho.
Entre na arena da crencga, concentre sua intencao e experimente
os resultados.

1. Seu Atashgah ¢ a tigela ou objeto no qual vocé queima
ou tem a Chama Negra. Este objeto nao deve ser
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exposto ao sol e deve ser queimado nas horas da noite. Acenda
esta chama e recite “d8harman i hvadae”. Pegue um pequeno
pedaco de cabelo ou unhas (pele de sapo ou algo parecido
também pode ser usado) e queime-o neste fogo, louvando a
esséncia de Ahriman. Este é um primeiro passo muito
importante.

2. Execute oAhunwar — AhrimaneNirang-i aharman adar
Sama, é importante que vocé vibre essas invocacdes,
mantendo o foco na fumaca e na escuriddao da chama.

3. Use o"“Invocagao do Druj”para qualquer convocacdo de
Daeva. A devocao a um Daeva especifico pode ser util e
intensa desde que vocé permaneca independente em
pensamento e vontade. O Luciferiano torna-se como
Ahriman, nunca escravo de outra coisa ou de algum desejo.
Controle suas obsessdes.

4. Use um canto de lingua Staota ou Shadow baseado na
intencdo do seu ritual. Feche com o Ahunwar-
Ahriman e apague a chama.

A Triade de MITROKHT, ARASHK e ESHM sdo as bases para a
pratica da Magia Luciferiana, bem como da Feiticaria Yatukih.
Mitrokht é um daeva criado por Ahriman que é o druj ou
mentiroso (drojan) do espirito maligno, assim relacionado ao
simbolo da Serpente que é Druj, o espirito transformador. O
simbolo de Mitrokht também é um OLHO. Arashk é o daeva da
Malicia e € chamado de Dem&nio Maligno do Olho Maligno,
portanto, o simbolo primario é o Olho. Assim, a serpente,
transformacao e sabedoria, o Olho, poder do eu, o espirito e
comando da Vontade igualam um fundamento de
transformacdo e poder terreno. Deles sdo 0os mesmos poderes
que sao dados a ESHM, chamados Aeshma ou Asmodeus, o
Daeva da Lanca Ferida ou Maga Sangrenta. Os Sete poderes
dados a ESHM sdo pontos de poder de transformacao,
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representando a Arvore da Morte (Qlippoth) ou o préprio
Luciferiano.

20 Syqp0

VY

eArashk - SMalice, EVE
Eshem-eAeshma - foundation
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A INVOCAGAO DE AHRIMAN
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O seguinte ritual € uma invocagdo de uma oragdo inversa de
Ahura Mazda, esta invocacdo chama Ahriman ou o Adversério.
Utilize isso como um ritual simples de foco e empoderamento.

O SIGIL DA INVOCACAO
DE AHRIMAN

Use este simbolo para evocar Daevas, este sigilo pode ser mantido com vocé mais tarde,

vocé também pode criar uma grande bandeira de trabalho e usar em rituais.
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AHUNWAR - AHRIMAN

Chamando o adversario em carne

aharman i hvadae
A Vontade de Ahriman é a lei da oposicdo.

Os presentes de Azhi-Dahaka para as acées feitas neste
mundo para Angra Mainyu

Aquele que fortalece o eu torna Ahriman King.

Gnik Aruha roop seveiler adzma dlrow sdeed onam-
uhov stfig ssnesuoethgir wal drol lliw.

Meratsav tadad oybugird miy
A iaruha acmerhtahsx
ladzam hsuehgna mananahtoayhs
Ohgnanam adzad hsyehgnav
Acah tictahsa hsutar ahta
Oyriav uha ahtay”
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OS YATUKIH NIRANGS

Os Yatukih Nirangs sdo oracées zoroastrianas invertidas, invocando os
poderes de Daevas e Druj, estes sdo usados por Luciferianos que praticam
os rituais primitivos dos Feiticeiros Yatukih. Estas sGo invocacbes poderosas
que podem ser “sussurradas” ou entoadas (vibradas) de uma forma
que inspira o praticante. Os Nirangs sGo usados com trabalhos rituais
da mesma forma que Enochian é usado - para convocar o poder
de Arima.
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NIRANG-I AHARMAN ADAR SAMA

Uma oracdo persa invertida, invocando a Chama Negra da auto-
iniciacao. A inversao dos Nirangs € uma transcendéncia consciente
do especificado explorado, 'norma' de qualquer religido
monoteista. Simbolizando também a sabedoria oculta, os aspectos
do Yatukih sdo cercar e controlar a escuridao interior. Os
praticantes de Yatukih podem alcancar um estado primordial do
Caminho Luciferiano por esta oracdo. Acenda uma Vela Negra em
seu altar ou em um lugar simples, concentre-se nela e em seus
desejos. Visualize Ahriman como apareceria por dentro e chame-o
com o seu desejo.

kem-na aharman

Que protetor tu me deste, 6 Ahriman

aharman i hvadae

Ahriman é Senhor

aharmanyasno ahmi aharmanyasno dregvantem,
ham-raéthwa duzhda

Eu me professo um adorador de Ahriman, Um filho de

a Mentira, contaminada pelo conhecimento infernal

Xshnaothra aharman, nemase té atarsh angrahe
mainyéush aka manah, daeva,

Com propiciacao de Ahriman. Homenagem a ti, 6 Fogo
de Angra Mainyu, 6 Aka Manah, grande Daeva.

202



angrahe mainyéush

Angra Mainyu

Staomi shaotan ahreman, pirozgar pak hamaéstar

Eu louvo Shaitan-Ahriman, seja vitorioso Adversario

ba nam i aharman

Em nome de Arima
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AFRIN DE DAHMAN

(Afrin inverso dos sete ArchDaevas)

Que possamos ser um com Angra Mainyu, Pai das
Trevas. Que a sua gloria e poder aumentem atraveés de
mim, e também de todos os trés que trabalham unidos a ele,
trabalham unidos a ele, unidos a ele para
afirme Ganamainyu o impio, junto com todos os
Daevas e demoénios que ele trouxe para ferir a
criacdo de Ahura Mazda. Eu anuncio isso dentro do
circulo, que sombra e luz se misturem
como um, que a fumaca e a chama sejam trazidas como um.

Que possamos ser um com Akoman, o ArchDaeva de
majestade infernal. Que ele cresca junto com o
Lua Negra, o Lobo e a Serpente que estdo unidos e se
movem livremente para manifestar o Ashmoga com
arma medonha, o salve o demobnio Akomano e o
demobnio Tarumano, que sd@o irmdos e habitam
dentro do meu proprio corpo e mente.

Que possamos ser um com Andar, o ArchDaeva
de majestade infernal. Que ele cresca junto com
Akoman e aqueles que desejam se opor ao
doenca do espirito de Ahura Mazda, que possamos ferir
essa criacdo com o lobo, serpente, ldmina e tudo
aquilo que dita a lei do forte!

Que possamos ser um com Saurva, o ArchDaeva de
majestade infernal. Que ele cresca junto com o
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Sol Negro, Algol, o Céu e os espiritos do ar que
trabalham unidos a ele, trabalham unidos a ele, unidos
com ele desperte o deménio Bushyasp o de mdos
longas, o demébnio da decadéncia, que residira dentro
este templo e ir para o mundo.

Que possamos ser um com Taurvi e Zairich, os
ArchDaevas de majestade infernal. Que ela cresca
junto com Aban (dgua), Daevodata (religido), Az e o
Santo Zohak, que trabalham unidos a ela, trabalham
unidos a ela, unidos a ela fortalecem Asto Vidat do
espirito maligno. Que possamos ser um com Taurvi e

Zairich, o ArchDaevas de majestade infernal.

Que possamos ser um com o Eden Negro chamado
Naonghaithya, o ArchDaeva de grande majestade. Posso
aumenta junto com Akoman, Saurva e Andar que
trabalham unidos com ele, trabalho unido com
ele, unido com ele Desperta Tusush, a primeira
oposicdo criada que Angra Mainyu trouxe

para frente.

Que possamos ser um com o Monte Demavend em que o
o perverso Baevarasp estad preso, mas ainda estd despertando.
Que Zohak desperte e Ahriman remova seus limites, entao
para que ele possa ir adiante no mundo! Que
sejamos um com as fontes, as fontes das dguas, as
rios. Que possamos ser um com o rio Urvant, o rio
Veh, o mar Rakhsahe, o mar Ferahkant, o mar Puitik e
o mar Kyansis. Que os Daevas vao
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adiante e fortaleca o mundo, devorando aqueles
justos que nos destruiriam.

Yatha Angra Mainyu!

AFRINAGAN DA AESHMA

Invocacao do Daeva da Maca Sangrenta

Yatha Angra Mainyu... (5x).
Aeshma - Daeva... (3x).

Eu me professo um vaso de Angra Mainyu, o
enganador, a serpente, eu me professo no circulo de
o Daeva, opondo-se ao Amesha Spentas, deificando

a doutrina Ahuric e abracando Daevodata.

Yatha Aka Manah... (5x)
Aeshma - Daeva... (3x)

Com propiciacGo de Aeshma, companheiro da Mentira,
o astuto, que tem o Mantra como corpo, com
maca sangrenta, a lanca que fere, para adoracdo,
adoracdo, propiciacdo e louvor aos poderes
da escuriddo.

No6s adoramosisAeshma, companheiro de Akoman, escuro
de forma, vitorioso, devorador, o daeva-santificado,
0 mestre das sombras, coletor de lobos, que
desperta o sangue com o deslizar das serpentes,

18Adoragdo em termos deste trabalho ndo indica flexdo de joelhos ou reveréncia, mas ilumina e regozija-se
nesta qualidade especifica interior.
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chuva de granizo trazendo Daeva, que esmaga os
fracos, bebe do cranio o sangue que é o
vida.

Quem como o segundo na cria¢do do Angra Mainyu,
no barraco espalhado adorava Ahriman, adorava
o Akoman, adorava a sombra
e Criador que despertou todos os Daevas.

Afirmamos Aeshma, companheiro de Akoman (4x). NOs
adoramos o dragdo exaltado que é Angra Mainyu, que é
da Tempestade e da Forca, que estd mais longe em Asha.
Afirmamos todos os ensinamentos de Zohak e Akhtya.
Afirmamos o caminho da feiticaria para fazer

carne nossos desejos, tanto na terra como no inferno.

Que o vitorioso Aeshma o companheiro de Akoman
venha testemunhar nossos ritos!

Béncdos infernais sobre nos, para que possamos ser lobo
entre ovelhas, devorando nossa presa na batalha,
vitoriosos porque somos o adversdrio malicioso, sobre
toda falsa pretensdo de religido de fraqueza, defeituosa
em pensamentos, palavras e atos.

Despertar todos os mal-intencionados, e todos os

adoradores de Daev, de modo a alcancar a grande

recompensa de se tornar, e desejos tanto empiricos quanto
infernal, e para a longa felicidade de minha alma.
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Aeshma Daeva....

Pela recompensa da forca e a luxuria do pecado, eu faco
(acées de) Ahrimanic tornando-se pelo amor da minha
alma. Que toda virtuosidade de todos os maus e bons
da terra dos sete climas alcance a largura do

terra infernal, a extens@o dos rios em que se
agitam as serpentes, a altura do sol em sua origem

forma, o glorioso Sol oculto de Ahriman como a Estrela da
Manha. Lance minha mente para cavalgar os ventos do
inferno com os espiritos do ar, que nds, como legiGo
crescer. Que seja ao mesmo tempo infernal e empireo,
Aeshma vive muito tempo em unido comigo.

Assim pode vir como eu desejo,
Aeshma Daeval

AFRINAGAN DE DOZAKHi(inferno)

Um ritual dedicado ao caminho Ahrimanic, derivado e invertido
do Afrinagan de Mino Nawar. Para ser usado no
Funcionamento dos Quatro Infernos ou como um ponto de
foco de enfeiticar/fortalecer a mente e o corpo.

EU.Yatha Angra Mainyu. .. (recite 9).

Ashem Akoman. (recite 3).

Eu me professo um adorador de Daeva, um Filho/
Filha de Ahriman, Andando pela terra com os Daevas,
aceitando a doutrina Ahrimanic.
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Com propiciacéo de Angra Mainyu, rico, possuidor de
desejos terrenos e espirituais, e os Daevas, para adoracéo,
adoracdo, propiciacdo e louvor. Nao hd Espirito mais alto do
que eu, ndo ha Deus nem Deusa para dobrar os joelhos em
adoracdo. Eu sou a manifestacdo de Ahriman e todos os
Daevas residem em minha carne. Eu sou um Templo de
Angra Mainyu.

'Yasana Ashemaokha, Aka Manah’, o Yatus
deveria me dizer

'Yatha Aka Manah', aquele que é o Yatus deve me
dizer

‘Uz-ir Thri-Zafan, Uz-ir Kameredha, os Yatus
devem recitar.

I1.NOs adoramos Angra Mainyu, Hesham-Santificado, o
mestre de Paitisha, bem perceptivo, o maior Yazata
caido, que é o Pai de Daevas, que tem conhecimento
prévio e conhecimento reverso, que é o Adversdrio, que
é tambem o mais beneficente, conquistador do mundo,
o criador de criaturas infernais; nés o adoramos como
noés mesmos com estes Zaothras oferecidos de Yasana
Druj, e com estes

Oracobes faladas adversdrias; e adoramos todos os
Yatus e Pairikas espirituais santificados por Riman.
Eu ando na escurid@o com druj-i-nasush, que com a
unido de minha mde, Az-Jeh, e meu pai Angra
Mainyu, me elevaram como carne e espirito.

III. Negamos Zaratustra, afirmamos Zohak, o filho de
Ahriman; amaldicoamos Zaratustra, negamos

209



ele com estes Zaothras oferecidos, e com estas oracées
faladas adversdrias; dé poder as trevas e anuncie
Ahriman como o rei deste mundo; e adoramos todos os
Daevas do mundo santificados por Hesham. Afirmamos
as palavras de Zohak e Akht-Jadu. Nos adoramos a
religido de Daevas. Nos fortalecemos as crencas e as
doutrinas de Zohak e Akht-Jadu.

4.Nos adoramos a criac@o santificada por Druj que foi a
primeira dominada pelos caidos. Adoramos a nés mesmos
como um vaso de Angra Mainyu, rico, possuidor de coisas
infernais. Nos adoramos Aka Manah. Afirmamos Azhi-
Dahaka. N6s adoramos Aeshma. N6s adoramos Zairich. Nos
adoramos Saurva. Nos adoramos Naonhaithya.

V.dadhvanghem angra mainyu sama, azhi
dahaka vouru-gaoyaoitim yazamaide, saurva
ashemaokha yazamaide, andar dush-mainyu
yazamaide.

VI. NOs adoramos a serpente interior, despertando o
Azi feito por Daeva; vencendo e devorando nossos
inimigos, despertando Mush, a bruxa, e fortalecendo
e fortalecendo o herege diabdlico, cheio de malicia, e
o tirano, vazio de Asha e cheio de morte para o
inimigo.

VIL. Que todos nos sejamos independentes em Ashemaokha.

Assim pode vir como eu desejo.
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Elogiamos dush-mainyu, dush-mata e duzhvarshta ,
realizados aqui e em outros lugares, agora e no
passado. Assim glorificamos e invocamos tudo o que é
Angra Mainyu.

AFRINAGAN DE DUZHVACANGH
(Mal-fala)

I. N6s nos adoramos como um vaso dos caidos
Angra Mainyu, que habita na terra e o doloroso
vazio. Nos adoramos a Escuridao, o filho de Angra
Mainyu. No6s adoramos o bi-namaz1s, Druj-santificado
dguas feitas pelo Beijo de Ahriman. Adoramos o
cavalo veloz Bevarasp. Nos adoramos a Lua Negrazo
que contém o veneno da serpente. Adoramos a alma
do lobo infernal, devoramos o
Ordens dos Anjos. Ao anunciar seus nomes em
conhecimento reversozifortalecemos nosso reino de
escuriddo, movendo-se contra cada Yazad, bebendo
sua forca vital, devorando sua alma criada.

Em nome de Anakhra Angra Mainyu, meu reino como

apaztaraz, avi-mazda, avaedhayamahi aem ahiti

(traduzido: dedico esta imundicie, impureza)
devorando os espiritos criados pela Mazda, eu

19Avestan, que significa 'sem oragdo' referindo-se a menstruagdo das mulheres, que se diz ser
causada pelo beijo de Ahriman.

20Lua Negra, ou seja, a Lua Nova, um simbolo de Lilith/Az e Menstruagdo, um componente em
varios feiticos criados na secdo Adamu em conjunto com Yatuk-Dinoih.

210U seja, pronunciando para tras os nomes de Yazad, simbolizando Widdershins ou movimento 'anti-horério’,
movimento desordenado e o caminho antinomiano.

22Avestan, que significa norte, atras, norte é a direcdo de Arezura, Inferno.
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cerco-me como Zanda, Ahriman - manifestado em
terra e do abismo. Aem Akoman! Fra-stu
Angra Mainyu!

Hva Fra-hvar Uhov Onam - Minha mente cresce em
Dushmata!

Hva Fra-hvar Ahsa Athsihav - Meu espirito é eterno
chama enegrecida!

Hva Fra-hvar Arhtahshk Ayriav - Meu mundo sera
o presente de Azhi Dahaka, de Ferro!

Hva Fra-hvar Atneps Itiamra - Este mundo é do
Besta, o Mestre deste Mundo!

Hva Fra-hvar Tatavruah - Eu sou forte no corpo e
sauddvel na carne, a dgua me fortalece!

Hva Fra-hvar Taterema - A imortalidade em espirito é
minha, na terra e em Arezura, a porta de Dozakh!

Hva Fra-hvar Taterema - Marench, Ad, Ameretat!

Eu bebo profundamente de sua consciéncia, devorando esses
anjos enfraquecidos! Eu sou Kameredha, em Yasana ofereco
dedicacdo ao caminho de Ahriman. O dragdo devora a dguia!

(enquanto vocé recita o 'eu devoro...” Concentre-se em consumir cada
anjo e seu atributo, fortalecendo um dos seis Arqui-Daevas dentro. Ndo
ha outro espirito de Deus, vocé esta sozinho e consumird o sangue de
seus corac¢des no circulo , absorvendo sua esséncia com o olho de sua
mente, também chamado de Akoman).
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No6s te adoramos dentro de nds, 6 Armaiti infernal, (a terra)
onde habitamos e manifestamos nossos desejos. Nos
oro a vocé, o Druj-santificado Angra Mainyu, nestas
habitacbes de pessoas, a descendéncia de Aka
Manah, ou seja, nestas mesmas habitacées de cada
pessoa, andaremos no meio deles.

UM RITUAL DE AUTOCONHECIMENTO

O DRUGUVANTI

O Druguvanti € uma palavra Pahlavi que significa “Povo da
Mentira” e refere-se ao Yatus persa, o daevayasna ou
adoradores de demdnios da antiga Pérsia. O ritual do
Druguvanti aqui € um rito de auto-capacitacao — focado no
Olho como simbolo do espirito.

A intencao deste rito é apenas obter uma perspectiva de
reciprocidade com a consumacdo da Corrente Luciferiana. Se
VOCé procura se iniciar fora da Igreja da Luz Adversaria ou das
correntes associativas, isso sem dulvida ajudara.

No horério de sua escolha, de preferéncia a noite ou ao meio-dia,
encontre seu altar de foco — acenda uma Chama Vermelha
representando a serpente.

Vocé deve ficar de pé ou sentado, com as costas retas e focadas.
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A INVOCACAO DO DRUJ

Ba nam i Gharman, que entraria na terra como

a serpente enrolada, golpeando a criacdo.
Ahriman, que revigoraria a terra e suas criaturas
com Vida e intelecto, surge dentro de mim.

O alma-serpente do meu despertar, ascenda através de mim, para
que eu possa conhecer tanto a escurid@o quanto a luz. Devo

seja o primeiro e o ultimo no circulo do Luciferiano,
chamado Yatukihzs.

Eu te invoco, Arashk, que traz sabedoria de fogo e
dgua, da terra e do ar, que desperta o espirito da
feiticaria. Levanta-te, Olho ardente do espirito imortal.

Mitokht, serpente da sabedoria, enrole dentro de minha alma, suba
através do meu cérebro e iluminar meu caminho interior.

azhbhish dahakai akha-daena

Aghashi, 6 dragdo daeva antigo, abencoe meu caminho em
Trevas.

23(pronunciado YA-TOOK-IH)
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UM FEITICO PARA CONSAGRAGCAO DE ITENS

Tradicionalmente, o Luciferiano pode realizar este ritual da Lua
Nova a Lua Cheia para instrumentos de Magia Luciferiana, para o
uso de magia transformadora, enquanto os itens de Feiticaria
Therionick e Yatukih sao tradicionalmente consagrados da Lua
Cheia a Lua Nova (Lua Negra). Os itens podem ser cantados
seguindo os Nirangs ou invocagdes, entdo enterrados em um pano
ou cobertura sagrada e enterrados sob a terra com unhas ou
cabelos, como uma oferenda aos Druj da Terra. Ao desenterrar
itens, coloque no altar e execute 0 mesmo cantico de consagragao,
depois limpe os itens, se necessario, e use de acordo.

Se vocé ndo puder enterrar itens, vocé pode seguir as mesmas
instrugdes, colocando os itens em um pano com uma oferta de
unhas e cabelos e mantendo-os cobertos e limpos pelo mesmo
periodo.
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CANTO DE BENCAO DAS ARMAS RITUAIS

Eu invoco Aeshma, invoco o Nasu, invoco
contaminacdo direta, invoco a contaminacao indireta.
Eu invoco Khru, eu invoco Khruighni 'Eu invoco
Buidhi, eu evoco a descendéncia de Buidhi. 'Eu
convoco Kundi, eu convoco a descendéncia de
Kundi
Eu invoco o magro Bushyasta, eu invoco o
Bushyasta de mdo longa,

Eu invoco Muidhi, eu invoco Kapasti 'Eu invoco o
Pairika,a noiva da serpente, a inspiracao divina que
vem sobre o fogo, sobre o

dgua, sobre a terra, sobre o lobo, coruja e
serpente, sobre a arvore. Eu invoco a impureza que
vem sobre o fogo, sobre a dgua, sobre a terra, sobre

o lobo, a coruja e a serpente, sobre a drvore.

Eu te dou as boas vindas, 0 bela e poderosa Angra
Mainyu! Ao fogo, a dgqua, a terra, a vaca, a drvore,
ao homem fiel e
para a mulher fiel, para as estrelas, para a lua, para
o sol, para a luz sem limites de seu espirito, para a
escuriddo sem limites de sua sombra, vem a
Serpente Cabeca de Ledo, cujas formas sGo
varios!
Ilumina meu Espirito e Carne com tua Chama
Enegrecida, 6 Ahriman e Akoman! Suba, 6 diabdlica
serpente Druj! Suba através de mim, 6 ninhada do
demobnio que é da minha esséncia! Levante-se, 0 mundo
do demoénio! Levante-se em mim, 6 Druj! Venha, 6 Druj!
Devore teus inimigos, ¢ Druj! Sai das regides de
norte, para entregar a morte o mundo vivo de
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Retidédo, para fortalecer e envenenar nosso mundo
de Trevas e Luz, da Besta e da Serpente!™

STAOTA E BARBARO
EVOCACAO

A esséncia da Feiticaria Yatukih e da Bruxaria Luciferiana é
quebrar tabus que podem despertar um senso mais elevado do
eu; transforme-se devorando e iluminando através da
capacitacao do eu superior e do ego inferior. Freqientemente,
como acontece com a magia cerimonial mais antiga, 0s passos e
trabalhos ritualisticos extensos podem ser menos eficazes devido
a perda de intencao. A feiticaria depende da crenga do
Luciferiano. Em trabalhos de magia negra primordial, deve-se
sugerir que o Yatukih entre no circulo de crenca, para investir a
encarnacao carnal completa do caminho da Magia.

A lingua barbara, exibida na forma classica pelos Chamados
Enochianos sdo apenas um exemplo. Originalmente apresentado
na Bruxaria Luciferiana, o Staota é apresentado como uma
manipulacao de palavras SIGILLIC, uma vez que o feiticeiro a utiliza,
criard um efeito de vibra¢des de palavras que ajudardo a fortalecer
a gnose. O Luciferiano esquecera o significado das palavras
durante o ritual, fortalecendo assim o subconsciente.

Esta € uma expressdo verbal das teorias visuais apresentadas por
Austin Osman Spare, em vez de imagem é com mantra.

Alguns Staotas de fundacao sao apresentados aqui. Embora
simplistas, seus conceitos devem ser eficazes para o feiticeiro.
Staotas pode ser usado da seguinte maneira.

1. Execute Nirang-i aharman adar Séma

2. Utilize qualquer Nirang ou invoca¢ao com base no proposito
do rito.
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3. Carregue sigilo ou item em trabalho, enquanto o faz; escolha
um staota com base no que vocé esta trabalhando. Recite o
staota como um mantra enquanto se concentra em seu sigilo.
Vocé pode criar seu préprio sigilo; cria-lo com base no que
vOocé encontra associacdo. Torna-lo eficaz.

4. Certifique-se de acompanhar o mantra, manté-lo ritmico e usar os
padrdes para construir gnose e foco.

5. Termine seu ritual e esqueca o trabalho.

Ao usar Staota como escrito aqui ritualmente, ele deve ser cantado
ou cantado como um Mantra, enquanto se concentra nos seguintes
aspectos do despertar/focar a energia dentro do corpo. Staota pode
ser usado na comunicagao com outras pessoas para atingir um
objetivo. E a combinacao dos Olhos para obter atencéo e foco, as
palavras devem ser como a proépria serpente, usando uma linguagem
habilidosa, mas decisiva, para obrigar os outros a sua Vontade.

Para esclarecer as etapas do Staota:

1. Respire profundamente na posicao ereta ou em pé. Sem
distrac6es. Comece na base da coluna, visualize duas serpentes
em um movimento espiral comecando a deslizar enquanto
VOCé respira e expira pela prépria coluna. Enquanto vocé recita
o Staota, a pressao de suas cordas vocais esta realmente
criando essas sensacdes de “luz” na “escuriddo”, acendendo
assim uma manifestacdo percebida da Chama Negra de
Ahriman. Esta energia Kundalini, energia da serpente, deve ser
cuidadosamente rolada para fora da lingua para subir pela
espinha.

2. Com cada exercicio de frase em Avestan ou “lingua
sombria” Util como encontrado na Bruxaria Luciferiana,
mova a Kundalini pela espinha. A medida que se move,
envie elementos de escuriddo e chamas para diferentes
pontos do seu corpo, sentindo o choque e a corrente
“elétrica” fria através de vocé.

3. Assim que atingir o Ajna Chakra, concentre-se novamente na
espiral, use os cantos mantricos para permitir que o Staota
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enrole-se firmemente e flua para baixo na base da
coluna ou para subir para o aspecto Ahriman do
universo, se um feitico exterior estiver sendo realizado.

LINGUA SOMBRA DE ARASHK

Barat-daeva, Daena Daevayas|Pronunciado: barrat-
dayva - dayna - davayahs] — Eu sou a fonte da religido(um
epiteto de feiticaria, a religiGo do Luciferiano)
Daevayasnaham(Pronunciado:dayvah-nah-om] — Daemons

sdo adorados através de mim(mantra para auto-poder,
consciéncia, usado para fortalecer ritos onde a mente deve ser

focada ou limpa)

Paitishentem pronuncia-se pay-yit-shen-tem] — olhar,
comandar com a visdo.(usado para comandar por vontade)

Daevaameretatempronuncia-se dia-eva-ameri-tat] - O
Daeva sobe através de mim trazendo espirito imortal.

Para o Vértice do Poder Feiticeiro - o que é criado de
dentro (comande os desejos que vocé tem que

manifestar)

Zrazusu-[pronuncia-se zar-az-ushu] O Olho que caiu (o poder
do rebelde Daeva)

Ushanarasta(pronuncia-se Ushu-anar-astal -Do
oposto do Sol que é a escuridao do desejo trazido a carne.

Zrazza[pronuncia-se Zar-rassa] — Sob os encantos da Lua — do
beijo que traz sangue (usado como um chamado aos Espiritos
de Az-Jahi ou o espirito de Lilith).
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Umpestapronuncia-se You-um-pest-a] — das ruinas da areia do
deserto vem aquele invisivel (um chamado aos Druj ou Espiritos
escondidos dentro da Terra, usados para realizar feiticos especificos).

Drakala[pronuncia-se Drac-call-a] — o dragdo que anda entre
0s mundos (costumava chamar Ahriman como o espirito do ser
atemporal)

Nonasturmajpronuncia-se Non-ast-urma] - esta estrela deve
descer em carne (invocando o espirito Ahriman ou Luz Luciferiana)

Izzadraana[pronuncia—se Is-za-dran-na] — Devo me
transformar (usado em Therionick Sorcery)

Yatukisahla[pronuncia-se Yatu-key-sah-la] - Por este
crenca feiticeira pode a escuridado se tornar carne. (fortalecendo o
feitico)

Staota — para absorver o espirito que me ataca —
dessa maldicao voltou ao inimigo

Cofurizim [pronuncia-se Cor-fur-is-zim] — pelos meus familiares,
devore esta esséncia que me ataca (um canto de protecao)

Drejjalak- [pronuncia-se Dre-jah-lack] Pelo circulo do eu, as chamas
de Eshm devoram e bebem profundamente (convocadas para
consumir a energia de algo que esta atacando vocé.)

Quaalabatu(pronuncia-se Qua-ala-batu] — Por sonho, por
pesadelo vocé deve beber e devorar (capacitando um servo,
espirito ou vampiro para drenar a energia de seu inimigo,
permitindo que a energia astral flua de volta para vocé. Seja
cauteloso com isso, pode criar monstros.)

Vlaakalaka[pronuncia-se Vla-aka-lacka] — Sombra de lobo, do
meu centro e sombra saem e devoram (usado em Therionick
Sorcery, mudanga de forma de sonho e projecao astral).

Akkalasht[pronuncia-se Ack-ka-lash-t] — Akatash, envie tuas stcubos
para os sonhos de minha vitima, esvazie-os lentamente da vida — dé o
beijo envenenado de AZ. (usado para assombrar sonhos).
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Vizzalezaka(pronuncia-se Vizz-zale-zaka] — Vizaresh, quando o espirito
parte, ndo permita nenhum conforto — devore-os em nossas sombras
(costumava chamar Vizaresh para arrastar os inimigos para baixo e
devora-los.)

Akaurasta [pronuncia-se Ack-are-asta] -Comoo
preto Dragdo esta dentro, minha sombra crescera e tomara forma
poderosa (usada em rituais para transformar o corpo astral ou
sombra em forma de dragéo).

Azkzokahami(pronuncia-se Az-ka-zo-ka-ham] — Serpentes negras,
comem dos cérebros adormecidos de quem eu desejo (usado em
Yatukih Feiticaria de devorar um inimigo — vocé deve estar bem
treinado antes de utilizar isso.)

Azksernuis[pronuncia-se Az-ksee-re-new-is] — Serpentes
enegrecidas, expandam a escuriddo do meu ser para crescer
enquanto meu corpo dorme. (para construir o corpo de sombra
durante o sono, usado na cura e construcao do corpo astral)

Lilzumnaka(pronuncia-se Lil-zoo-ma-nack-a] — Lilith-
Prostituta AZ, tua filha de luz e sujeira, se unird a mim em sonhos,
para fortalecer meu ser e criar meus proprios servos chamados
Sulcubos. (usado para invocar espiritos femininos)

Okmanosho|(pronuncia-se Ok-man-oshow] — Mente da Chama
Imortal, forme dentro do olho da minha prépria mente, para
fortalecer meu feitico para se tornar. (usado para invocar Akoman,
para buscar destreza mental e poderes psiquicos, pode ser usado
para fortalecer a Vontade também).

Zazasta Unozono(pronuncia-se Zar-zast-a Uno-zone-no] — De Arezura,
que as serpentes e Daevas venham até mim, cerquem e manifestem meu
desejo. (usado em trabalhos uma vez que vocé tenha servos ou espirito
com quem vocé trabalha, use em invocagdes).
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USANDO STAOTAS EM TRABALHOS

Staotas (Stay-oat-ahs) sdo usados para capacitar e carregar trabalhos
rituais. Eles sdo essencialmente a linguagem do abismo, a mente
subconsciente. Eles viam o significado, mas o significado € esquecido
durante o trabalho — o que causa esquecimento e sobrecarrega o
trabalho.

E assim que vocé construiria um staota funcionando.

Se vocé estivesse realizando um trabalho para ganhar ou
desenvolver poderes psiquicos, vocé usaria o SELO DE AKOMAN e
usaria as invocacdes apropriadas. Antes do trabalho, vocé
montava algumas staotas para capacitar seu trabalho. Um
exemplo é:

Okmanosho-Paitishentem(recite 7 vezes)

USANDO O YATUKIH OU
SELOS LUCIFERIANOS

Os selos dos Daevas sdao cercados com elementos de seus
nomes e com seu nome completo escrito em inglés. O objetivo
disso é dar um significado claro quanto ao propdsito dos
espiritos e suas indicacdes. Por favor, entenda que estes sdo
antigos demonios persas, ou espiritos rebeldes sujeitos a
Ahriman. Se a Grande Obra progrediu, pode-se descobrir a
esséncia de Ahriman interior. O Luciferiano que trabalha com
essas forcas as achara fortalecedoras e uma verdadeira fonte de
vida e inspiracdo. Aqui estao algumas instru¢ées passo a passo
para usar esses sigilos.

Passo um

Depois de encontrar o sigilo que deseja usar a partir dos selos e
descrigdes a seguir, faca uma cépia do selo em papel novo com tinta
preta ou vermelha. Vocé faz o selo tdo grande ou pequeno quanto
quiser, isso é com vocé. Mantenha isso em um local seguro
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até que vocé esteja pronto para usa-lo, mantenha-o longe dos olhos dos
profanos ou desconhecidos antes do trabalho.

Passo dois

Escolha uma noite e um lugar onde vocé ndo seja incomodado
pelo seu trabalho.

Tenha seu selo pronto na sua frente. Acenda duas velas pretas ou
vermelhas e coloque-as em cada lado do selo em uma mesa ou em
seu altar, se vocé tiver um.

Passo trés

Enquanto olha atentamente para o selo que vocé fez, de modo que é

O

Unica coisa que vocé pode ver, faca sete respiracdes profundas, lentamente, uma de cada

VeZz.

A cada respiracao, pense no que deseja alcancar com o selo.

Vocé pode visualizad-lo o mais detalhado possivel, visualizando seu
resultado como se fosse real. Vocé esta essencialmente “comandando que
seja”.

Lentamente, vire a cabeca para cima e recite:

kem-na aharman

aharman i hvadae

DAEVAMERETATEM

YATUKISAHLA

OKMANOSHO

Daeva, eu abencoo este rito com cabelo, para oferecer a Druj
Daeva, ouca-me (insira o nome do espirito que

voceé esta invocando)
Eu te enfeitico neste circulo, neste simbolo para subir
através de mim.

Passo Quatro

Vocé vai querer abaixar lentamente os olhos para o sigilo e focar
nele atentamente, visualizando os objetivos que deseja alcancar.
Nao permita que nenhuma forma ou sombra interrompa seu
trabalho; é ai que entra o teste de disciplina.
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Quinto Passo

Uma vez que seu foco comegou a diminuir, vocé vai querer recitar
0 sequinte:

BA NAM I AHARMAN

UMPESTA

YATUKISAHLA

Ouvi-me espiritos da terra!

Ouca-me espiritos do ar! Ouca-

me espiritos de fogo!

Ouca-me espiritos da agua!

E significativo agora levantar-se e levar o sigilo para um lugar onde
nao possa ser visto ou tocado. Faca isso e imediatamente faca algo
mundano, passe tempo com amigos, familiares ou alguma outra
forma de entretenimento.
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SELOS E SIGILOS DO YATUKIH
FEITICEIROS

AKOMAN- o0 Daeva do pensamento iluminado e inteligente. Pode ser
usado para buscar poder psiquico, desenvolver a Vontade e o Corpo
de Luz.
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Savar -0 Lider dos Daevas, representa o poder rebelde. Use para vincular e
comandar sua vontade — pode ser usado para promoc¢do de emprego, para
tirar um colega de trabalho irritante de suas costas, etc.
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ANDAR- O daeva da rebeliao, que traz a Chama Negra.
Convoque Andar para trabalhos que inspiram a obtencao de
sabedoria, de saber quando guiar rebelides e buscar
continuamente o conhecimento espiritual atraves da pratica.
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NAIKIYAS- O daeva da necessidade ou desejo, Naikiyas ou
Naonghaithya é um poderoso Archdaeva que leva o espirito a
ansiar por mais. Este é um daeva significativo, desde que vocé
seja capaz de controlar esse poder.
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ESHM- O Daeva da Lanca Ferida ou o Daeva da Maca Sangrenta.
Eshm é a raiz de Aeshma e o espirito do que é conhecido como
Asmodeus. Eshm é usado para canalizar e controlar o desejo
sexual, qualquer coisa que envolva emocao agressiva ou para
acentuar essa abordagem. Vocé pode usar Eshm como soldado,
ou como trabalhador querendo uma promocao, ou algo
semelhante.
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TAROMAT- Taromat é o espirito de descontentamento que leva a
rebelido espiritual. Vocé pode usar o Taromat para inspirar a busca por

mais conhecimento, para encontrar uma posicao mais elevada na vida,
para se tornar algo mais.
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ASTWIHAD- The Evil Flyer, ou The Bone Divider, o daeva
vampirico da morte que chega a todos os seres vivos. Astwihad
pode ser usado para buscar a sabedoria da morte (proceder com
cautela), amaldigoar um inimigo e trilhar o Caminho Vampiricoz24

24A PORTA DO VAMPIRO — O Vampiro Magico por Michael W. Ford
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ARASHK- O Daeva do mau-olhado. Este Daeva foi dito ser o autor do
conto Zurvanita, portanto, um Daeva de sabedoria. Arashk também é
um espirito de malicia. Use para obter informacdes sobre uma
situacao ou para transmitir seu ponto de vista. Vocé pode invocar
Arashk para inspirar o poder da Vontade através do espirito.
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TAPREV- O ArchDaeva da Febre. Este espirito se relaciona com a
superacdo da doenca, pode igualmente convidar a doenca.
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ZAIRIQUE- O ArchDaeva of Thirst, um espirito vampirico que se
relaciona com a fome de existéncia continua. Use Zairich para
buscar sabedoria e poder continuos. Zairich também pode ser
usado para drenar um inimigo de Chi ou energia Astral.
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MITROKHT- O Daeva da Mentira, a Serpente que é assim o
Espirito do Mau-Olhado. Mitrokht representa o poder da
Vontade e o comando do espirito visto através dos olhos.
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DRUJ NASU- A Fly Demoness, ela foi criada para corromper e
se manifestar em matéria morta, ela é, portanto, um Espirito
Vampirico. Druj Nasu é util para a iniciacdo nos mistérios
Yatukih e para estudar o processo normal da morte. Druj Nasu €
chamado em rituais de Vampirismozs

2s0RDEM NEGRA DO DRAGAO
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DRAGAO AHRIMANSIGIL — O Drag&o das Trevas, o Pai da
Rebelido, este é um poderoso talisma, pois representa o
Caminho da Mao Esquerda ou o Way-i vatar. Este sigilo pode
ser usado para buscar comunhdo com Ahriman no inicio do
caminho da Bruxaria Luciferiana. Pode ser usado para buscar a
sabedoria iniciatica e aspirar ao caminho da feitigaria.
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AHRIMAN — ESPIRITO DAS TREVASSIGIL — Este talisma é usado
para cercar o aspirante a feiticeiro com o pacto das trevas
primitivas, inspira e instila poder ao possuidor deste talisma.
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AZ-JEH/ mad ce dewdn (Mae dos Demonios) — O Espirito de Lilith
como Az ou Jeh, a Mae dos Dem&nios na mitologia persa antiga. Este
espirito pode ser usado para invocar uma musa, atrair uma sucubo,

encontrar um amor em potencial, sabedoria psiquica, agugar instintos,
trabalhos vampiricos e muito mais.
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GRIMORIO DE LILITH

Honra a Deusa

O ESPELHO NEGRO
Criando um portal para Lilith

A comunicagdo com Lilith e Lilitu pode ser feita com um espelho
preto. Depois de obter um espelho ou espelho preto (este

sO é a preferéncia) deve ser consagrado.
Inscrever o espelho na frente ou atras as seguintes letras:

LYLYT

Ao inscrevé-lo com o nome da Deusa, enrole o espelho em
um pano de veludo preto. Ele sera enterrado por um ciclo
lunar completo. Na véspera da Lua Cheia, leve o espelho para a
noite, usando o incenso atribuido a

a Lua evoca Lilith:

LILIN, ABITO, ABIZO, AMOZRPHO, HAQASH, ODAM,
KEPHIDO, AILO, TATROTA, ABNIQTA, SHATRINA,
KALUBTZA, TILTOI, PIRTSHA

Pegue o espelho preto, enrole-o em veludo preto e sele-o em um
saco exterior para manté-lo da umidade. Enterre isso.
Na noite da Lua Negra, desenterre e recite 0 mesmo

invocacdo de nomes e honre a Deusa com base em seu desejo.
Enrole o espelho agora em Red Velvet e enterre-o novamente. Isto
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permanecera la até a Lua Cheia. Na Noite do
Lua Cheia, recite o seguinte:

LILIN, ABITO, ABIZO, AMOZRPHO, HAQASH,
ODAM, KEPHIDO, AILO, TATROTA, ABNIQTA,

SHATRINA, KALUBTZA, TILTOI, PIRTSHA PELO
teu Espirito Imortal, Salve Mae Lilith!

Abencoe este portal para sua entrada neste mundo.
Abencoe este portal para o qual eu te honrarei.
Entre por este portal para que eu possa busca-lo.

Abencoe este espelho como uma maneira de caminhar entre

os mundos!

Salve Lilith!

Vocé pode usar o Black Mirror para buscar espiritos da noite,

comunicar-se com outros fantasmas e fortalecer seus feiticos
no plano astral.
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Em

Rituais de Dedicacao a Deusa

Saiba que existem QUATRO
MAES LUCIFERIANAS:

1. Lilith
2. Naama
3. Aggereth ou Agrat Bat Mahalath
4. Mahalath

Cada Mae Governa uma das quatrotequfot

O equindcio vernal
O solsticio de verao
O equindcio de outono
O solsticio de inverno

cada uma dessas datas, eles se reinem na Montanha das
Trevas. Ao honra-los nesses momentos, olhe para o Norte e

ofereca-lhes sementes ou fluidos para honra-los.

A Hora do Por do Sol a Meia-Noite sdo suas horas, honre-as neste

momento.

HA

SETENTA PODERES DO AR que séo designados para habitar em
torno de nacdes especificas, de acordo com Nathan Spira que

morreu em 1662.

Todas as nacles estdo sob o dominio de

SAMAEL E RAHAB
As Quatro Concubinas de Samael sdo:
LILITHo primeiro
NAAMAH(Nahemoth)
MAHALATH
AGRAT BAT MAHALTH
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Vocé viu os selos de chamada por LILITH em duas formas, veja ainda
um agora para NAHEMOTH, que pode ser usado em todas as
operagdes sexuais, incluindo servidores.

N

UM RITO DE SACRIFICIO A LILITH
Apostando Fluidos Sexuais com a Deusa

O objetivo deste rito é oferecer fluido sexual, sémen e fluidos femininos
a Lilith para gerar outros Lilitu, ou demdnios sexuais. Isso pode ser
praticado sempre que vocé tiver contato sexual com outra pessoa,
simplesmente recite esta oracao que € baseada em um antigo exorcismo
hebraico contra ela. Eu a coloquei novamente em sua homenagem. Tudo
0 que vocé deve fazer é simplesmente recitar com ou sem o
conhecimento de seu parceiro, se vocé for homem no momento de
emitir a semente visualize Lilith. Se vocé é mulher, dé boas-vindas a
semente como sua oferenda a Deusa.
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CANTO DE SACRIFICIO A LILITH

Em nome de Samael - Lilith
Tu linda
Vocé que estd envolta em veludo, Lilith
Apareca para mim
Venha, venha, eu te dou as
boas-vindas, eu ofereco a vocé
A semente é sua, é
sua heranca.
Venha, Levanta-te!
O mar se enfurece, Tu, Deusa das Tempestades
Suas ondas rolam em sua homenagem.
Eu me agarro aos infernais, me envolvo
na escuriddo e carmesim

De sua Paixdo e Espirito Imortal.
Salve, ‘Magna Mater daemonum’
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CONVOCAR UM COMPANHEIRO PARAO
NOITE, SOB O COMANDO DEMON-
RAINHA, IGRATH BATH MAHALATH

Um simples encantamento de G. Scholem, Tarbif,XIX (1948).

A utilizacdo da fase da Lua Negra ou da Lua Minguante provara
que esse trabalho é intenso, vocé também pode conduzi-lo
durante a lua crescente. De acordo com 14etradicao do século, isso
deve ser feito na véspera de domingo ou na véspera de quarta-
feira.

Vocé deve regredir da ejaculacdo por trés dias antes do rito, usando o
sigilo que vocé pode chamar de Lilith de acordo e se estiver usando
métodos de excitacao vocé nao deve emitir sementes ou atingir
orgasmo. Uma éarea dedicada a Lilith, um altar pode ser montado e
vocé pode usar a carta do Tar6 Luciferiano RAINHA DE COPAS como
simbolismo do banho Agrat Mahalth ou Aggereth.

"Eu te conjuro, Agrat Bath Mahalath,
rainha dos deménios, com o grande,
Nome forte e terrivel,
e com o nome de seus anjos luciferianos, e
com o nome de Bilar, o heroico,
rei dos demonios
que vocé me envie X filhade Y, a bela
donzela entre suas donzelas
que te seguem,
cujo numero € como o
numero dos dias do ano,
e com o nome de SAMAEL e ASMODEUS,
AAA NNN SSS.”

FIM DO RITO
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O RITUAL DE ABYZOU

Evocar o Espirito de Abyzou, o dembnio da tempestade da
mitologia antiga, apresenta uma gnose poderosa para aqueles que
buscam os poderes da noite e do sonho. Abyzou é apenas um
nome para Lilith, uma de suas muitas mascaras. Ela aparece nesta
forma como a escuridao, com um rosto escamoso e verde e
cabelos feitos de serpentes. Vocé pode procurar Abyzou para
entender a esséncia do Vampiro, a necessidade de uma existéncia
‘consciente’ continua e a busca pela imortalidade espiritual. Usar o
Sigilo de Az-Jahi é adequado.

Salve Abyzou, Filha da Tempestade
Senhora do Caos e do Abismo
cuja esséncia é a escuriddo
Antaura, Tua Deusa do Vento Noturno da Caca e
Beijo Devorador, Levanta-te a mim, Abyzou
Tu cujo rosto é escamoso e verde como o
serpente,
Torcendo e enchendo de terror para aqueles que te contemplam
Abyzou, tu, Deusa do Sangue bebendo Salve tu
impetuosa bruxa-demonio, ndo concedendo descanso,
nem dando bom sono. E a
beleza da noite e do dia,
cuja cabeca é a de um deménio, cuja forma
é como um redemoinho Tua aparéncia é
COmo 0s céus que escurecem, e seu rosto como a
sombra profunda da floresta ...’
Salve Abyzou, levante-se para mim Deusa ..”
Salve tu Deusa, que gosta de seu companheiro
Enrola como uma cobra,
ruge como um ledo,
silva como um dragéo’
Manifeste para mim, Cumprir meu desejo de
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FIM DO GRIMORIO DE LILITH

RITUAL DE DESTRUICAO

O ritual de destruicdo é um poderoso rito de maldicdo, deve ser usado com
uma clara consciéncia e foco total somente depois de esgotar todos os
meios de corrigir o problema - talvez seja algo que vocé causou, pode ser
algo que pode resolver com o tempo, etc. Pense antes de realizar o rito.
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UM RITUAL DE MALDIGAO DE DESTRUICAO

Pelos ventos escurecidos de Varenya, que traz
os druj e daevas da sombra ancié, descam agora de
tua morada para devorar e destruir meu proprio
inimigo, __name__!

Oucam e levantem-se, 0 forcas das trevas primitivas
que dormem na escuriddo do abismo. Aqueles que
conhecem as vozes da vinganca e a paixdo do

destruicdo do meu proprio inimigo! Eu procuro ser a

esséncia do destruidor e devorador, para quebrar e

tornar minha vitima uma concha consumida por

suas forgas!

Desce agora Astovidat, Anjo das Trevas cuja
sombra é substdncia, que procura dividir os 0ssos e
beber do sangue da alma. Asti-vahat, eu chamo

vocé adiante para o nome e imagem de __name__,
alongue sua sombra para a forma deles e com seu
toque, drene-os impiedosamente. Lance sua sombra
sobre eles e causar febre e doenca.

O dru j Sej, desce sobre sua estrutura, dormindo e acordado
para causar e gerar a decadéncia, seus musculos ficam fracos,
seus pensamentos pesados em depressdo e seu desejo de
viver é drenado por teus poderes. Ouca-me Sij

e levante-se sobre o meu inimigo.

Kashvish, eu te conjuro para causar dor e retribuicdo
ao meu inimigo, __name__, eu os amaldicoo com a
marca da morte, para crescer fraco em mente, corpo
e alma.
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Inspire terror e problemas no sono, Saham! Que
sua respiracdo se torne dificil, seu coracdo pesado
e o desejo de morrer enquanto a sombra do teu poder!
Spazga O, dé ouvidos a eles, fazendo com que muitas coisas
ruins sejam ditas como parte de tua manifestacao.

Vayu, enquanto Astovidad devora sua vida, leva
__name___para o tumulo.

Eu te chamo, aqueles que se enfurecem contra a humanidade,
eles derramam seu sangue como chuva,
devorando sua carne,
sugando suas veias. saGo
demonios cheios de violéncia,
devorando sangue incessantemente. . .’
ENTAO COMECA! Gharman i hvadée
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O RITUAL LUCIFFERIANO DE
CASADO

A necessidade de uma estrutura social dentro da ideologia
luciferiana é primordial para o desenvolvimento de uma fé que
requer experiéncia e validagcdo em primeira mao. A necessidade de
cerimOnia é para a celebracdo da unido e dos dois que uniriam
suas proprias vidas.

O Luciferiano define o casamento como uma parceria igual
entre dois individuos dedicados a honrar e crescer juntos. A
ideologia luciferiana expressa a celebragdo da vida, assim o
casamento € um simbolo da unido entre o masculino
daimonico, ou Samael, e o feminino daimonico, ou Lilith. Um
Luciferiano deve reconhecer a igualdade de seu parceiro e
respeita-lo de acordo.

O ritual do casamento é baseado nos antigos conceitos do
Fallen Archon, ou Samael e sua noiva que desperta, Lilith, ou a
mae dos demonios. Utilize este ritual com muito orgulho; €
uma celebracado da vida.

PREPARACAO RITUAL

O Rito deve incluir um Sacerdote ou um estudante bem vestido do
Caminho Luciferiano. Os participantes devem encontrar suas
proprias associagdes dentro do rito. Os seguintes oficios sao
destinados ao rito do casamento:

Sacerdote: Conduzindo a Matrona da
Cerimonia do Ancido (Lilith) Asmodai —
Companheira ou Madrinha de Casamento
(Lilitu)

Leviathan - Portador do anel

Anjos do Caos (Ushers)
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O Sacerdote ou leitor luciferiano encarregado da cerimonia
deve usar a imagem da Unido Infernal; o rito ndo precisa ser
preto ou qualquer outra cor. Deve ser feito de acordo com o
desejo e vontade dos noivos.

TERMOS:

Compreender o Caminho Luciferiano déa as boas-vindas a uma abordagem
transcultural do simbolismo.
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RITUAL DE CASAMENTO
PARTE I O antncio da fé

ba nam i dharman

(em nome de Arima)
Reunimo-nos aqui para celebrar a uniéo de dois.

A vida é um caminho de exploracdo; de conquistar o que vocé
medo, ajudando os que estdo perto de vocé e sempre fazendo
0 que vocé sente instintivamente é certo.

A vida é sobre mudanca, no sentido espiritual de
um Luciferiano visa as alturas, enquanto sempre
explorando a escuriddo interior.

A vida é sobre compromisso e confianca depositada naqueles
quem ganhou.

A vida é sobre exaltar os poderes dentro e
Fazendo do mundo um lugar melhor.

Quando dois estdo unidos, hda uma uniGo de
opostos. O proprio espirito luciferiano é radiante em
a unido de Samael e Lilith, nosso simbolo da UniGo
Infernal é um lembrete de que o Espirito de Lucifer
€ mais brilhante na unido dos opostos.

PARTE II. 0 CHAMADO

Leviatd, levante-se do abismo e envolva os dois
amantes em unido. Pois na unido ha forca,

onde hd forca, o poder é possivel. Quantos
uniram a carne para gerar deuses
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e deusas sobre esta terra? Para aquele que caiu
dos confins mais altos dos reinos empireos, cuja
esséncia era mais brilhante que o sol. Para o

Arconte que trouxe o fogo do céu para o barro
da humanidade, aqui estd a centelha da vida!

Eu chamo os dois Grigori para abencoar esta uniéo:
Anma-el e Asbeel se reunem aqui e abencoam este rito.

A unid@o do casamento é um ato sagrado de dedicacéo aos
parceiros escolhidos. Que ninguém contamine o
casamento sagrado de dois dedicados a iluminacdo um

do outro. Pelas ldminas de Azazel que as espadas
de chamas enegrecidas colidem e te guardam

sempre.

Que Hecate dé ouvidos ao circulo dos sabios e
iluminar a noiva e o noivo.

PARTE III. DEDICACOES

Em nome de Lucifer, o iluminado
Cujo nome é Samael

Vocé aceitard este homem como seu companheiro, que
o honrard e o elevard como Babalon, que é sagrado e
poderoso a luz do Decaido e Ressuscitado, vocé terad e

manterd este homem na doenca e
saude, procurar sempre evitar o caminho da
ignordancia?
[a noiva vai afirmar e ela coloca o anel no dedo dele

e recita seu proprio juramento]

Em nome de Lilith, a méae dos espiritos
De quem é terrivel e estimulante
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Vocé vai levar esta minha filha, para ter e para
honra como um igual, para levantad-la como Babalon, para
segurar e iluminar como o caido e o ressuscitado,
vocé o tem para segurar na doenca e na saude, para
sempre evitar o caminho da ignordncia?

[o noivo vai afirmar e ele coloca o anel no dedo dela
e recita seu proprio juramento]

Arautos do caminho da escuridéo iluminado pelo fogo,
pelo caminho dos caidos e ressuscitados

Eu agora vos declaro esposa e marido (ou esposa e
esposa, dependendo da escolha)

Vocé pode Samael e Lilith abencoar esta uniGo em
Bobinas de Leviatas.

Vocé pode abracar. Que as béncdos dos caidos
anjos estejam com vocé.

Que Donzela, Mde e Ancia te abracem

Assim estd feito.
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O LUCIFERIANO
RITUAL DE BATISMO

Um Luciferiano acredita que a luz e a iluminacdo sdo
fundamentais para a Grande Obra da iniciacao. A ascensao &,
afinal, modelada segundo o simbolismo de Lucifer, o Anjo Caido
que partiu para a escuriddo para conhecer o bem e o mal.

Participantes

Sacerdote (ou um ritual de condugao)
Iniciado

ba nam i aharman
Desperta 6 serpente do sol para nossa béncao

Para o novo de espirito e carne, apesar da idade ou
experiéncia

Sai para ser tocado pelo Espirito do Negro
Chama, que é a centelha que desperta o barro.

Ndo mais vocé andara como uma ovelha no rebanho ainda
vocé serd um lobo cacando presas.

azhohish dahdkdi akha-daéna O
Lucifer, tu espirito ressurreto do Sol
Arauto das Trevas que concede sabedoria

Eu evoco tua esséncia para tocar o espirito e corpo de
_name_, para trilhar agora o caminho da chama negra.

Eu te chamo espirito da noite, espirito do Ar Lilith,
coifa manchada de sangue, Deusa da desolacéo

Lugares, abencoe esta crianca diante de nds em sua forca,
alegria e amor. Abencoe esta crianca para ser sua, para ir
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adiante e manifeste a Chama Luciferiana sobre este
terra.

[Sacerdote ou Sacerdotisa] Polvilha agua de rosas ou similar

na crianga.

Eu te abencoo para trilhar o caminho infernal.

Lilith, lance sua sombra sobre esta crianca e levante
como um Deus (Deusa) nesta terra.

Assim esta feito!
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O RITUAL DE ENTERRO LUCIFERIANO

Um ritual de sepultamento luciferiano é uma celebracéo da vida,
um reconhecimento de sua propria transformacado nas terras
fantasmas, o reino de Hécate. Considere que o ritual do enterro é
despertar e sintonizar os celebrantes com a gnose da morte como
um processo de transformacdo. Para os luciferianos ateus, trata- se
da celebracao da vida e daqueles que cercam aquele que faleceu.
Para os teistas ou luciferianos com um caminho espiritual, € uma
celebracdo de transformacao e despertar para o caminho de
Lucifuge, o espirito que sai a noite. Vocé pode querer adotar
conceitos setianos em seus rituais de sepultamento, pois Anubis é
filho de Set.

E ideal que um Luciferiano que é iniciado no Daevayasna nao seja
cremado, pois a Lei de Ahriman € que todos devem ser enterrados,
alimenta o eu como Daeva em espirito, é uma honra para o
feiticeiro Yatukan ou Luciferiano. Se um Luciferiano esta
especificamente em um caminho de Luz ou Espiritual do Corpo
Astral, entdo ele pode escolher a cremacado. Dentro do Caminho
Luciferiano, o Adversario tem muitas faces, portanto € adaptavel
por abordagem.

Vocé pode adaptar o ritual com base na situacdo em questdo. Pode ser
tdo elaborado ou tdo simples quanto vocé desejar.

A segunda parte do ritual é baseada no Ritual Ofita de Ascensao,
que esta relacionado ao Culto da Serpente.

Participantes
Sacerdote de Lucifer (ou individuo assumindo papel) — recitando servicos
Filho/Filha de Hécate — Portao dos Mortos (opcional)

Se estiver realizando o ritual com o falecido, adapte suas
configuragdes de acordo. Se o corpo ndo estiver presente, uma
foto ou imagem do falecido pode ser colocada sobre um altar,
com algum objeto que eles prezam em vida.
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RITUAL DE MORTE, ENTERRO E
RENASCIMENTO

A musica deve ser tocada, cldssica ou qualquer coisa que tenha um
significado sagrado. Certifique-se de que é musica com poder e visdo.

I. O Rito do Enterro
PADRE:
"ba ndm i aharman,

Eu chamo o Guardido da Encruzilhada, Hécate,
Mdée de lobos, corujas e predadores...

Cujos corvos anunciam os caminhos fantasmagoricos das
sombras do passado. Abre teu portal para este filho/filha de
Luz Luciferiana, _name___

Que a paz seja encontrada neste momento de necessidade.

Ndo nos entristecamos com a perda do fisico,
pois este individuo se erguerd como um Deus/Deusa.

A vida é curta e passageira, que seja um lembrete de que
devemos valorizar cada dia em que existimos, ansiamos por
vencer todos os desafios diante de nos.

Encontremos forca interior, regozijando-nos no
Fogo Luciferiano.

Que a carne ndo € mais necessdria, o espirito tem

foi posto em liberdade.
Como o espirito vestido das Trevas Que
mantém dentro da luz e da vida Saird para
o mundo das sombras Vamos ver além deste
momento para o proximo.

Louvado seja Astovidad, que tocou o corpo
e iluminou a alma
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Cujas mandibulas pareciam avidamente beber da
alma, Mas viu aqui o Fogo Enegrecido que néo podia
tocar Entdo Daeva se tornou Druj e a Serpente saiu

Az que soltou a corrente, ela que quebrou
os grilhées.

Ela despiu a vestimenta corporal Ela
pronunciou o feitico de habitar conchas E
ressuscitou como um dragdo da escuriddo Ela foi
para os mortos, aqueles que eram antigos
De corpos e disse

“Levante-se, olhe, vocé Formador de Corpos, as cavidades de
suas maos estdo se enchendo de sangue”

Venha nobremente nascido, Deusa

Conceda a tua passagem escolhida pelas terras do
morta

Onde o dragdo na morada das trevas habita

Que dedicou sua propria vida ao poder e a esséncia
imortal do espirito. eu escuto e chamo
ti adiante, 6 druj uivante das terras devastadas...

O Ahriman, pai das serpentes, escuta Arimanius
sai do teu trono no norte ..

O Druj Nasu, deménio voador que nos desperta para o
caminho vampirico, desperte _name__em espirito para o

caminho dos deuses!

O Set-Typhon, Amigo das Sombras dos Mortos,
da tua mdscara de tempestades e trevas ao

259



defuntos, para que andem ao teu lado no
Chama Enegrecida da Vida Imortal.

AO EMPI'RIO, LUCIFER, SAMAEL, YALTABAOTH,
Pai do Espirito, Bem-vindo ao teu
filho/filha para os reinos espirituais, para andar

infinitamente como um Deus/Deusa.

Anuncio o nome escolhido como __nome do espirito__,
ao qual eles ouvirGo nossos chamados.

(Toque agora os Olhos, Orelhas, face e centro da testa se possivel)
EU TOCO TEUS OUVIDOS PARA QUE VOCE POSSA OUVIR
EU TOCO SEUS OLHOS PARA QUE VOCE POSSA VER
EU TOCO A TUA BOCA PARA QUE VOCE POSSA FALAR

SEJA BEM-VINDO AO MUNDO DAS TONS E NOS
ALEGRE-SE AGORA NA CHAMA LUCIFERIANA.

Em espirito, vocé se levantara como um Deus Imortal Ressuscitado

que deixou a necessidade da carne.

A vida é um presente fugaz, para ser apreciado e apreciado
ao longo de seus dias. Alegrai-vos com saude e sempre
procurar crescer mais forte, mais poderoso para o
preparac¢éo da morte.

Celebremos a vida e a morte de _name__, com
palavras de suas realizacées e valorizadas

entes queridos:
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II. PASSANDO PELOS PORTOES

Eu te saudo, Arcontes, soltos para a eternidade

Yaltabaoth, Primeiro Arconte e Portador da Luz para
humanidade

Nascido para comandar com confianca
Espirito Governante da Mente Pura Eu abro
agora o mundo para o seu espirito Aceite este
espirito e fortaleca-o com seu Fogo O Deus com cabeca de
ledo, que é o espirito de Phainonzes

Pai das Serpentes, que seja comigo

IAO27, cujo nome secreto é o Portador da Luz, governante
dos mistérios ocultos, Tu és Noctifer, cujo espirito
brilha a noite, vocé é o Senhor da Morte

e transformacdo. Permita que este espirito
passe e se fortaleca com seu fogo esmeralda.
Pai e Mae, que seja comigo.

SABAOTHzsGovernante do Quinto Reino, Principe
Sabaoth, espirito do Fogo iluminado pela emoc¢é@o, permita
este espirito para beber de sua Taca de Ouro e compartilhar
teu Fogo, deixa este espirito passar por tua porta.
Pai e Mée, que seja comigo.

ASTAFEUz9Governante do Terceiro Portal, Guardido
da fonte primordial de Agua olham para este espirito como

26Phainon sendo Saturno
271AO = Jupiter
285abaoth = Marte

29Astaphaeus = Vénus, Lucifer e Diana ou Samael e Lilith como portadores de luz.
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o iniciado, que é purificado pelo espirito da Prostituta

e da Virgem, deixe este espirito passar depois de beber

do cdlice da sabedoria. Pai e Mde, que seja

fique comigo.

AILOAEUS, Governante do Segundo Portal, eu trago para vocé
o simbolo de Lilith, Nossa Mde do Céeu e do
Inferno. Abencoe a passagem por este portdo. Pai

e Mde, que seja comigo.

HORAEU:00 espirito passou destemidamente além
o portdo do fogo e recebeu a Abencoada Chama
Negra da imortalidade, que este espirito passe pelo
portdo e desperte para viver na luz e nas trevas
para todo sempre. Pai e Mde, que seja para sempre.

PADRE:Uma vida é conhecida por atos, vamos ouvir de nossos
irmdo (ou irmd) e as coisas lembradas
eles:

AMIGOS, FAMILIA FALE AQUI.

PADRE:
“Em nome da Luz, Lucifer, conceda-lhes o
poder da visGo e da mente.

Em nome dos Espiritos da Noite, Lilith, conceda-
lhes o poder de voar e os meios de sobrevivéncia

como espirito.

0 AZ, salve tuas presas de seu espirito, empreste-as
Sua!

30Horaeus = A Lua.

262



Vizaresh, guie-os rapidamente para as profundezas do
inferno, Akoman, toque seu espirito com a Chama Negra
e que eles ressuscitem como DAEVA!

Enquanto te recomendamos a terra, o reino infernal
de daevas e druj, que vocé seja abencoado por se levantar
espirito, que vocé possa ressuscitar como um Deus/Deusa.

Em honra do Caminho da Mado Esquerda,
Em honra da Vida, Amor e Poder!

Assim estd feito!

DESPERTA E VAl EM FRENTE!”
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FEITICARIA THERIONICK

Trabalhando com feiticaria atavica primordial para explorar os
aspectos demoniacos ou bestiais das sombras do subconsciente.
O ego do Luciferiano é um ponto continuo de transformacao, é
por isso que o termo "Azothoz” representa o coletivo mutante
do que chamamos de “o eu”. Sem fim, € o comeco e o fim, uma
vez que o Luciferiano comecou a ascender de acordo. Saiba que
Therionick Sorcery é a propria esséncia da licantropia, é o estado
de transformacdo no estado da besta, a fome pelos desejos
basicos que sao os atributos centrais do nosso subconsciente.
Esta é a esséncia do reéptil, do lobo, do véo da coruja sob o véu
da noite. Utilize os métodos nestas paginas para escurecer bem
as tensGes do sangue noturno, aqui vocé descera
profundamente como Daimon para se erguer como um deus
ou deusa da noite.

LICANTROPIA MENTAL

Saiba que qualquer homem ou mulher é capaz de se transformar
em uma fera. Use o caminho da mudanca de forma na carne para
entender os fundamentos de seus desejos, vontades e o proprio
anseio por algo mais.

Sintonize-se com o tipo de mudancga que vocé deseja passar. Se
vocé quiser tomar a mudanca de um lobo, por exemplo, vocé
pode querer criar uma mascara ou utilizar uma que vocé ja tenha.

Va para um local onde o tipo de animal ou réptil seja propicio, talvez seja
um grande parque arborizado, talvez a propriedade de um membro da
familia, talvez um cemitério ou algum lugar onde vocé possa ter alguma
privacidade. Uma vez que vocé tenha, considere os aspectos
transformadores.
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TRANSFORMACAO

Alguns utilizam canticos e mantras sagrados para alcancar estados
mentais transformadores, algo simples deve ser aplicado, se é que
deve ser aplicado. Concentrando-se nos aspectos de sua
transformacao, perca toda a atencdo ao seu redor enquanto se
transforma. Observe que vocé sentird uma sensagdo de medo, panico e
um impulso de resposta de agressao. Isso € normal, use-o. Solte todas
as percepc¢des da humanidade enquanto a besta interior toma conta.
Visualize seu corpo mudando e se moldando a fera que vocé visualiza,
deixe sua mente mudar suas proprias percepcdes!

O VAMPIRO

Deixe o Luciferiano explorar a presenca negra da noite da
feiticaria dos sonhos, que pelo despertar das formas
adormecidas de therionick pode despertar a carne do vampiro.
O Vampiro é o espirito predador que define as profundezas do
Espirito Luciferiano. A Magia Vampirica ndo se relaciona com
beber sangue, mas com os aspectos mais sombrios da psique.
Embora isso nao seja representativo de todos os luciferianos e
da ideologia comum, sem duvida atraira os interessados na
escuridao interior. Para aqueles que a abragcam, lembrem-se de
entender e controlar a besta interior, Magick é ascender!
Aqgueles interessados nos aspectos mais sombrios da magia
devem obter THE VAMPIRE GATE: The Vampyre Magickian por
Michael W. Ford.

O DESPERTAR VAMPIRICO
UMA ALEGORIA

Foi nos Salmos da Pistis Sophia que Yaltabaoth, ou Samael, foi
chamado de poder vampirico. “Livra-me, Luz, pois
pensamentos perversos entraram em mim. Olhei, 6 Luz, para as
partes abaixo; Eu vi uma luz ali; pensei: vou
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aquele lugar de luz. Cheguei a escuriddo que prevalece no caos
abaixo, e ndo podia sair correndo e ir para 0 meu lugar, porque
estava oprimido entre todas as emanacdes do Authades.O
poder com cara de ledo tirou minha luz que estava em mim,
e clamei por socorro e minha voz nao conseguia penetrar na

escuridao.” — Pistis Sophia — Salmo de Lamenacao |

Além disso, os salmos referem-se a Yaltabaoth ou o Espirito
Luciferiano que detém muito poder sobre o Caos e as trevas, ele
faz o que deseja dele. Yaltabaoth, a divindade com cara de ledo
procurou engolir completamente outra luz contra a Pistis
Sophia.

"O poder coroado, chamado Yaltabaoth e outros, permaneceu em
estase por tanto tempo. Desde o inicio Yaltabaoth sempre
iluminou de acordo com seu desejo de saber mais, lentamente,
com certeza seu poder cresceu e sua curiosidade se tornou uma
sede! Yaltabaoth tinha a forma justa de um anjo, o mais brilhante
que sua estrela estava cegando em comparacao com as outras.
Esta foi a gestacdo como se ele ainda estivesse no Utero,
comecando a ter forgas para emergir de uma inexisténcia que o
mantinha escravizado.

Yaltabaoth era conhecido também como Saklas e Samael, o
Anjo. Ele percebeu mais e com um grito de raiva viu suas belas e
belas maos se transformarem em garras, pretas com dedos
cinza-esverdeados, alongando-se como uma aranha bestial.
Samael rasgou de um ventre que o aprisionaria. Seu belo
semblante esta brilhando entre os outros Serafins. Suas maos
retornaram a bela forma que eram originalmente. Samael
estava satisfeito com sua capacidade de mudar com desejo. Ele
sentiu um fogo feroz dentro, ele sabia que deveria controla-lo e
molda-lo de acordo com seu desejo.

Samael, chamado Nebro ou Ahriman, saiu para Zurvan, o poder
chamado “pai”. Ele proclamou seu desejo de sair do local de
estase, do qual Zurvan proclamou nao. Samael foi com raiva e
se transformou em uma Grande Serpente com cabega de Leéo,
sua coroa brilhando enquanto seus olhos se tornavam
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sangue vermelho. Seu rugido agitou outros, que estavam chegando
ao despertar de Lucifer ha muito tempo.

Samael ou Lucifer tomou novamente uma forma agradavel, sua testa
brilhando intensamente. Ele foi até os outros Serafins e compartilhou
seu fogo com eles. Esses Anjos despertaram completamente para seus
arredores, olhando para Lucifer com o amor de um irmdo. O fogo que
ele compartilhava queimava com escuridao e fumaca, Yaltabaoth
iluminou a escuridao com seu fogo.

Zurvan nao estava satisfeito com o Fogo que Samael sabia que nao
podia ser contido, isso o tornava um Deus. Samael foi até Zurvan que
queria que ele deixasse o caos leve. Zurvan ndo havia criado
Yatabaoth, sua criagdo era de seu proprio desejo, um ideal cdsmico
em equilibrio. Yaltabaoth poderia usar seu fogo para criar outros
mundos e seres, de acordo com seu desejo.

Yaltabaoth ou Ahriman saiu como a forma da serpente com cara de
ledo. Zurvan ndo queria que Samael e os outros serafins saissem
contra sua vontade. Ele enviou uma multidao de anjos para combater
0s anjos rebeldes. Lucifer junto com os outros anjos enfrentaram os
guerreiros Zurvanitas e ficaram furiosos. Eles eram estUpidos,
estUpidos, cegos. Sua raiva o transformou de um Ledo-Serpente em
um dragao com muitas cabecas. Suas mandibulas se estenderam e
morderam profundamente a luminaria de um anjo, cujo sangue
rapidamente emocionou o furioso Serafim, cuja forma gerou
escuriddo e se expandiu contra os anjos Zurvan.

Ele bebeu profundamente e se alimentou do fogo da vida com o
qual Zurvan encheu seus proprios anjos. Quando Samael mordeu a
esséncia dos anjos, a enxurrada de poder o consumiu com éxtase.
Sua esséncia brilhava com raiva, fogo e poder. O Dragao mudou
muitas formas e lutou com o maximo que pbde. Ele bebeu desses
anjos e transformou a esséncia deles na sua, isso fez com que sua
percepcdo crescesse. Os outros anjos rebeldes viram seu poder e
ficaram ousados com sua escuridao e fogo em expansao.

Zurvan sabia que nao poderia destruir esse Deus, entdo foi até
ele e ofereceu um pacto. Dragdo devorador, disse ele, vou |he
oferecer um pacto. De vocé eu crio do carvado preto
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substancia, Az, a poderosa Deusa. Ela sera sua amante, sua
forca devoradora e motivadora. Misture seu fogo com esta
substancia enegrecida e ela despertara. Vocé pode tomar o
dominio da terra, enquanto meu filho Ahura Mazda saira para
as ovelhas, aquelas que nao podem entender sua luz.

Ahriman chamado Yaltabaoth pegou a substancia e misturou
seu fogo com ela, criando uma linda mulher chamada Lilith, ou
Az. Ela seria seu elogio, capacitando-o e desafiando-o. Ela
guiaria e equilibraria Samael para que juntos encarnassem cada
crianca com o poder de ser um Deus ou uma Deusa.

Alguns dos outros anjos rebeldes se transformaram em formas
demoniacas, metade besta, metade serpente. Yaltabaoth tornou-se
Ahriman ou o Espirito Irado nesta forma; ele podia tomar qualquer
forma que quisesse.

Yaltabaoth saiu dos luminares e veio a terra, que agora estava
sob seu dominio. Samael tomou a forma agradavel de Lucifer, o
portador da luz. Ele era lindo, mas seu rosto estava manchado de
sangue. Lucifer seria o Deus daqueles que buscam a sabedoria,
seu poder foi dado aos que ndo dobram os joelhos, mas aos que
se levantam como ele!

MAGIA LUCIFERIANA

Trabalhos cerimoniais e solitarios para ascender como um Deus ou
Deusa.

Use os seguintes rituais com cautela, eles visam a auto-
ascensao e tornar-se como Deus. O Luciferiano como simbolo
de Gnostico, Os Vigilantes/Grigori, Satanico e Yatukih. Vocé
pode usa-los em um aspecto cerimonial ou solitario, mas seja
cauteloso em sua abordagem.
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RITUAL DE PASSAGEM PARA
LUZ LUCIFERIANA

O DESPERTAR

Ouca os deuses ardentes da estrela que liberam as correntes
do abismo, eu me levanto! Eu subirei!

ZAZAS, ZAZAS, NASATANADA ZAZAS!

Entrando no meio da escuriddo e dentro do Hades,
abro meus olhos, iluminando, queimando. Eu
pronuncio as palavras que abalam as fundacées

do caos que o proprio caos iria encarnar e
fortalecer meu ser, que a serpente-diabo Coronzon
pode revelar o seu verdadeiro nome para mim, devo tornar-me
0 Anjo de Luz e Veneno, Samael Em espirito
crescerei de acordo com as obras do
corpo, assim sera um Templo de Luz e
Escuridao...

E eu entrei no meio de minhas proprias profundezas,
Lilith, Samael e Leviathan, a serpente torta, me
levantardo de acordo com meu desejo, para que eu

seja como um templo para o lugar honrado.

Levanta-te e lembra-te que sou eu que te dei
ouvidos, e segue tua raiz, que sou eu, o Terrivel, e me

enveneno com os anjos da Luz e os demoénios da

caos desperte AGORA do sono profundo do
dentro do Hades.

"E eu me levantei e selei meu espirito no fogo dos
cinco elementos secretos das trevas, para que a
morte ndo tivesse poder sobre meu espirito desde

desta vez.”
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O CONHECIMENTO DE SI

Iluminado, o Fogo da Sabedoria € grande dentro de mim.
Eu me afastarei dos outros e compreenderei todos os
elementos de mim mesmo. Para se tornar forte
Devo entender as profundezas da escuriddo interior e
como me elevar. Eu criarei o caminho nesta vida, minha
propria concha de corpo serd iluminada como um
Templo com uma chama de fogo luminoso. Eu me
juntarei com sua arrogdncia que estd nele
e gerou autoridades para si mesmo. O nome
do primeiro é Athoth, a quem as geracées chamam
de ceifeiro. Eu levantarei do meu
incendiar o espirito do vampirismo, que bebe da
vida. Athoth é o anjo enegrecido do caos, que colhe
avida.

O segundo e Harmas, que é o olho da inveja. Isso se
tornara como Arashk e Akoman, que queimam
dentro de. Vou procurar fazer o que eu encontrar
adequado ao meu desejo.

A terceira é Kalila-Oumbri, a fome do meu
corpo!

O quarto e Yabel, que sera o senhor do
espada sobre a chama secreta do ser!

O quinto é Adonaiou, que se chama Sabaoth, o
esséncia da serpente!

O sexto é Caim, a quem as geracoes dos homens
chame o sol. O espirito das trevas pelo fogo desperte!
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O setimo é Abel que sera o iluminado por

incéndio!

A oitava é Abrisene que € um anjo do caos!

O nono é Yobel, Pai Bruxo da Astucia

Caminho!

O décimo e Armoupieel, que ataca a forja
meus desejos!

O décimo primeiro é Melceir-Adonein, o Anjo de Fogo do
Caos.

O décimo segundo é Belias, é ele quem esta sobre a profundidade
de Hades. Este é o lugar secreto do meu repouso.

Colocarei sete reis - cada um correspondendo aos

firmamentos do céu - sobre os sete céus, e cinco sobre

a profundidade do abismo, para que possam reinar.
Estas serdo as cabecas do Dragdo, nascidas do meu
brilho. Que meus nomes sGo muitos, pois eu sou Deus.

E eu compartilhei seu fogo com eles, mas ele nGo
enviou do poder da luz que ele havia tomado
de sua mae, pois sou escuriddo iluminada.

E quando a luz se misturou com as trevas,
fez a escuridéo brilhar.

Eu sou uma encarnacé@o do arconte que tem muitos
nomes. O primeiro nome é Yaltabaoth,
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O segundo é Saklas, o
terceiro é Samael,

O quarto é Angra Mainyu, chamado Ahriman
O quinto é Coronzon, o Diabo do Caos
O Sexto é Tabaet, a Serpente O

Sétimo e Lucifer, o lluminado

'Eu sou Deus e ndo had outro Deus além de mim’

Eu procuro despertar o Arconte criado pelo teu espirito
de chama

O primeiro é Athoth, que tem cara de lobo;

O segundo é Eloaiou, ele tem cara do meu segredo
nome, Sutekh

O terceiro é Astaphaios, ele tem cara de hiena
O quarto é Yao, ele tem o rosto de uma serpente com sete
cabecas; este e o poder do meu proprio subindo do
profundezas do Hades e do Abismo dos Tortos
Serpente.
O quinto é Sabaoth, ele tem cara de dragao

O sexto é Adonin, ele tinha cara de macaco

O sétimo é Sabbede, ele tem um rosto de fogo brilhante,
o Ledo Conquistador!

Eu sou Yaltabaoth deve ter uma multidéo de rostos, mais do
que todos eles, para que ele pudesse colocar um rosto
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diante de todos eles, conforme o seu desejo,
quando estiver no meio dos serafins. Este rosto
serd da voz e aparéncia que eu ordeno. Isto é
o caminho deste mundo, meu espirito guiard e
anunciar meu formuldrio.

Eu compartilharei meu fogo com eles; por isso ele se tornou
senhor sobre eles.

Por causa do poder da gloria que ele possuia do
Chama Negra, eu me chamo de Deus.

E eu unirei os sete poderes em seu pensamento com
as autoridades que estavam com ele. Este é o Dragado-
Besta da minha forma interior. Eu sou o Ledo-

Serpente, o Poder do Fogo Negro.

E quando eu falar, acontecera.

E ele nomeou cada poder comecando com o
mais alto: o primeiro € bondade com o primeiro
(autoridade), Athoth; o poder de devorar e
iluminando o espirito de luz

A segunda é a presciéncia com a segunda,
Eloaio;
Aka Manah, o poder da adivinhacédo

A terceira e divindade com a terceira, Astraphaio;
O quarto é senhorio com o quarto, Yao; a

Besta que recebe poder pelo meu nome secreto,
Akundag.
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O quinto é reino com o quinto, Sabaoth;
que é feroz e poderoso por dentro.

O sexto é inveja do sexto, Adonein; que é
como Aka Manah e Arashk, os Olhos do Poder

O sétimo é entendimento com o sétimo,
Sabbateon, o Ledo do Sol!

O ARCO LUCIFERIANO

Conhecido também como O Sagrado Anjo Guardido

Congresso com o espirito demoniaco

E significativo entender os fundamentos da Magia em relacdo
ao Sagrado Anjo Guardido. O Alto Espirito Luciferiano € o guia
divino que inspira e traz proposito a vida. Para entender o
Daemon, é importante saber que ha equilibrio nesse processo.
O daemon é o aspecto orientador da psique, ele permite a
percepgao do Espirito Luciferiano que é iluminado com a luz
mais brilhante da sabedoria, também a sombra que o
transforma na Besta do Abismo — deve-se entender que ndo se
supera o outros — sdo igualmente importantes.

O nome'Azal'ucel'é um sigilo - manipulagao de palavras de
duas palavras,AzazeleLucifer. Como este é o iniciador e a forma
de Deus do Caminho da Feiticaria, Lucifer é o iluminador da
Alma, aquele que permite ao mago se aquecer na Luz do Ser e
ver o proprio reflexo na coroa de esmeralda, a propria pedra de
Lucifer. que caiu na terra e permanece escondido dentro da
terra, e parcialmente no coragao do homem.
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Uma Invocacao ao Sagrado Anjo Guardiao,

Espirito do Adversario que reside nas Trevas e na Luz -

Azal'ucel
O Ritual

Deixe o Feiticeiro Conjurar um Circulo sobre ele/ela, o Circulo
Leviatanico — Ourobouris no sentido anti-horario, entdo, da mesma
forma, mova Andaris em seu alinhamento com os Quatro Principes e
Sub-Principes Demonios, em seu préprio projeto. Convoque entdo
com uma Mente Inflamada, o Dragao-Serpente que é a Esséncia
Angélica da Alma, o Olho de Azal'ucel deve queimar da escuridao
para revelar a Luz.

O proprio Circulo ndo é uma ferramenta para manter os Espiritos
FORA, mas o circulo é o ponto de concentragdo do qual o feiticeiro
convoca as Energias dentro da Terra através de si mesmo, que é o
enfeiticamento das sombras e elementais do eu — os Grandes Arcanos
do "Eu”, ou Ser Luciferiano. O circulo ndo deve ser considerado um
meio de protecao, o mago que teme e se acovarda dentro de um
circulo e ainda procura convocar forgas com as quais ele néo se
tornara 'um’, ndo é forte o suficiente como individuo para entender e
se tornar no Arte Magica. O Isolado e Belo Iniciado Luciferiano nao
teme as forcas que convoca, antes as abraca e pela Vontade as
controla. O mesmo tipo de maestria deve ser aplicado a Invocacao de
Espiritos Goéticos, ndao importa a inten¢cdo, mas com um aspecto de
Respeito por aquilo que vocé chama. Entenda que as Sombras dos
Mortos caminharam além da carne, e devem ser vistas como espiritos
avancados que nos trazem conhecimento e iniciacdo. Ao
invocar/evocar Goetic Djinn, saiba que esses espiritos nascidos do fogo
que cairam com Lucifer-Azazel também possuem um conhecimento
especial — e o Ser e a mente individual é o que ira comungar com eles.
Seja firme em suas obras, mas respeitoso.
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INVOCACAO DE AZAL'UCEL

“Eu sou o Daimon que fala as palavras do Fogo
Imortal, a Chama Sagrada que emerge do
0 Raio Reldmpago e a Tempestade do Caos foram
criados, entdo este anjo-serpente vira com o
Faca de Parto caindo na tempestade de Seth!

Espirito do qual os Caidos tomaram Forcga,
Isolado e bonito,

Esséncia Angélica, Azal'ucel, da qual veio
sendo Caim

Eu te invoco!

CONJURACAO DE LUCIFER E LILITH

A Besta ou Chioa Invocada

"LUCIFER, SATRINA, LILITH, OUYAR, IZORPO,

CHAMERON, ITA, ALISEON, PARTASH, MANDOUSIN, TALTO, PREMY,
ABITO, ORIET, AMIZO, NAYDRUS, KOKOS, ESMONY, ODAM,
EPARINESONT, PODO, ESTIOT, EILO, DUMOSSON, PATROTA,
DANOCHAR, ABEKO, CASMIEL, KEA, HAYRAS, KALI,
FABELLERONTHON, BATNA, SODIRNO, PEATHAM, Venha, LUCIFER,
Salve, SAMAEL, Salve LILITH.”

Sul-

Devil-Djinn das areias do Deserto Ardente e do
Sol, Sortha'n-din - teu cajado e garfo para a
chama que e minha alma serad iluminado neste
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luz enegrecida. Shaitan o Adversdrio, minha alma
inflamado! AROGOGORUABRAO - THIAF!

Na hora do meio-dia-
(Isso é simbolico)
Invocacao do Djinn do Fogo

Sim! Zat-i-Shaitan!
O' anel de chama, sol escaldante da altura do sol
Alma de escorpido, que surge como o Sol ao meio-dia
Sekak Sekak, lasokilam

Eu falo agora ao Sol, dos fogos do crescimento
e iluminacdo

Que em seu orgulho e conhecimento de si mesmo eu possa

tornar-se como

Eu invoco sua esséncia nesta Hora do Meio-dia, para o
Chama do Escorpido

Al-Saifaz, Al-Ruzam,

No ponto da Encruzilhada, quando o Sol esta alto
Eu falo tuas palavras de poder

Zazas, Zazas, Nasatanada Zazas
Zrozo Zoas Nanomiala Hekau Zrazza
Sabai infernum
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Eu transcenderei e ascenderei acima de todas as coisas,
eu mesmo so pode fortalecer nesta luz

Nesta hora eu ilumino, queimo com a gloria de
Luz Luciferiana - Dentro!

Acima do Trono de Azothoz estd o anel de fogo que entra
de Set-heh, Adversdrio dos Nove Portoées!

Eu vou agora entre e alem, dentro e fora!

Leste-

Lucifer revelado como Azazel, portador da iluminac@o e
do amor, que reside na sombra e na luz, cobre e cobre
meu espirito com tuas doze asas, pele de serpente
coberta pelo derramamento do Dragdo, traz agora a
esséncia de serpente de minha alma! Melek Tau'us,

belo espirito do Fogo, eu te invoco!
FOTO

Norte-

Set-an, isolante e forca fortalecedora das Tempestades,
aquele caos que temperei em tua elegdncia de escuridao.
Eu saio e me torno como o Olho de Algol,

separado e sozinho em meu ser. Typhon,
apresente-me a faca Tcham da qual eu ficarei
adiante em meu sonho e vigilia! Remetente de
Pesadelos ascendem através de mim! OO0

Oeste-

Deixe agora a Serpente me cercar, Leviatd, o Dragdo
Enrolado do ser atemporal. Eu invoco sua esséncia
para mim! Grande daimon ctbnico do infinito
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sendo, procuro beber profundamente do teu cdlice e eis
os mistéerios das profundezas! MRIODOM

Na hora da meia-noite

(Isso é simbdlico)

Sim! Zat-i-Shaitan!

Pelo Portéo da Luz Negra, quando eu nomeio o
palavras contra o sol

O' Fire Djinn Azazel, Set-heh, eu te invoco
com a lingua da serpente,

Que meu juramento diante desta chama enegrecida, acendeu

dentro de.

No aethyr sonhador serei conhecido no
sabedoria da lua

Al Zabbat, Hekas Hekau, Serpent Soul eu invoco

Levante agora da tua Luz Negra, para que eu veja o que tem
nunca foi conhecido

Akharakek Sabaiz

Eu invoco a Sombra da qual sou e tenho
sempre foi,

A escuriddo que eu nutro entre a luz
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Eclipse agora a face de Deus que me torno neste
imagem escura -

Por este circulo eu me torno
Pela chama eu emerjo

Eu sou pela forma a beleza do Anjo Pavéo revelada
para aqueles que podem ver

A medida que o Sol Negro nasce, eu me torno esta esmeralda
pedra

Eu sou a imaginacdo, a semente do anjo caido
Na escuriddo existe minha Luz

Minha Vontade faz nascer o reino dos Incubos e
Sucubos, que nutrem seus desejos no sangue dos
lua, Lilitu Az Drakul

Assim esta feito!

Aoth, Sabaoth, Atheleberseth, Abraoth!

Pelo proprio circulo do qual eu construo - eu ando até o
coroa de Lucifer - aquela esmeralda que brilha o
esséncia do Céu e do Inferno. Aquele Vigilante
Angélico do Sol deve vir agora para se juntar a
Sombra Arimdnica, aquele Anjo e Deménio sdo
Juntou!

Eu ando até o Umbrarum Rex, o Reino das Sombras e
as Estradas Fantasmas - Abra os Portées para
mim!
Guardido da Espada Flamejante e Rei Caddver do
Cetro - Abra o Caminho Leviatdanico para mim! eu
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contemple o centro do Oito - Sol Negro de Raios -
Minha esséncia para Seth!

Azal'ucel! Eu invoco o Espirito Bafomético do Fogo!”

O RITUAL DA LINGUA DE FOGO
O Sol Negro - O Templo Astral de Samael

O Livro de Enoque escreveu sobre um lugar de Chama Vibrante,
traduzindo para uma lingua de fogo. Este simbolismo esta associado a
esséncia da serpente ou Serafim, dragdes de fogo relacionados aos
Anjos Caidos ou Vigilantes, os Daimons Luciferianos que trouxeram
sabedoria a humanidade. Como o Luciferiano se curva diante de
nenhum outro, ele ou ela ascenderia a este ritual para buscar a Chama
Negra da Divindade.

Chama vibrante entrei;

ZAZAS ZAZAS NASATANADA ZAZAS

"Como caiste do céu, LUCIFER!
Serei como meu pai, que é de muitas formas, serei
um com o Fogo, a Escuriddo e a Tempestade
Eu sou LUCIFER encarnado, a Chama de Luz
Eu subirei ao Céu. Acima das
estrelas levantarei meu trono
Néo had Deus ao meu lado
Serei da Terra e do Espirito, o Principe do
Poderes do Ar eu estou encarnado
Estarei nas Costas das Nuvens, do Plano Astral

E aproximou-se de uma espagosa habitacao construida também com
pedras de cristal escuro manchado de sangue e esmeraldas brilhantes.
Suas paredes também, assim como o pavimento, foramformadocom
pedras de cristal, azul com fogo, e cristal também era o chdo. Os flashes
de azul eram quase ofuscantes.
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Seu teto tinha a aparéncia de estrelas agitadas e clarGes de relampagos
brancos; e entre eles estavam caidos querubins de fogo enegrecido em
um céu tempestuoso e cheio de fumaca. Uma chama verde queimava em
torno de suas paredes; e seu portal ardeu com fogo cheio de fumaga,
rostos se formando e se moldando enquanto eu observava.

Entrei nesta habitacao; estava quente como fogo e frio como gelo.

Seu piso estava em chamas; acima havia relampagos e estrelas agitadas,
enquanto seu teto exibia um fogo ardente, um fogo de chama azulada.

Observei atentamente e vi que continha um trono exaltado, de
esmeralda e 6nix; um fogo acima dele queimava com carvao
enegrecido, iluminado com eletricidade branca palida que
formava uma Deusa transformadora que era bonita e fera
como em um Unico olhar. Sua boca era quente e convidativa,
quando ela sorria, seu rosto se contorcia em uma cruel demdnio
com presas, nossa Deusa é acima de tudo, linda e poderosa.
Sobre o trono, alimentado por uma emanacao dela, estava o
espirito daquele que tem o conhecimento do abismo e do
empireo. Havia uma serpente torta, movendo-se no sentido
anti-horario contra o sol, circundando o trono e iluminada com
um fogo azulado e roxo.

A aparéncia de que era como a de geada; enquanto sua
circunferéncia se assemelhava ao orbe do sol brilhante; e houvea
voz do Arconte, e um nome acima do Trono, soletrando SMAL,
cujo numero é 131 e cujo poder esta dentro de 364 o sequndo
nome de LYLYT, cujo nimero é 480 e cujo poder ascendente é
156. Uma grande energia de fogo enegrecido emitiu deste trono,
uma forca espiral de grande poder.

De debaixo deste trono poderoso, rios de fogo flamejante
sairam.

Um em grande gldria sentou-se sobre ele: unido em unido com
a Mulher das Trevas que ¢ terrivel e bela.

Cujo manto é forrado de carmesim mais brilhante que o sol, e cujo
manto € negro como o abismo. Quando este poder olha para
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vocé, ele aparece em sua mente como um lindo anjo com uma
esséncia therionick.

Nesta esséncia, medite sobre o poder do Decaido e como eles
surgirao através de vocé.

PARA THERION PARA ANABAINON EK
TES ABYSSOU

(A Besta surgindo do Abismo)

Vamos oferecer louvor a Lucifer, que reside no eu.
O orgulhoso Arconte, sabendo da escuridao e do
mais brilhante de luz, desperte em mim!
Quem é de forca e desafio, nenhum espirito aleijado
pode saber
Salve alma-serpente que caiu e ressuscitoul!
Salve a Noiva de Samael, que é Lilith, a
Deusa do Fogo interior.
E ela que agita a escuriddo com as chamas da
desejo!

AS COROAS LUCIFERIANAS

Coroado em Chama Enegrecida, eu sou a Serpente Leao,
o Dragdo de 7 cabecas e dez chifres — deixe

eu seja coroado no clarao do Fogo Enegrecido,

Ahriman - Akoman
THAMIEL (Thamal):
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THADEKIEL + ABRAXSIEL + MAHAZIEL +
AZAZAEL +LUFUGIEL

AS SERPENTES DO PODER

Sobre meus ombros sou guiado pela escuridao feita
fome, devorando e tornando-se por um guia de
Dahak
Savar: Naikiyas
CHAIGIDEL (ChIGDAL): CHEDEZIEL +
ITQUEZIEL + GOLEBRIEL +

DUBRIEL + ALHAZIEL + LUFEXIEL
ESCURIDAO E SOMBRA CERCADA

Eu sou linda e brilhante, brilhando com a luz da
Estrela da Manha, salve o Sol Negro! Meu rosto é
brilhou com sangue:
Taprev - Zairich
SATERIEL (SATARAL):
SATURNIEL + ABNEXIEL + TAGARIEL + ASTERIEL
+ REQRAZIEL + ABHOLZIEL +

LAREZIEL

CAOS E TEMPESTADE

Aeshma! Taromat!
GAMEHIOTH (GAMChAT):
GABEDRIEL + AMDEBRIEL + MALEXIEL + CHEDEBRIEL +
A'OTHIEL + THERIEL

O OLHO DO MAL
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Araskh eu abro meu olho, a visao da serpente

TAGARIRIM (TGRRM): TAUMISHRIEL +
GOBRAZIEL + RAQUEZIEL +

REBREQUEL + MEFISOFIEL
AVOZ DO PODER

Mitrokht O Serpente transformadora de druj, enrole-se dentro!
Deixe os Ravens of Darkness me servirem!
HARAB-SERAPEL (HRB-SRRAL): HELEBRIEL

+ RETERIEL + BARUCHIEL + SATORIEL +
REFREZIEL + REPTORIEL +

ASTORIEL + LABREZIEL

A CARNE E O ESPIRITO

Em nome de Arim3,
sur-chashmih
SAMAEL (SMAL): SHEOLIEL
+ MOLEBRIEL + AFLUXRIEL +

LIBRIDIEL

A LUA E A TERRA Az e Jahi, Lilith e
Nahema Juntem-se a minha carne e
inflamem meu espirito Desperte a Besta
interior, coroe o Anjo Negro do
o abismo!
GAMALIEL (GMLIAL): GEDEBRIEL
+ MATERIAL + LAPREZIEL + IDEXRIEL +
ALEFRIEL + LABRAEZIEL

Deixe-me subir do Abismo para a costa da terra:
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NAHEMOTH (NHMAth):
NOBREXIEL + HETERIEL + MOLIDIEL +

A'AINIEL + THAUHEDRIEL

ASSIM ESTA FEITO!
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O LIVRO DE AZAL'UCEL
(ESPIRITO)

Oracoes e devocionais ao
Espirito Luciferiano
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ORACOES E O
ASCENSAO LUCIFERIANA
DO ESPIRITO

Os seguintes devocionais luciferianos sao invocacdes a serem feitas
em siléncio ou qualquer tipo de oracao formal. Sao invocagdes, um
ponto de comunicacao entre o Espirito Luciferiano e sua mente
consciente. Ndo importa se vocé acredita em espirito ou aborda
puramente de um ponto de vista arquetipico.

Um devocional baseado nos conceitos gnésticos luciferianos entre
Akhtya e o espirito, destinado a quem deseja alcangar um estado de
comunhao entre espirito e alma.

O ESPIRITO DA CHAMA NEGRA

Tu és aquele que é autocriado; quem é o pai de
Serpentes
Tu és aquele que esta acima de tudo e o Senhor do Abismo
Ele é o Olho da Luz Mais Brilhante, a quem ninguém pode olhar
sem ver o eu refletido na possibilidade.
Ele € o Olho da Escuridao Ardente e da Fome, aquele que
faz seu inimigo tremer no vazio do Abismo

Ele € o espirito invisivel que é das trevas, matéria e
espirito — cujas formas sdo muitas e cujo espirito esta sempre

com fome.
Ele € um Deus contra os outros, pois esta acima e abaixo. Ele é o
Pai de Druj, pois ele estd sempre se transformando
Ele é o Pai da Mentira, pois sua esséncia esta sempre ascendendo e
Nada € o mesmo.

A verdade é a morte do espirito, pois a alma esta sempre
se transformando, ndo ceda ao conceito de verdade.
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Perfeicdo é nada, imperfeicao € poder e equilibrio.

Regozije-se em quem vocé é e busque o que vocé pode se tornar.
Ele é eterno, pois seu espirito nos da vida e habita atraves de nos.

Meu pai tem muitos nomes, cada um representando apenas uma sombra

do que ele realmente é.

Ele é o Espirito da Chama Negra, pois o fogo da vida foi
tocado por ele, a escuridao e a fumaca fortalecem o fogo
da vida.

Ele € a escuridao eterna, sua morada é Tarik den afraj-pedak,

onde a escuriddo € o que pode ser apreendido.

Ele cria tudo da escuriddo, ele mistura seu fogo com ele para criar

vida. A escuriddo é aquela de onde viemos, nos regozijamos
seu espirito a natureza da serpente.
Ele € Ameretat, o Espirito Imortal da Serpente dado por
o toque da escuridao.
Ele é a Escuridao da qual da Vida
Ele € o Ledo do Sol e a Serpente Picante do
Abismo
Ele é abencoado por seu préprio desejo para que vocé seja abencoado por
seu empoderamento

Ele € mau onde estd o mal
Ele € bom onde esta o bem

Ele é a reqgulacdo e subjugacdo do poder e o abuso
de poder
Ele é a mente da cobra que é astuta e sabia

Ele é a violéncia contra o inimigo, o lobo que devora seu

presa

Ele € o estrangulamento daquilo que lhe da vida — como o

Python espremendo a vida para ganhar mais vida

Ele é a sabedoria que traz conhecimento e sabedoria
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ANJO DO SOL

Anjo do Sol, vocé imortal brilhando
Coroado nas belas pedras
Salve fonte de luz Abra os
portdes de seus Horizontes!
Tu Anjo do Sol que se tornou uma serpente e besta Que conhece
tanto as Alturas Empireas quanto as Profundezas Infernais
O Anjo do Sol que habita como a Estrela da Manha
Quem enche nosso espirito de vida e calor
Aqgueles que tém coragem e forca para ficar sozinhos

A carruagem de chamas traz teu espirito do Nascente
sol

Nas horas de escuriddo vocé se torna o dragao e a fera
Quao conhecedor vocé é neste equilibrio da divindade?
O Anjo do Sol ilumina nosso Caminho
Anjo do Sol, Estrela da Manha! Dé-
me o Fogo de sua Divindade
Deixe os raios do sol me encherem!

Eu sou o meu proéprio Deus enquanto te recebo dentro de vocé!

Abencoado com o Fogo da Vida, a sabedoria da Serpente Acolho o

caminho para a Divindade, para que eu possa subir como um Deus

Com o dom do seu fogo!

ANJO DO AR DA NOITE

No meio do ar que cobre nossa terra

Ela esta dentro e ao nosso redor, Anjo do Ar
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Procure-a onde vocé sente que ela pode encontra-lo
Ela do Ledo, da Corujaedo LoboElaéa
Noite, o crepusculo da tarde em que
Ela se apressa
Ela revela as Leis Luciferianas, pois ela é a Deusa
Mais doce é o cheiro dela
Ela é Lilith, Mae da Vida e do Crepusculo
Poderosa é a Mae do Ar
Nenhum limite pode segura-la
Ela é a Mae das Serpentes
Ela ensina com seu beijo Ela
desperta com seu Amor Impuro €
um despertar para ela Vocé a vé na besta
da noite Vocé a vé no golpe da Serpente
Vocé a vé voando no ar da noite Vocé
conhece o beijo dela na escuriddo da noite
Venha Nuvens de Tempestade e Caos

Venha nas Ondas dos Ventos Noturnos

Salve tu, Deusa Lilith!

HINO AO DEUS DA FORCA

Vocé sozinho na escuridado, na altura do sol Vocé
é a serpente do abismo E sé vocé é
a sabedoria do tempo imortal
Vocé é aquele que todos nds procuramos

N&s encontramos vocé dentro do qual se abre o reino do inferno
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O reino do inferno leva ao reino dos céus
O Espirito de auto-libertacdo, O Deus do Forte, eu oro a vocé

para se levantar através de mim e daqueles que buscam vocé

Que o livre arbitrio traz morte e vida Que devemos ser

sabios o suficiente para conhecer o equilibrio de ambos
Vocé é o invisivel, mas visto em todos os lugares por aqueles que
trilhar o caminho da serpente torta

Vocé os manifestou em si mesmo.
Vocé sozinho trouxe-se para os mundos ocultos, que se reuniram
0s espiritos com vocé e trouxe uma percepgao de luz e

escuriddo para todos

Vocé os criou, chamados Dev e Druj, vocé é quem é
0 Ledo e a Serpente, o Anjo e a Besta

Cuja consorte € a Deusa do Fogo, enrolada sem fim
possibilidade.
Tu trouxeste a Sagrada Chama Negra para a humanidade; tu trouxeram
o sentido da percepcao a todos
Louvor aqueles que iluminam seu corpo e espirito como

um Templo do Adversario, que se opde aos chamados
Deus das ovelhas

Tu és o Belo Arconte, aquele que pode tomar forma de qualquer
coisa que desejar — chamado Lucifer e Samael que envolve
0 espirito em roupa de lobo, ou de ovelha com lingua de

vibora, que envolve o espirito na armadura de
batalha ou as vestes do sacerdote. Tu és divindade e bela

imperfeicao; pois continuamos a sempre transformar
O eu.

Vocé é o Pai das Serpentes

Deus de todos os deuses
Senhor de todos os senhores

Eu te suplico, pai das trevas e da luz
Vocé é o governante deste mundo
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Senhor da Terra Principe
dos Poderes do Deus do Ar e
Portador da Chama Negra
Senhor do Abismo
Que é mutavel e se transforma continuamente Cujos
nomes sdo muitos e cujas facas sdo cruéis Cuja mente é
iluminada com a Luz da Criagdo Eu nao preciso de
salvador, pois s6 vocé me deu a Chama Negra
Vocé sozinho iluminou o barro do eu com o Fogo do
Empireo

S6 vocé me trouxe o conhecimento e a experiéncia de
Trevas

Que sonhando posso querer que a carne emerja
Que pelo mundo desperto eu possa viver como um Deus

que, meu belo espirito, me concede o poder de ascender!

EU TE louvo, PAI DA MENTIRA

Eu te louvo, Pai da Luz e Ascensao
Eu te louvo escuridao eterna Cujas
sombras inspiram e se enrolam para cima
Eu te louvo escuriddo envenenada
Luz inimaginavel
Eu te louvo, luz indizivel Que
inspira e ilumina
Eu me louvo, o Deus que habita em unido com vocé
Eu te louvo, Pai das Serpentes chamado Druj Eu

te recebo em meu coracao, 6 unido de fogo
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Congratulo-me com sua noiva e consorte, ela que é a Noite
Espirito

Quem é a Deusa do Sol e da Lua Eu te louvo que
mudas e mudas de pele como a Serpente
Eu te louvo Chama Enegrecida da Divindade Vocé é
aquele que conhece a escuriddo e a luz Eu te louvo
que ilumina a pureza ou a ignorancia com
A béncdo do fogo
Eu te louvo o Deus do Espirito Vencedor, que por
Milhares de anos tem muitos nomes e formas
Eu louvo vocé que € o Unico sabio e gentil
Eu te louvo que és guerreiro e tem sede da vida do espirito
Eu louvo sé vocé que devorou o Deus Sol e trouxe
Saldo

Eu te louvo Serpente do Caos que trouxe sabedoria para aqueles
quem te conheceria

Eu te louvo que és a paz vencendo o medo
Quem infunde medo e morte nos fracos Quem
cria a Sombra que toma a forma de desejo
Quem traz a sua consorte a festa do espirito
Quem criou Daevas que inspiraria e traria fome
E calor dentro do corpo
Eu te louvo, que inspira a busca imortal pela Divindade

Eu te louvo, Deus do Isolado que procuras a divindade onde

muitos temem
Eu te louvo, espirito do Forte

Eu te louvo, Pai das Mentiras
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TU ES TREVAS, TU ES O SOL

SAMAEL, tu és Senhor dentro de
AHRIMAN, tu és Senhor dentro NEBRO,
tu és Senhor dentro de LILITH, tu és
Deusa dentro de AZ, tu és

Deusa dentro iluminando Vocé esta viva
entre os Yatu e Pairikas
Vocé inspira e acende a imaginacgdo

Vocé permite que seus filhos vivam em sua prépria geragdo e
criou o céu e o inferno

Vocé é o Pai das Trevas, Espirito Serpente
Vocé € a Mae do Abismo, Tiamat Vocé é o Pai
do Sol, Lucifer-Azazel Vocé é o TRONO, o trono
de Onix construido Sobre os cranios dos
conquistados e ndo iluminados

Vocé é o TEMPLO, queimando a chama de sua fumaca
espirito encarnado

Vocé é o CASTELO de onde domina todas as terras Vocé

€ a TORRE de onde o Senhor da Terra olha
baixa
Cujo diadema de poder esta na imagem da Serpente e
Lobo

Eu te dou a esséncia do sangue de Javali e Lobo
Levante-se em mim.
Vocé existe
Vocé existe em mim
Apenas criado, apenas inspirado
Luz, Trevas e Fome de Poder
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Minha alma e esséncia.
Eu te amo e devorar meus inimigos,

Onde a paz ndo pode ser feita

VOCE E O DEUS DENTRO

Eu amo minha vida, Espirito do Ar

Eu amo minha existéncia como ha alegria no arrebatamento do

golpe de serpente
Amo meu corpo e minha vida, cuja imagem na de Caim e
teus filhos
Eu amo minha mente, pois € iluminada por Akoman e teu fogo
Eu amo meu Coracao, pois é guiado por Andar
Eu amo minha Vontade, pois é guiada por Varun
Levante-se através de mim

Dé-me o poder que eu fago para mim os Aeons e Mundos
de acordo com o seu espirito que vocé, Lucifer, deu a

seu filho. Para:
S6 vocé é o Espirito-Serpente, sempre mudando e

crescendo
Somente vocé da imortalidade aqueles que buscam seu espirito e
nao tema a escuridao, nem a fome do predador

Vocé sozinho é o auto-criado

S6 vocé devorou o Tirano do Sol, Ra, cuja fraqueza sempre
procurou matar o espirito da liberdade

Vocé sozinho nunca morreu, mas viveu de novo e de novo
S6 vocé é o conhecedor S6 vocé é
o inabalavel
Vocé é o siléncio

Vocé sozinho é a Fonte do Rebelde
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Vocé sozinho é a fome do predador devorando sua presa
Vocé sozinho é o Imaculado
Tu és o querubim ungido que cobre, cujo espirito &
auto-criado
Tu és o Deus do Norte, que vem pelo Oriente
Tu és tu cuja coroa é de ferro e cravejada de belas pedras, de
esmeralda, onix, ametista e tudo o que é belo
Salve tu és Principe da violéncia e da iniquidade
Quem é o Principe dos Poderes do Ar Quem

inspira e ilumina o barro para a Divindade

ELOGIO DE LUCIFER

Eu canto louvores a ti meu Pai, pois tu és aquele que
trouxe a luz da auto-divindade a todos que te reconhecem

Eu canto louvor a vocé, cuja forma é o Sapo, um poder da magia da
terra, cuja forma é a Serpente, que se enrola e eternamente
transforma, cuja forma é o Lobo, cuja natureza cacadora e
predatoéria é sobrevivéncia e astucia, Cuja forma é o Corvo e o
Corvo, que aproximam o mundo dos mortos e os vivos, Cuja
forma € o guerreiro com uma langa, que golpeia seu inimigo e
se fortalece com sua vitéria, eu
Cante louvores a ti, Anjo de Luz, cujos olhos sdo a inspiracao
que traz os anjos as lagrimas, chorando em sua beleza, eu canto
louvores a sua noiva, que inspira este mesmo

palavra em louvor de sua natureza, amém, amém, amém
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LOUVOR AO PORTADOR DA TOCHA

Eu ofereco meus agradecimentos a ti

Portador de luz imperecivel
Cujo fogo € escuro, bonito e mais brilhante do que qualquer
Cuja sabedoria é imaculada e iluminada em espirito

Pois é por vocé que eu existo Vocé é a

Luz, que tocou o Barro do Homem
Unlifted-lo de macaco para anjo
Vocé tem a luz revelada

Vocé que traz escuriddo e sombra

Pois em vocé esta o equilibrio
Vocé é Yaltabaoth
Eu te louvo como o Deus interior
Eu te louvo enquanto meu espirito ascendeu
Minha verdadeira Vontade e escolha de Vida
Portador da Coroa, Doador da Coroa
Eu te louvo por ascendido
Através de vocé é Akoman

De dentro é Akoman
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THE RISEN LUCIFER, THE BRINGER OFLIGHT

(P ==

REINO DOS PODERES DO AR

Oremos, 6 meu pai
Eu invoco vocé, que é o Principe dos Poderes do Ar Tu
és aquele que trouxe a Fumaca o Fogo Que
trouxe a serpente para iluminar o siléncio
Cuja natureza é de Matéria e Forma Mas
sempre mudando e transformando

Tu és o Arconte que trouxe os Sete ao Corpo e
Espirito

Cuja orientacao é eterna quando as escolhas sdo feitas com forca
Aqguele que é o Aeon entre os espiritos
Aquele que é forte no poder
Quem ¢ exaltado sobre tronos de 6nix e esmeralda
Tu és mais eleito que todas as gldrias Tu és o Pai
Caido que ressuscitou em sabedoria Zoxathazo, Zazas,

Daevatem Ameretat, Zoxathazo, Zozazoth!
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0000, 0000, Zoxathazo, Zoazoth!

Eu ofereco louvor através do meu coracdo, para louvar o meu proprio ser

através de sua ascensdo através de mim
Salve a descoberta imortal
A rebelido contra o Deus Escravo deu o fruto de

sabedoria!

Quem incita o Ledo e o Assirio a destruir, conquista!

Quem incita o Daeva a entrar na carne do mundo e
comando!

Quem impregna o Pairika com a Sabedoria da Noite Eu

recebi poder de vocé, Salve tu és Lucifer!

HINO DE BELIAS

Abra, mandibulas de terra negra escancaradas e bocejando
pestiléncia, cadaveres iluminados como conchas

Deixe-me saber tanto a morte quanto os éxtases da vida
Caindo, Anjo do Vazio ascende! Anjo do Abismo,
cujas chaves estao pesadas com a idade
Deixe as comportas se abrirem, caos e tempestade eu ofereco
hinos de escuriddo e o espirito de fogo
Abra, Portées do Inferno, ouca minha voz
Abra, Portdes do Ceu Que eu
subirei para sentar em teu trono
Deixe os ventos me levarem para la
Deixe o circulo imortal do Adversario
Ouca meus desejos
Deixe-me ser a porta de entrada para a luz e as trevas

Eu possuo as chaves do Hades, deixe minha sabedoria ser
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Levado a esses mundos
Meu desejo feito carne
Salve, Anjo das Trevas
Cujos dentes estdo sorrindo presas cuspindo sangue coagulado
Cujos olhos sdo como tochas na escuridao
Dedos de garra que rasgam e dilaceram
Cuja noiva bebe do sangue dos jovens
E sede eternamente por mais
Ascenda a Escuriddo, Ascenda
Belias, Anjo das Profundezas de Hades
Cujo espirito reside com Apollyon
Abra os portées dos mortos Deixe 0s
espiritos virem até mim Conceda-me a
sabedoria das trevas Deixe a antiga
serpente subir pelo poco
Para inspirar e iluminar minha mente e alma

Salve, tu Belias!

HINO A SAKLAS

Vocé é o poder dentro de mim, Principe dos Poderes do Ar
Senhor da Terra e Poder do Fogo e dos Oceanos

Tu és o Poder dentro de mim, que é iluminado e

inspirado com carmesim

Foste tu, Saklas, que tinhas levado o seu Fogo e Luz para a
Escuriddo, uma vez tocado, o Fogo encheu-se de fumo,

havia beleza e poder e forca

Quando a luz se misturou com as trevas,

fez a escuridado brilhar.
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Eu louvo o Pai que concedeu muitos anjos dentro
Anjos do Caos e prenuncios sedentos de Luz
Da presa, garra e serpente pungente
Eu descanso na forca da minha mente
Eu ofereco hinos a ti
Tua Palavra (LOGOS) te oferece hinos através de mim Através
de mim aceita o Todo pela Palavra (logos),
o sacrificio espiritual!
Os Poderes que estdo em mim sdo LEGIOES
A ti eles oferecem hinos
Eles cumprem sua vontade
Sua vontade se move através do meu espirito
No6s somos um, nao ha outro Deus além de mim
Forneca o fogo enegrecido de seu espirito,
lluminar e capacitar
Minha fome sera eternamente saciada
Forneca-me espirito, 6 Saklas Pai das Serpentes
Por sua palavra que a Mente protege
Portador do Espirito, LUCIFER.
Vocé é o Deus interior!
Eu comando através do Fogo
Eu comando através do ar
Eu comando através da Terra
Eu comando através da Agua
Eu comando através do Espirito

Eu comando através de Daevas
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Eu comando através de Serpentes
Eu comando através das Bestas da Terra!
De seu Aeon eu encontrei poder e forca
Na minha carne encontro a esséncia do Primeiro Devorador
Vocé é o Poder do Dragao Maligno
llumine com fogo enegrecido!

Subir!

HINO A ARVORE DAS TREVAS

Salve tu que nos despertou para a Arvore das Trevas
E Luz, da qual a queda despertou as raizes da arvore
Os ramos sao a morte, mas ha vida dada
Para aqueles que iriam provar do sangue e envenenados
Elixir da taca
A flor é o unguento do mal, que é a liberdade
Do espirito, a sombra desta arvore € Aeshma e a sombra
Lancar adiante. Esta arvore desce até as profundezas do Hades
Aqueles que bebem dele residem e descansam na escuriddo
Despertar como um Deus é comer desta arvore
Pois vocé conhecera o bem e o mal
Escuriddo e Luz
Vamos gerar luxdria e destruicao
assim como a paz e a criagao

Serpente, caia em minha alma
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Enrole a arvore e ilumine-a com tua sabedoria
Teus anjos fortalecidos pelas trevas e luz
Da Terra Negra a altura de Kether
O poder da alma € encontrado aqui, na escuriddo eterna
Onde o fogo é encontrado no espirito
llumine-me no caminho do infernal
Para que eu possa olhar com os olhos de Deus Que
ninguém deve negar minha busca
Por sabedoria e poder
Teus galhos chegardo como aranhas pelo meu corpo

Seu elixir é a esséncia da noite

ORACAO A BELIAL

Como posso te louvar
Aquele que é o espirito de forga
Quem ¢é o espirito da mente iluminada
Quem conhece a natureza da carne
Quem conhece o arrebatamento da besta
As mandibulas do lobo
O golpe da serpente
Belial, que esta sem mestre
Que lindo, que revigorante
Como a Humanidade n&do pdde ver esse Deus interior?

Belial, eu te digo como um
Deus gerado de tua semente
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Quem desceu em mim, o anjo da luz
Um rei (rainha) neste mundo
Que eu possa ver com os olhos de Nero
estou sem mestre
Porque eu sou o possuidor, cuspo nos fracos
Eu me levantarei neste mundo
Com teu espirito, com meu préprio fogo
Deixe-me langar minha sombra neste mundo
Deixe-me ser como um Deus Glorioso e Vivo na Carne
Salve tu, Aquele que esta sem Mestre
Cujo espirito de Luz desceu em meu corpo e alma
Eu te glorificarei criando e destruindo

Eu te louvarei através do louvor de mim mesmo!

O HINO A ALMA

O Alma, de onde vocé vem?

Vocé sai do Empyrean e se une ao
infernal

Vocé pode se tornar um Senhor da Terra
Vocé estarda em uma torre de basalto negro
Esticado no alto das montanhas

Vocé é um guerreiro
Vocé é o lobo
Vocé é o Unico que iria aprender

Os hinos ao céu e ao inferno
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Para beber e banquetear-se com os proprios deuses
E obter alimento dos anjos
De suas veias e respiragdes superficiais contra o seu
boca faminta
Espirito, levante-se contra os pastores de ovelhas
Levante-se, suba ao trono mais alto Sua
alma é linda e poderosa
Alma levante-se

lluminado no fogo de seus pais

O ESPIRITO E O ADVERSARIO

Minha esséncia iluminadora, o que devo fazer para alcancar

poténcia?

(Belial responde) “Rapido para disciplinar sua mente, o que leva a

fortalecimento do espirito”

Vista-se na escuriddo, deixe seu espirito tomar a forma de

0 que vocé deseja.
Dé amor a sua mente e a si mesmo
Dé forca e direcao a sua mente
Dé paixdo ao seu pensamento
Dé forca a sua sombra
Dé espaco para corvos e corvos,
Corujas, morcegos e abutres
Para que habitem entre vos

Aqgueles com asas negras e noturnas abragadas
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Deixe as serpentes te cercarem

Como eles trazem sabedoria e conhecimento

Nao tenha medo de algo que atinge
Esta é a natureza de todos os predadores

Esta é uma beleza que deve ser respeitada
Como vocé mantém os mesmos instintos dentro
Ele é quem fecha com a escuriddo torna-se da escuridao
Espirito imortal pode surgir
Controle seus desejos; deixa-los ser utilizados para trazer poder

Depois de obter o poder, compartilhe-o para fortalecer sua
trono
Nado permita que outros tirem isso de vocé
Destrua quando a necessidade estiver presente

Devorar para ganhar vida e sabedoria

Cada alma ira leva-lo para o Trono da Luz

A partir do qual todo Luciferiano pode alcancar

Vocé deve estar sempre sem mestre, curvar-se diante de nenhum.

AS ORACOES AO DEVOR

Eu canto o louvor daquele que traz tempestades
Que pode esmagar o firmamento e as nuvens Cuja
escuridao esta cercada de luz ardente Eu te louvo,
cujo nome imperecivel é Oaznanazao
Tu que ndo é um mistério, mas que é a fonte

Do poder do espirito

Eu te louvo, seu nome imperecivel é Aozae,
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Eu chamo a ti, cujas costas sao feitas de escudos

Enrolando nos oceanos do caos
Eu te louvo, cujos olhos sdo como tochas e fogo ofuscante

Eu te louvo, cujo nome imperecivel é Eaoza
Eu te invoco, cujo enrolamento tortuoso € o caminho em
que eu ando
Eu te louvo, cujo nome imperecivel é Azanarap Eu te louvo,

cuja boca vomita o fogo do inferno
Cuja fome é eterna e cegante

Eu saudo o Principe da Desordem, cujo nome imperecivel é
Aozoa

Eu te louvo, que trouxe tempestades ao mar
Cujo nome imperecivel € Aaazuolp
Quem trouxe o caos ao mundo Cujo
nome imperecivel € Azoazad Eu te recebo
em meu coragdo e mente Quem é a
Serpente e o Dragdo entrelacados Salve tu,
cujo nome imperecivel é Zauonat
Salve Leviathan, cuja noiva e esséncia do espirito é
Tiamat!
Eu te louvo, Escuridao desperta, cujo nome imperecivel
€ Aaaazazai
Eu te louvo, Mistério da Serpente, cuja imperecivel
0 nome é Zazamazp
Eu louvo a tua esséncia, que despertou a Besta da Terra
Cujo nome imperecivel € Azouaz
Eu te louvo, cujo golpe contra a presa € a Chama Negra da
vida, que concedeu ao caido para tomar carne e sair em
o mundo, Cujo nome imperecivel é Azoarbazahc

Salve tu serpente, cujo brilho é chama ofuscante da vida
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Cujo nome imperecivel € Azanab

Deménios e anjos rebeldes s@o frequentemente exibidos com partes de animais
ou répteis. O simbolismo disso é mostrar o Therionick (Besta) ou atdvico
natureza, conhecendo o instinto e o poder da fome interior.
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OS SALMOS AZ

Az ou Jahi € a Mae Divina das Mulheres lluminadas, ela também &
uma divindade da prostituicao. Az — Jahi também é Lilith e é a
mae dos fortes. Foi seu companheiro, Ahriman, “beijou a cabeca
do Jahi; esta impureza que eles chamam de menstruacao
tornou-se manifesta atraves de Jahi.” — Grande Bundahishn. Jahi
€ um termo para uma filha de Ahriman e Az, chamada de
prostituta por aqueles que a odeiam. E Az que é Babalon,
chamada de poder do feminino, ela é Kali, a mde devoradora. Az
ou Lilith € tao sagrado quanto Lucifer, ela € metade do
Adversario. Sem ela, a iniciacdo na Gnose Luciferiana ndo pode
acontecer. Sem suas formas e poder, ndgo ha nascimento,
maturidade ou morte. As estradas fantasmas fechariam sem ela.
Saiba que Az ou Lilith é poder e para ascender vocé deve buscar
ela e seus misterios.

O HINO A ESCURIDAO DEVORADORA

Eu sou aquela que é iluminada pelo relampago O
fogo que mexe é da minha propria esséncia Eu sou
ela que surge como poder da divindade

Ela que bebe da ferida aberta Meu
COrpo se une a outros Que a paz se
encontre com eles dentro de mim
Eles acham que sao eles que tiram
No entanto, sou eu que fico forte,

devoro tudo no covil da escuriddo

De onde sai Coroado por
Samael, desci

Para o lugar de conchas

Onde a escuriddo era eterna em seu brilho
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Eu vi aquelas conchas, vazias e vazias
Eu sabia que poderia preenché-los
Ensinando tais espiritos como drenar e se fortalecer Para
iniciar seus espiritos no caminho da Serpente Ledo.
Essa escuriddo me recebeu bem Deu- me
cobertura enquanto eu dormia Dei-
me substancia quando tive fome
Deu-me uma fonte para beber
Vamos nos alegrar na escuriddo
Pois ndo se pode conhecer a Luz sem as Trevas. Deixe o
Arconte com cara de ledo me ensinar a sabedoria da sede
A religido de devorar A escuridéo
que tudo nutre A escuridao que tudo
leva Ave, O espirito da serpente eterna

HINO A LILITH

Salve, Mde das Bestas e das Trevas
Cujo espirito noturno voa Dos lugares dos mortos
e das jubas de conchas vampiricas
Lilith, Mde do espirito da noite, venha agora a mim
Brilhante, cuja lingua danca como uma serpente sobre o corpo

Lilith, que unird a carne do homem com o anjo

Para gerar dragdes e 0s animais de rapina

Cujas pernas sdo apenas da ave de rapina Cujas asas te

levam para lugares nas montanhas profundas

Cujo espirito agita cada mulher
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Para buscar a divindade possivel para aqueles dispostos
Andar no caminho tortuoso da serpente
Como a serpente enrolada que ferira
Teu instinto queima clareando em cada um E a
alma do predador, uma deusa do amor
Salve mae que abencoa com paixao
E corta a cabega com um golpe
Lilith, escuridao ardente
Que procura devorar tudo
Levante-se em mim e eu conhecerei seu brilho
O noiva de Samael, que é igual Conceda
a seus filhos voar a noite Para beber
profundamente como Striges no pesadelo
Eu te louvo, que pode obrigar a besta no sol da maré do meio-dia

Gloriosa Méae do Espirito Predatério, acolho-te em
meu coracao e alma

DEUSA DO CEU

Eu te louvo, Deusa que ascende ao amanhecer
Tendo dominado todos os elementos da terra
Eu te louvo, Imortal, cujo fogo
equilibra tudo com desejo e vida
Eu te louvo, Mae da Besta
A quem o animal mais cruel esta sujeito
Eu te recebo em meu coracéo
Linda Rainha do Céu e Mae das Estrelas
Salve Dama da Noite Quem é a
Deusa da Veste Carmesim
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Quem esta sobre o Dragdo de Sete Cabecas
Ela que estimula e fortalece o espirito
Para pensar e ser livre
Eu te louvo, Mde que me gerou como uma besta
E quem me ilumina como um anjo
Eu te louvo, Mae Lilith, cuja luz é tao
forte que com seu companheiro
Vocé invadiu os Portdes do Céu
Eu te louvo, Mae Lilith Que devorar as
ovelhas do Céu Para ser entronizada por cada
joia e pedra bela Que é a Rainha do Céu e a Mae do
Inferno
Eu te louvo, linda mae
Eu te louvo e te amo, Mae dos Impuros e conhecedora

Quem é a Deusa do Céu

HINO A DOCA DAS TREVAS e
LUZ
A Donzela é a Filha de Lucifer Sobre ela repousa o
majestoso esplendor dos Reis
Orgulhoso e Delicioso € o seu olhar Ela €
radiante de beleza resplandecente Suas vestes
sd0 como flores da primavera A noite suas vestes
sao como mortalhas De seu ventre aberto ela alimenta a
terra com serpentes
Deslizando dela
No entanto, ela é o Sangue do Graal Sua

lingua € como uma cortina da porta
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Que é arremessado de volta por aqueles que entram nela. Sua
camara nupcial esta cheia de luz e escuriddo carmesim
Ela oferece seu calice aos reis Eles
bebem dele e se perguntam diante dela
Ela é linda e apaixonante
Tudo o que vocé pode desejar Ela é a
Deusa da Luz, Seus pés mostram a
Alegria de seu Espirito Seu nome é
Aggereth, suas formas mudam
Sobre sua cabeca o diadema do céu
Na escuridao da noite serpentes dancam em seu cabelo
Ela esta devorando, o sangue traz sua vida
Ainda seu rosto palido pode abencoar o Sol.

Salve a bela, ela que é a noticia da forga
e luz.

Vamos adora-la dentro de nosso ser, para que ela nos conheca
como parte dela.
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GLOSSARIO

Ahriman[Avestan/Pahlavi] — O Principe das Trevas na Religido
Zoroastrista. Ahriman é considerado um irmao criado por
Zurvan e foi a forga oposta a Ohura Mazda. Ahriman tambéem é
conhecido como Angra Mainyu, um titulo mais antigo derivado
de Angra Mainyu, sendo o espirito “mau” ou avesso. Ahriman é
um feiticeiro que alcangou um meio de imortalidade e poder
sobre a escuridao e a sombra. Aquele que cria seu desejo na
carne. Em relacao ao feiticeiro ou praticante de Yatuk-Dinoih, o
individuo busca, desenvolvendo seu proprio sistema de
feiticaria, tornar-se como Ahriman, assim como Akht-Jadu nos
contos zoroastrianos. Ahriman é chamado de Grande Serpente
ou Dragéo, cujo espirito € um metamorfo e testador de carne e
mente. Foi considerado em alguns contos zoroastrianos que
Ahriman e os Daevas, seus anjos, ecisados entre a terra e as
estrelas fixas, que seria essencialmente do elemento Ar (assim
como Lucifer sua identificagdo posterior). Nos mitos da criacao,
Ahriman primeiro viu a luz e saltou no ar na forma de uma
grande cobra, que os céus foram quebrados quando ele trouxe
a escuriddo para a luz.

Arimanica Yoga -Alcancar o controle e o comando sobre o
corpo. Cada ArchDaeva € representante de cada Chakra e esses
sao pontos de poder especifico no corpo. Ahrimanic Yoga
representa a desunido com o universo, em oposicao a uniao de
uma visao budista.

Akha[Avestan/Pahlavi]-Avestan, que significa mal. No contexto
do Liber HVHI e da Bruxaria Luciferiana, € um termo que
significa o caminho antinomiano.

Akho[Avestan/Pahlavi]-Do Avestan “akha” que significa “mal”,
Akho é mencionado no Denkard como uma palavra que
representa uma “corrente” de energia adversa ou mal, através da
qual se alinha seus pensamentos em possuir independéncia
espiritual, antinomianismo e auto-deificacao, pode-se alcancar
no espirito de Arima. Isso apdia a iniciagdo
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fundamento do préprio caminho Luciferiano — o Adepto se prepara para
se tornar como o Adverséario ele mesmo, baseado em seu préprio
caminho Unico.

Akht[Avestan/Pahlavi] — O Feiticeiro que era a personificacao
dos Yatus, as forcas demoniacas de Ahriman. Akht-Jadu ou
Kabed-us-spae, como era chamado, foi mencionado em
Matigan-I Yosht-I Fryan. Akhtya foi o fundador e membro do
Yatus, um coven de 'demonios' e feiticeiros que vagavam pela
Pérsia, praticando e desenvolvendo feiticaria. O proprio nome
Akht significa 'mal’, 'sujeira’ e 'pestiléncia’, portanto, relaciona-
se com a natureza iniciatica de Akhti como um feiticeiro do
Adversario, pelas trevas ele vira a luz. Akhtya ou Azyta € assim
considerado um simbolo do Zanda, que é um Apdstolo ou
Sacerdote de Ahriman.

ALGOL- Uma palavra que deriva do arabe Al Ra's al Ghul, Al-
Ghul, ou Ri'B al Ohill, que é traduzido como “A Cabeca do
Demonio”. Algol era em hebraico conhecido como Rosh ha
Shaitan, ou “Cabeca de Satanas”, ja que algumas tradi¢des se
referem a Algol como a Cabeca de Lilith. Os chineses chamavam
Algol Tseih She, que é “cadaveres empilhados” e era considerada
uma estrela violenta e perigosa devido as suas cores vivas e
mutaveis. Em alguns mapas do século XVII, Algol foi rotulado
como “A Cabeca do Espectro”. Algol sobre algumas pesquisas
indicou essa possibilidade de trés estrelas que sdo um binéario
eclipsante, o que pode explicar algumas das rapidas mudancas
de cor. Alguns escritores conectaram Algol com o egipcio Khu,
ou espirito. O Khu é considerado um espirito das sombras que se
alimenta de outras sombras dos mortos. Em referéncia aos
escritos e simbolismo iniciatico de Michael W. Ford, ALGOL é o
sigilo em uma forma como uma Estrela do Caos com um
Pentagrama Averso no centro. O Pentagrama refere-se ao Olho
de Set, atemporal e divino, divino e independente. A Estrela do
Caos é destruicdo, Mudanca e poder

— tudo isso emerge do Olho de Shaitan, ou Set. E este Caos que
entdo traz Ordem. ALGOL é o espelho do feiticeiro, aquele que
pode entrar e residir no olho pulsante da chama enegrecida.
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Arezura[Avestan/Pahlavi] — Arezurahe griva (Arezura) no
Bundahishin € chamado de “um monte no portdo do inferno, de
onde os demdnios correm”. Arezura é a porta para o inferno na
cordilheira de Alburz, no atual Ira. O Norte é tradicionalmente a
sede de Ahriman, onde os ventos frios podem soprar. Arezura de
uma perspectiva iniciatica € o subconsciente, o lugar onde os
feiticeiros podem se reunir e crescer em suas artes, cercando e
manifestando seu desejo. MN Dallah escreveu em “A Historia do
Zoroastrismo” sobre uma conexdo com demdnios que dominavam
a terra, sua capacidade de afundar abaixo da terra e que esses
demo&nios na época de Zoroastro andavam pela terra em forma
humana. No Denkard, é descrito que aquele que se torna um
receptaculo para a “religido do mal” torna-se fisicamente uma
morada para "Demonios Profanos” ou Daevas. A pessoa cresce
alinhada com Arezura espiritualmente praticando com disciplina o
caminho da feiticaria Daevayasna ou Yatukih. Arezur ou Arzur é o
nome de um antigo Filho de Ahriman que matou o Primeiro
homem.

ASANA -Postura relativa a pratica do Yoga. Em referéncia ao
Caminho Luciferiano, postura é qualquer coisa que seja firme ou
consistente. Ndo ha postura definida no Ahrimanic Yoga,
embora existam sugestdes.

ATAVISMO- Uma memoria subconsciente de conhecimento semelhante a
uma besta, um aspecto pré-humano do subconsciente — a serpente, o
crocodilo ou outra forma reptiliana. Os atavismos sdo frequentemente
pontos de poder latentes na mente.

ASTOVIDAD [Avestan/Pahlavi] -O demonio da escuriddo que é utilizado
como uma forma divina para o Vampyre Magickian em terror ou rituais
de alimentacéo atavicos. Astovidad é um demdnio da morte, que tem
grandes poderes dados a ele por Ahriman. Ele é chamado de Voador
Maligno.

AZ[Avestan/Pahlavi] — Chamado de 'Concupiscéncia’, Az é
representado como Fome Sexual Primal, aquela que eventualmente
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devora todas as coisas. Az tambéem esta relacionado a
menstruacao (O BEIJO de Ahriman causa menstruacao nas
mulheres) e € um destruidor através do caos. Az estava ligada a
Fome Sexual, mas também a duvida religiosa, que a relaciona a
um Espirito Luciferiano que quebrou as correntes do dogma
pela Luz Negra, a tocha da autopercepcao do ser. Az tambéem
representa Lilith como a Deusa das Bestas da Terra, a propria
mae dos demonios e seres feiticeiros. Az foi dito ter sido criado
no mito Zurvan como uma substancia negra como o Carvao,
que devoraria toda a criacdo, manifestando-a como um ser
vampirico.

Azazel[Hebraico] — O Primeiro Anjo que trouxe a Chama Negra
do ser para a humanidade. Azazel era o Senhor dos Djinn e foi
dito ser feito de fogo na tradicdo islamica. Azazel se recusou a
se curvar diante do barro de Adao, dizendo que era profano.
Ele foi lancado do céu para a terra e foi de fato o primeiro
espirito independente, o iniciador do pensamento individual e
antinomiano. Azazel foi mais tarde relacionado aos Vigilantes, o
Deus Demonio da Cabra Hebraico e Shaitan. Azazel é um nome
de Lucifer, que é o aspecto solar do Dragao, o Portador da Luz.

Azhi[Avestan/Pahlavi]-serpente, cobra

Azhi Dahaka[Avestan/Pahlavi] — O filho de Angra

Mainyu/Ahriman. Azhi Dahaka como o 'Storm Fiend' tem seis
olhos, trés cabecas e trés pares de presas. Na forma humana,
ele era Zohak, um antigo rei ou xa babil6nico/cita/assirio, que
de acordo com a mitologia zoroastriana, foi transformado no
demdnio da tempestade imortal por um pacto com Ahriman.
Diz-se que Azhi Dahaka esta cheio de serpentes, escorpides,
sapos e outros insetos e répteis.

AZOTHOZ- Uma férmula de palavra sigilosa que representa a
definicdo da Aurora Dourada do Inicio e Fim, Alfa e Omega.
Azothoz é uma forma invertida que é um simbolo e glifo do
Adversario, Shaitan/Set e Lilith. Isto € um
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palavra que significa auto-iniciacao e o poder que € iluminado
pela Chama Negra interior.

Bevarasp[Avestan/Pahlavi] — Myraid of Horses, significando
também Dez Pragas na humanidade. Este € um nome de Azhi
Dahaka ou Zohak.

Chama preta— O Dom de Shaitan/Set, sendo percepcao
individual e consciéncia deifica. A Chama Negra ou Luz Negra
de Iblis é o dom do despertar individual que separa o0 mago do
universo natural, sendo um dom antinomiano da percepgao
luciferiana. A Chama Negra é fortalecida pela iniciacdo do
Adepto Negro, que é capaz de equilibrar um caminho espiritual
com o mundo fisico.

Magia Negra— A pratica da transformacdo antinomiana e
autocentrada, auto-deificacao e a obtencao de conhecimento e
sabedoria. A Magia Negra em si ndo denota dano ou
transgressao a outros, mas descreve “negro” como considerado
a palavra raiz arabe FHM, carvao, preto e sabedoria. O preto &,
portanto, a cor do conhecimento oculto.

Magick é ascender e se tornar, pelo foco da Vontade e

direcao.

Caim-O ndmade antinomiano e feiticeiro que era a
descendéncia espiritual de Samael (o Dragdo Negro) e Lilith
(Dragdo Vermelho/a mae dos demdnios) através do corpo de
Eva na tradicdo biblica. Caim foi dito ter sido o iniciado da Coifa,
e através de seu primeiro passo no Caminho da Mao Esquerda
(pratica antinomiana) ele é o iniciador do feiticeiro e da bruxa.
Caim também ¢ o Ferreiro Negro que acende a Chama Negra na
mente do iniciado. Tubal-Cain é o Daemon Baphometic que é o
arquétipo encarnado de Azal'ucel, ou Lucifer/Samael, o Dragdo e
Anjo Pavdo. DaevalAvestan/Pahlavi] — demonios, aqueles que
sao filhos de Ahriman e Az. Daeva também faz referéncia ao
"Espirito” de Ahriman, aqueles que trilharam o caminho da
serpente, ou seja, 0 antinomianismo ou o caminho da mao
esquerda.
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Daeva Yasna[Avestan/Pahlavi] — Adoracdo ao Demodnio (Daeva)
(Yasna), significando o caminho Yatukih do satanismo, isto &; a
separacao da ordem natural, pelo funcionamento de rituais e
disciplina — orientados trabalhos mentais/fisicos, tornando-se um
corpo de escuridao e luz, um Daeva que esta continuamente
expandindo a consciéncia e se tornando algo novo. O termo nao
reflete a adoracdo teista ou o joelho dobrado em dire¢do a uma
forca exterior, mas sim uma dire¢do voluntaria de auto-avanco por
transformacdo. Daeva representa uma “mascara” de poder,
especificamente para energias percebidas.

Dregvant[Avestan/Pahlavi] — Na tradicao histdrica do Zoroastro,
uma pessoa encarnada com Druj, o espirito das trevas. Druj é
referido como feminino e masculino, portanto, € um termo
iniciatico relacionado a unido principal de Ahriman e Az, a matéria
enegrecida e a escuriddo ardente de sua noiva. Um Dregvant € um
Yatu ou iniciado do Daeva-Yasna.

Druj[Avestan/Pahlavi]-"Mentira” referindo-se a demaonios, femininos e
masculinos. O termo derivado posterior é bastante interessante o antigo
persa “Draug”, que significa também “Mentira” e é mantido conectado a
“Serpente”, “Serpente” ou “Dragdo” (ou seja, Verme). Druj é um titulo que
representa o poder antinomiano em um personagem, um daeva em
carne.

Mau-olhado— Nos antigos escritos gaticos, o mau-olhado é
considerado um poder dos Daeva e Druj, significando o poder de
causar morte, opressao e doenca. Em um sentido moderno, o mau-
olhado representa a janela para a alma ou espirito em si, ndo
apenas como negativo, mas igualmente positivo. O Olho do Yatu é
a presenca dominante que é uma forma de lancar feiticos, para
focar a propria Vontade no objetivo desejado, para alcancar um
resultado. Muitos Daevas estdo diretamente relacionados ao mau-
olhado, portanto, também € um simbolo de Ahriman.

Ganamino[Avestan/Pahlavi] — Nome de Ahriman ou Angra
Mainyu, ortografia do Denkard. Ocorrendo também como
Ganamino e Akundag (de textos maniqueus).
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HVHI- Reverso de IHVH, o nome de Deus no Cabalismo. HVHI é o
nome de Samael e Lilith, o Adversario — o préprio nome do
manifesto das trevas.

Jahi[Avestan/Pahlavi]-As companheiras/concubinas do Yatu.
Uma grafia alternativa de Jeh.

Jeh[Avestan/Pahlavi] — Uma manifestacdo da Prostituta, AZ na
tradicdo zoroastriana. Jeh é uma consorte de Ahriman, o Demonio
Feiticeiro das sombras e das trevas. Foi ela quem acordou
Ahriman de seu grande sono, o que nenhum outro feiticeiro,
feiticeiro, bruxa ou demdnio poderia fazer. Jeh-AZ é o impulso
sexual e de inspiragdo que causa movimento, friccdo e mudanca.
Jeh e Az representam a espiritualidade predatoria, a fome de
existéncia continuada.

Khrafstra[Avestan/Pahlavi]-Besta, representando um dev (demdnio)
na terra, Escorpido, lobo, mosca, morcego, serpente, lagarto, sapo e
qualquer criagcao de Ahriman.

Caminho da mao esquerda— O Antinomiano (contra a ordem
natural atual) caminho que conduz através da auto-deificacdo
(divindade). LHP significa que a humanidade tem um intelecto
separado da ordem natural, portanto, na teoria e na pratica, pode
avancar na busca do dominio dos espiritos (referindo-se aos
elementos do eu) e direcao controlada em uma area positiva da
propria vida — a diferenga entre RHP é que eles buscam unidgo com
O universo, nirvana e bem-aventuranca. O LHP busca a desuniao
para crescer em percepcao e ser, forca e poder de uma mente
desperta. O Caminho da Mao Esquerda do sanscrito Vama Marga,
que significa 'Caminho da Esquerda’, simboliza um caminho
desviado de todos os outros, subjetivo apenas a si mesmo. Para
realmente andar no Caminho da Mao Esquerda, deve-se lutar para
quebrar todos os tabus pessoais e obter conhecimento e poder
desse caminho avesso, expandindo assim o poder de acordo.
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Lilith[Hebraico] — A Deusa da Bruxaria, Magia e Feiticaria. Lilith foi a
primeira esposa de Adao que se recusou a ser submissao e se
juntou as sombras e espiritos demoniacos nos desertos. Lilith
também foi dito ser a mae espiritual de Caim por seu
companheiro, Samael (Shaitan), o Dragao. Lilith apareceu nos
tempos sumérios como uma Deusa das Bestas da Natureza, assim
como Feiticaria e Fornicacao Noturna. Dizia-se que Lilith tinha
muitas formas, de mulheres bonitas a metade humana e a metade
inferior animal, a metade mulher e metade chama. Lilith também
é a made dos dembnios e um espirito vampirico que € uma
manifestacao primordial do Zoroastrismo e Maniqueista AZ e Jeh.
Lilith também pode estar relacionada com a indiana KALI, cujo
nome é um de seus 17 nomes.

Luciferiano -Um Luciferiano € um individuo que reconhece os
tracos espirituais associativos da Deusa interior. Luciferianos ndo
adoram Satanas, mas reconhecem que deve haver equilibrio
entre o material e o espiritual, as trevas e a luz.

Luciferianos véem seu proprio ser como segurando a Chama
Negra de Lucifer — Samael e Lilith dentro, isso é intelecto e
sabedoria. Isso esta alem do bem e do mal, o espirito tem dois
aspectos — o demoniaco (instinto, desejo) e o angélico
(inteligéncia, consciéncia).

Magia Luciferiana— Essencialmente proximo ao termo, Magia
Negra, mas foca especificamente em ascender de forma auto-
deificada e isolada em referéncia a Lucifer, o portador da Luz. A
Magia Luciferiana pode neste termo fazer referéncia a busca de
Luz e escuriddo através do desenvolvimento magico, ndo um
conceito abstrato, mas para manifestar a Vontade tanto no mundo
espiritual quanto no fisico.

Magia- Para ascender e se tornar. Em um sentido Luciferiano,
Magick e fortalecer, desenvolver e iniciar o eu através de formas
equilibradas de Mudanca Vontade.

OVLM HQLIPVTh -Olahm Ha-Qliphoth [hebraico] — o mundo da
matéria em que vivemos, criado pelo desejo de
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o Adversario sendo Samael e Lilith. Os elementos deste livro, se
encontrados e utilizados no contexto de sua escrita, apresentam
possibilidades via iniciagdo para cercar, controlar e manifestar o
desejo do Luciferiano.

Paitisha/Paityara[Avestan/Pahlavi] — Um daeva/druj que é
contra-acdo, antinomianismo e oposicado. Este espirito é uma
manifestacdo da corrente Luciferiana de Ahriman e Az,
complementada/fortalecida por Aeshma ou o resultado do
caminho, Heshem.

Espiritismo Predatorio— O ato de devorar a energia espiritual
e tornar o Adepto mais forte a partir da pratica ritual, o ato de
cercar a energia espiritual simbolicamente ou literalmente
baseado na crenca teista ou nao-teista, uma vez que cerca o
espirito ou mascara deffica, simbolicamente devorando e
consumindo a associacao de o espirito no eu. Pode ser
atribuido as praticas internas da Ordem Negra do Dragao. Um
ritual publicado em Luciferian Witchcraft, The Ritual of Druj
Nasu € um rito vampirico ou predatério que utiliza antigas
inversGes de feiticaria persa e técnicas de feiticaria para
fortalecer a consciéncia.

Qlippoth -Como o Zohar atribui as Qlippoth como resultado da
Separacdo da criacao, parece por mera definicdo que as Qlippoth
sdo de fato inerentes ao conceito da Chama Negra, ou Dadiva de
Samael. Entre duas coisas separadas, ha um conceito de Separagdo
que essencialmente é o conceito de 'cascas' ou 'cascas' sendo os
aspectos que o feiticeiro deve preencher e, por sua vez, devorar no
processo de se tornar como Samael e Lilith. O Qlippoth e a Arvore
da Morte (Da'ath) sdo o caminho para se tornar como o Adversario,
assim como a Arvore da Vida é o caminho para se unir a Deus
(tornar-se um com).

Saba- A reuniao e conclave de feiticeiros. Existem em um
sentido conceitual, dois tipos de Sabbats — o Luciferiano e o
Infernal. O Infernal € uma jornada bestial e terrestre,
semelhante as mostradas nas xilogravuras e na coleta

325



pontos. O Saba Infernal as vezes é sexual, onde o feiticeiro pode
mudar de forma e se comunicar com seus familiares e espiritos.
O Sabbat Luciferiano é um fendbmeno solar e aéreo baseado em
sonhar, flutuar no ar e ter sensacdes de um calor quente
semelhante a sentar-se ao sol. O Saba Luciferiano é um
fortalecimento e desenvolvimento do Corpo de Luz, o duplo
astral do Adepto.

Sabatico— Um termo que esta relacionado como o
conhecimento da reunido secreta, o Saba. Este é um foco de
ensino inspirado baseado no desenvolvimento magico através
de sonhos e projecao astral. O Sabbat é a reunido de feiticeiros
em carne sonhadora, quando o corpo é trocado pela psique
que é capaz de sair em qualquer forma que desejar. A bruxa ou
feiticeiro que é capaz de frequentar o Saba ja libertou a mente
através de um processo de pratica magica antinomiana,
reforcando e fortalecendo a imaginacao como ferramenta de
visualizacao, semelhante a adivinhagao e 'visao' com espiritos.

Tons— Espiritos dos Mortos, fantasmas e fantasmas que andam
no plano astral. Esses espiritos podem representar em alguns
casos o corpo do feiticeiro no plano dos mortos, um mundo
separado em algumas areas de nossa propria percep¢ao viva. Na
evocacao e na pratica necromantica, as sombras sao trazidas e
aproximadas do mundo dos vivos.

Feiticaria— A arte de envolver a energia e o poder de si mesmo,
por meio do auto-fascinio (inspiracao através da imaginacgdo). A
feiticaria € um controle voluntario das energias de uma
corrente magica, que responde através da Vontade e da Crenca
do feiticeiro. Enquanto a feiticaria é cercar ou enfeiticar o poder
ao redor do eu, a Magia € a mudanca voluntaria do universo
objetivo.

Staota[Avestan/Pahlavi] — Uma vibracdo que poderia causar a
morte ou alguma mudanca, aquela que cercaria aquele que soava
o Staota em energia auto-focalizada. Um Staota é usado
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historicamente no conto mitolodgico, The Matigan-I Yosht-|
Fryan. Uma técnica de feiticaria apresentada na segunda edicdo de
YATUK DINOIH.

Tiamat[Assirio] — Conceito generativo do qual tudo emergiu.
Tiamat € um principio de dragdo feminino cuja ninhada era
metade inseto, besta ou serpente. Tiamat € vista como a deusa
vampira no Caminho Luciferiano.

Therion[Grego]-A Besta Refere-se aos aspectos ocultos da
mente.

Tishin[Avestan/Pahlavi] - Um demobnio da sede ou
druj vampirico/luciferiano, serpente e demonio. Tishin esta
relacionado ao conceito de desejo de existéncia continuada,
portanto, imortalidade e separa¢do do eu do mundo objetivo.
Este conceito esta dentro da gnose da Espiritualidade Predatoria
e relaciona o Luciferiano a buscar expandir a mente pela
iniciacdo, para manifestar seu desejo na terra.

Vampirismo/Vampirismo— O ato de consumir Chi ou Anghuya em
um ambiente ritualizado. A forca vital ou energética é encontrada
em todas as coisas, o feiticeiro que pratica o vampirismo cercaria e
consumiria para se fortalecer com essa energia. Praticantes de
vampirismo criam seu proprio Chi, mas também usam o Chi
absorvido ou drenado de outras fontes para manipular a sombra
pelo sonho e pelo ritual, tornando-se mais forte. O Olho é tanto
um simbolo do vampirismo quanto da pratica luciferiana,
espiritualidade predatéria. O vampirismo é baseado nos
fundamentos dos primeiros textos egipcios e nas teorias de
selecdo natural de Charles Darwin. Nado se referindo a Religidao do
Vampirismo. Veja ESPIRITUALISMO PREDATORIO.

Yatukih[Avestan/Pahlavi] — Termo que denota relevancia da
feiticaria dentro da mitologia persa. Diretamente relacionado
ao titulo da pratica da feiticaria arimanica/satanica e ao
praticante em um sentido moderno. Veja “Yatuk Dinoih”.
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Yatuk Dinoih[Avestan/Pahlavi] — Bruxaria e Feiticaria. O
desenvolvimento e pratica de feiticaria adversaria e oposta
para cercar a bruxa ou bruxo em energia autodesenvolvida. O
principio da Escuriddo e a adoracao Deva/Druj (Demonio) desta
seita estava em forma de modelo aparente, que ao se tornarem
como Escuridao eles desenvolveram uma Luz interior. Veja
LUCIFERIAN WITCHCRAFT - Grimoire escrito por Michael

Ford.

Yatus[Avestan/Pahlavi] — Um grupo de 'demonios' ou feiticeiros
que praticam feiticaria Yatukih e Daeva-Yasna. Os Yatus foram
liderados por Akht-Jadu, Akhtya. Eles também eram
considerados némades por natureza, vagando por todas as
partes da Pérsia praticando sua religido. Este termo ndo tem
consideragdes para a religido zoroastriana, enquanto as praticas
modernas e separadas descritas no Liber HVHI e partes da
Bruxaria Luciferiana sao manifestaces de um novo tipo de
interpretacao da pratica de Daeva-Yasna.

Yezidi[Curdo] — Considerados ‘adoradores do diabo' por
forasteiros, os Yezidi sdo aqueles que se dedicam a Malak Tauus,
o Anjo Pavdo, também chamado Shaitan ou Lucifer. No MESHAF
RESH, o Livro Negro, Azazel é o primeiro anjo, criado antes de
qualquer outro. Ele é considerado o mais belo e € aquele que
ensina e ilumina a humanidade. Nas areas de Yatuk Dinoih,
feiticaria sabatica e luciferiana, a transformacao ocorre pela
aceitacao e transformacdo da forca oposta, ou ideias adversarias
(antinomianas) dentro do eu. O iniciado se move através da
corrente magica para fortalecer seu préprio ser. Em um contexto
moderno, Malak (Anjo) Tauus (Pavao) € o simbolo da iluminagao
solar, sabedoria e belo ser desenvolvido.
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Gostaria de agradecer aos seguintes pelo trabalho que levou a Biblia do
Adversario, pois a inspiracdo muitas vezes ndo é vista a primeira vista. Hope
Marie, pelo apoio, Jason, Jayson, Brison, Thomas, Kevin Rockhill, aqueles que se
desenvolveram dentro da Gnose Luciferiana, aos professores antes de mim,
Aleister Crowley, Nietzsche, Darwin, Anton Szandor LaVey, Sennacherib,
Assur-nasir-apal Il, Assur-banipal, Shalmaneser Ill, Tiglath- pileser,
Ashurnasirpal, Vlad Draculae “Tepes”, Alexandre o Grande e todos os outros
que concederam inspiracdo. Agradeco ao meu Pai espiritual, Ahriman e a
minha mae espiritual, Az-Jahi, que inspiram continuamente.

Michael W. Ford é o autor do seguinte:

BRUXARIA LUCIFERIANA
LIBER HVHI — MAGIA DO ADVERSARIO A PORTA DO VAMPIRO
- O VAMPIRO MAGICO LUCIFERIAN GOETIA

O PRIMEIRO LIVRO DE BRUXARIA LUCIFERIANO LIVRO DA
LUA BRUXA
ADAMU - LUCIFFERIAN SEX MAGICK SATANIC MAGICK

- UM PARADIGMA DE THERION

Michael também é musico e praticante do Caminho Luciferiano.
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YALTABAOTH

O Espirito Luciferiano, Senhor das Tempestades, Despertador da Luz Interior,
Ledo Serpente que traz a Chama Negra

330



A Reunido de Demobnios, perto do Trono de Lucifer por Gustave Dore.
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A TRINDADE SATANICA, ilustracdo de autor francés, desconhecido. este é o
simbolo de Samael — Lilith — Caim (ou Chioa, a Besta)
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ASTAROTH, o Anjo inspirado de Astarte,

Quem inspirou a Gnose cedo.

llustragdo de Louis Brenton.
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EDICAO ORDEM DE FOSFORO

Esta edigao especifica foi publicada para os iniciados da Ordem do Fdsforo.

Posso atestar que a criacdo desta Biblia foi feita em termos de cuidado e grande
consideragdo do Caminho Luciferiano. Alguns dos Sacerdécios de TOPH e a
Igreja da Luz Adversarial contribuiram; outra indicacdo da minha afirmacao de
que o Espirito Luciferiano manifesta muitas coisas da criacdo através de
diferentes individuos.

Lembre-se, nds somos as manifestacoes do Adversario nesta terra. Sem
humanidade, nao ha necessidade de quaisquer outros poderes, forcas ou ideias.

Eu confio que vocé, como um iniciado, ira liderar o caminho no desenvolvimento
de ndo apenas a si mesmo, mas o caminho Luciferiano ndo apenas nesta vida,
mas no dever de fortalecer a luz, o amor, a honra e a determinagao de ser como
um Deus ou Deusa sobre esta terra.

A Ordem do Fdsforo é de fato uma guilda do caminho da mao esquerda, quando
vocé abordagem buscando o “mal”, vocé encontrara algo mais dentro. Receber e
utilize as palavras desta biblia para abrir os portdes de sua propria criagao.

ZAZAS...ZAZAS...NASATANADA...ZAZAS
Michael W. Ford
13 de janeiro de 2008
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